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ИГРА для ВЗРОСЛЫХ
Прошли ежегодные учения “Дот1 

УУагпог НегорегаЬНйу Оетопз^гайоп 97”, 
одно из наиболее серьезных оборонных 
мероприятий, запланированных на этот 
год. Во многих странах, включая США, 
Великобританию, Канаду, Францию, 
Австралию, Новую Зеландию и Испа
нию, тысячи военных и гражданских 
специалистов участвовали в крупно

масштабной игре, имитирующей реаль
ные боевые действия.'

На секретной военной базе в Блэнд- 
форд-Форуме (Англия) в течение 
большей части июля офицеры проси
живали перед экранами компьютеров, 
занимаясь вещами, которые со стороны 
могли бы показаться просто развле
чением. За 2 тыс. миль от них, на 
американской военной базе Форт- 
Гордон, их коллеги из США занимались 
тем же самым. Военные участвовали в 
учениях, имитировавших сражение с 
гипотетическим диктаторским режимом.

План учений был основан на кон
цепции быстоой победы с помошью 
передовых технологий. Компьютерные

зтемы объединенных вооруженных 
<амл должны были быть немедленно 
сконфигурированы и объединены в 
единую мощную информационную 
систему, которая условно называлась 
“глобальная сеть коалиции”. Здесь 
главенствовала идея, что нельзя дать 
неприятелю и нескольких дней для 
укрепления позиций.

Проведение подобных учений играет 
огромную роль в развитии армий стран 
НАТО. К примеру, те приемы, которые 
отрабатывались на аналогичных уче
ниях 1995 года, затем были применены 
на практике во время боснийских 
событий. Задачей нынешних учений 
являлась оперативная интеграция 
гигантской системы обмена сообще
ниями (М еззад тд  Зуз1ет) минис
терства обороны США с аналогичными 
системами военных ведомств других 
стран, участвовавших в учениях, - на 
основе использования протокола пере
дачи сообщений Х.400 и стандарта 
служб каталогов Х.500. Кроме того, в 
полевых и боевых условиях прово
дилась апробация систем глобального 

Широковещательного сервиса, мобиль
ных сетей 13РМ, АТМ и специального 
“географического” программного обес
печения, которое позволяет командирам 
разных родов войск пользоваться 
общей операционной картиной поля 
битвы.

Однако речь шла не только об 
испытаниях новой техники, но и об 
экономии в будущем многих мил
лиардов долларов. Военные ведомства 
США и других технологически развитых 
стран намерены значительно снизить 
расходы на заказы дорогостоящего 
компьютерного и коммуникационного 
оборудования, изготовленного по 
специальным “военным” стандартам,

заменив его серийным оборудованием 
и программами. Именно этот подход и 
был опробован в ходе последних 
маневров.

Кроме того, учения позволили 
собрать вместе всех важных военных 
подрядчиков из промышленных кругов 
и заставить их добиться согласованной 
работы всех систем. В результате этого 
было выявлено и классифицировано 
множество технических проблем - 
быстро и недорого. Еще одним выиг
рышем для военных стало то, что 
замена оборудования и деталей в ходе 
учений не стоила им ни цента: постав
щики все делали бесплатно - точно так 
же, как это происходит во время 
выставок, ярмарок и пр., где подобные 
затраты проходят по статьям мар
кетинга.

Возвращаясь к самим учениям, 
нужно сказать, что далеко не все на 
виртуальном поле боя шло согласно 
планам. Почти вся первая неделя игр и 
часть втсюой ушли на то. чтобы до
биться надежной совместной работы 
различных систем военного обору
дования и коммерческих продуктов. 
Были и сбои. Например, работа спут
ника связи, обеспечивавшего коммуни
кационный канал между Форт-Гордоном 
и европейской штаб-квартирой НАТО в 
Брюсселе, была на два дня прервана 
мощной вспышкой на Солнце. В другом 
случае стала перегреваться аппаратура 
дешифровки данных, поступавших из 
Англии. Было найдено высокотех
ничное решение: приставили солдата, 
который периодически менял лед в 
ванночке, помещенной на крышке.

По общему мнению высших воен
ных чинов, наблюдавших за учениями, 
в этом году все шло очень слаженно, и 
все каналы коммуникаций работали в 
высшей степени надежно.
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П Р Е Д Л А Г А Е М :
-  КОМПЬЮТЕРЫ, ПРИНТЕРЫ , 4 СКАНЕРЫ, КОПИРОВАЛЬНЫЕ АППАРАТЫ, 

ТЕЛЕФАКСЫ, ОФИСНЫЕ АТС и  м н о г о е  д р у г о е  ;  '
-  КОНСУЛЬТАЦИОННЫЕ УСЛУГИ В ПРИНЯТИИ ТЕХНИЧЕСКИХ РЕШЕНИЙ;
-  ЛЮБЫЕ КОНФИГУРАЦИИ КОМПЬЮТЕРНОЙ ТЕХНИКИ;
-  ПРОЕКТИРОВАНИЕ И ЗАПУСК С ЕТ Е Й , УСТАНОВКА ПРОГРАММНОГО 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ;
-  МОДЕРНИЗАЦИЯ КУПЛЕННЫХ У НАС КОМПЬЮТЕРОВ ПО МИНИМАЛЬНЫМ 

ЦЕНАМ.
Предьявителю этой рекламы, при покупке компьютера и принтера 

ДАРИМ: кабель "Сеп1гоп1с5", мини-пылесос и коробку для хранения 10- 
ти дискет.

П ост авка т е х н и ки  до т амоэ/сни с 4 § %  скид кой .
91а бее компьют еры предостабляешсл & Ю Ю !И /Ч 91с/1Я  гарант ия  
О плат а -  по кур су  6 л а р н

а н т и в и р у с н ы е  

р а з о и р а т е п ъ с т в а
21 июля компания 8утап1ес сооб

щила о том, что ею заявлен допол
нительный судебный иск о нарушении 
ее авторских прав компанией МсА1ее. 
Ранее З утаШ ес предъявила иск о 
нарушении авторских прав в отношении 
программного продукта Мог1оп 
Сгазйбиагф часть кода которого была 
включена в ядро недавно вышедшей 
версии РС МесНс’97 производства 
МсА7ее. Решение о предъявлении 
дополнительного иска было принято по 
результатам проверки, проведенной 
независимой компанией, которая подт
вердила, что МсАТее действительно 
использует часть запатентованного кода 
Зутап1ес и в других своих продуктах - 
например, в \ЛгиЗсап, одном из основ
ных сегодня продуктов компании 
МсА(ее.

в и з  1

В номере:

История 1п1егпе1 стр. 3
Настройка -
дело тонкое стр. 4

Вирусы! стр. 5

ИГОГОО\ГО’95 -
-

меню стр. 6
.! ■ ■ шштш

Согласно предварительному реше
нию суда, обе компании - и МсА(ее, и 
З утаШ ес  - передали для анализа 
независимому эксперту спорные части 
кода. Привлеченный для оценки специа
лист является официально сертифи
цированным экспертом нескольких 
федеральных судов США и инструк
тирует федеральные судебные органы 
во всех делах, связанных с програм
мным обеспечением. Проведенные им 
исследования представленных МсА(ее 
кодов показали, что часть инструкций и 
комментариев к коду совпадает пол
ностью или частично со значительной 
частью инструкций и комментариев»* 
исходного кода, представленного 
Зутап1ес.

Как отмечают представители Зутап- 
1ес, часть кода, о которой идет речь, 
включает в себя процедуры, активно 
использующиеся во многих продуктах 
5утап1ес. Эта часть кода позволяет 
8утап1ес разрабатывать свои прило
жения достаточно быстро.

Первый из двух исков ЗутаШ ес к 
МсА(ее был предъявлен 23 апреля 1997 
года. Официальные слушания по этому 
делу состоятся 29 августа. Как заявили 
представители Зутап1ес, во время 
этого слушания компания будет настаи
вать на принятии судом решения о 
прекращ ении отгрузок продуктов 
МсА1ее, в которых использую тся 
украденные коды, а также на изъятии 
всех подобных продуктов из продажи. 
В ответ на первоначальный судебный 
иск МсАГее заявила, что скопированная 
часть кода Зутап*ес, использованная 
в РС Мебю'97, будет немедленно ис
ключена и этот продукт будет выпущен 
без использования кода, явившегося 
причиной судебных разбирательств.



СПАСТИ ВСЕЛЕННУЮ ОТ 
БИЛЛА

Компания 51агбоск 5у51етз выпустила новую 
игру, основное достоинство которой заключается 
в том, что она создана для 03/2. Игра отличается 
также тонким юмором, который заложен в ее идее.

Игрушка под названием “ВЫСЗ” написана в 
традиции классической "Оа1ада”. Название ее 
расшифровывается как “ВИГз 1)пЬеНздаЫе ОЬазНу 
ЗрасезЫрз", что означает "Невероятно ужасные 
космические корабли Билла". Злой Билл пытается 
ни больше ни меньше как захватить Вселенную, 
и вы, как всегда, последняя надежда планеты 
Земля. Садитесь за штурвал корабля-защитника 
и вперед, побеждать "В1ЮЗ”. 31агс1оск Зуз1етз 
рекламирует игру как неплохую штуку, 
позволяющую выпустить из себя пар.

Графика в игре имеет 256 цветов. Для 
ускорения работы  с графикой и звуком 
используются мультимедийные АР1 Э1\/Е и РАНТ.

Желающие сублимировать свое желание 
очистить Вселенную от Билла в компьютерной 
игре могут приобрести ее за 25 долларов прямо 
на \Л/еЬ-сайте РНр:/Ллллллг51агс1оск.-сот.

Н О В О С Т И

_________________

ПРИБЛИЖ АЕТСЯ  
У У М 00М 8 N1 ЗЕПУЕК  

5.0
МгсгозоЙ скоро (на Ргогёззюпа! 

Оеуе1орегз СопГегепсе, проводимой 
компанией в сентябре) начнет 
распространение бета-версии \Мпбо\л/з 
N1 Зеп/ег 5.0. Создатели представляют 
этот вариант операционной системы как 
наиболее существенное достижение в 
этой области, позиционируя ее как 
платформу для решения задач, обычно 
ассоциирующихся с Уп1х. В мае уже были 
продемонстрированы такие компоненты 
как МгсгозоК С1из1ег Зегуег (\Л/о1(раск), 
МгсгозоЛ Тгапзасйоп Зегуег, МюгозоИ 
Меззаде Оиеие Зегуег. Ожидается, что 
в 1998 году Мтбоууз N1 Зегуег займет 
первое место по распространенности 
среди сетевых операционных систем, 
обойдя МоуеН МеМ/аге и 1п1гапе1\Л/аге, а 
число продаж превысит один миллион

____

ОГРАБЛЕНИЕ С ПОМОЩЬЮ  
^ У А З С т Р Т . . .

...было бы очень возможно, если бы инфор
мация о новой большой проблеме с безопас
ностью ^ а З с л р !  дошла до хакеров раньше, 
чем до борцов за безопасность данных.

Обнаружение ошибок в средствах навигации 
по \ЛЛЛМ/ в последнее время приобрело характер 
международного спорта. Баг в ^уа З сл р ! был 
найден исследователем из компании Ве111_аЬз 
в конце июня. Ему подвержены популярные 
браузеры от Ме1зсаре Соттип1са1юпз начиная 
с версии 2.0, а также МюгозоГС 1п1егпе1 Ехр1огег 
3.0.

Прореза в безопасности позволяет пи
ратскому \Л/еЬ-сайту, на который случаем забрел 
пользователь, получать информацию, которую 
он после этого введет в формы на других сайтах. 
Это могут быть пароли, номера кредитных карт 
и медицинских страховок (для нас последнее 
не столь актуально). Средства защиты данных 
и брандмауэры не спасают - информация 
считывается до того, как она будет зашифрована.

О бнаружив баг, исследователь тут же 
сообщил о нем в Ме1зсаре, МюгозоЙ и различ
ным группам экспертов по безопасности. Одна 
из таких групп опубликовала подробную 
информацию по борьбе с возможной угрозой 
(Кр ://тк> .сеП .огд /риЬ /сег1_асМ 5опе5 /С А - 
97.20.)ауазспр{).

Х отя  ни одного  случая кражи данных через 
новую прореху еще не зафиксировано, по 
крайней мере один \Л/еЬ-сайт (Ы1р://

крайней мере один \Л/еЬ-сайт (1Шр:// 
\лллл/у.а1ерЬ2.сот/1гаскег/) демонстрирует ее в 
действии. Когда пользователь заходит на этот 
сайт, в уголке экрана запускается маленькое 
дочернее окошко браузера. В принципе, это 
может быть и другая программа, выполняющая 
роль “троянского коня”. Она действует как 
сниффер, считывая информацию, которая 
вводится в браузере с клавиатуры. Если, 
допустим, пользователь затем отправляется на 
А т а го п .с о т  покупать себе книгу с помощью 
кредитной карточки, ее номер передается на 
“нехороший" \Л/еЬ-сайт.

Ме1зсаре довольно оперативно отреагировала 
на проблему и поместила на свой сайт как 
программу для исправления ошибки в С о т т и -  
тса1ог, так и исправленную версию (3.02) 
беду со дня на день.

На этом дело, однако, не кончилось. Выяс
нилось, что проблема в версиях Ые1зсаре 
Мау|да1ог 3.02 и ремпакете к С оттипю а1ог 
исправлена не полностью. Разновидность 
“троянской программы”, использующая ту же 
прореху в безопасности, которую обнаружили в 
Ве11 1аЬз, прекрасно работает. Представители 
Ме*зсаре признали недоработку и уже готовят 
более эффективную “заплатку”.

Исследователь из Ве111_аЬз, обнаруживший 
ошибку, однако, считает, что проблема им$,ет 
более общий характер и связана с прин
ципиальной невозможностью обеспечить долж
ный уровень безопасности в скриптовых языках. 
Так что пока на всякий случай лучше выключить 
ЗауаЗспр*.

СЕКСУАЛЬНЫЕ ОПЕЧАТКИ
Обыкновенные опечатки, которые часто 

происходят при наборе строчки 11П1- в браузере, 
могут привести к самым неожиданным 
результатам. Например, к посещению сайтов с 
содержанием "только для взрослых".

Если, например, пользователь случайно 
поменяет местами две буквы в названии 
популярного сервера поиска 
\лллм.\люЬсга\м1ег.сот, от порносайта его будет 
отделять один щелчок мыши. Посетителя 
встречает не лишенное остроумия сообщение: 
"В настоящее время мы обновляем нашу 
поисковую машину". Если он нажмет на кнопку 
"ЗеагсЬ", то попадет на сайт с жестким 
порнографическим содержанием. Так как 
опечатки - вещь очень распространенная, надо 
думать, что этот сайт не страдает от недостатка 
посетителей.

\Л/еЬсга\л/1ег.сот не одинок. Пропущенная 
буква в названии \м/у\лип(озеек.сот приводит 
на страницу с заставкой “\Л/еЬ-сайт содержит 
материалы откровенно эротического характера". 
А в \/у\лм.уабоо.сот к аналогичным результатам 
приводит лишняя буква.

Во всех трех случаях на страницах со
держатся предупреждения “до 18 вход вос
прещен", однако несколько фотографий все же 
демонстрируются.

Опечатки не обязательно носят эротический 
характер. Если, перепутав, набрать 
\ллллл/.\/уЫ1еЬои5е.сот вместо \л/\лм.\мЫ1е- 
Роизе.доу, попадаешь на страницу, где честно 
предупреждают “Мы никоим образом не 
связаны с правительством США. Этот сайт 
принадлежит компании \Л/1тЦе Ноизе НоЬЫез и 
является пародией на соответствующий 
правительственный сайт". Далее пользователю 
предлагается посмеяться над крупнейшими 
американскими политиками и даже президентом 
США.

Все это - явления того же плана, что и 
лейблы “ ВееЬок” и “Ро\л/азотс" на вещевых 
рынках. Они свидетельствуют о том, что 
название сайта начинает играть все большее 
значение в качестве Ьгапб пате . Борьба за 
внимание пользователя усиливается, хотя 
ведется она иногда не совсем честными 
способами.

КАК ИСПОЛЬЗУЕТСЯ  
Ш ТЕКМЕТ В РАБОЧЕЕ 

ВРЕМЯ?
Компания Оп ТесИпо1оду представила прог

раммный продукт, который отслеживает исполь
зование 1п1егпе1 персоналом фирмы и отображает 
результаты в реальном времени. Исследование, 
проведенное компанией показало, что наиболее

ЗАМЫ СЛЫ  МЮРЮЗОРТ
Н а ежегодной встрече Билла Гейтса и Стива Балмера с 

финансовыми аналитиками прозвучал развернутый доклад о 
планах компании на ближайший год. Основной упор будет 
сделан на корпоративны е продукты , ВаскОГПсе, оп ера
ционные системы N 7  Зегуег и \\^огк$1 а1 юп. Говоря о конку- 

| рентах, Балмер назвал четыре основные цели: расширить долю 
1тегпе1 Ехр1огег на рынке браузеров до  80%, защ ищ ать свои 
позиции от сетевых компьютеров и от 1ауа, а также повысить 
интерес разработчиков к 1ХЮМ - компонентной архитектуре 
МлсгозоЛ. Ч то  касается настольны х прилож ений, то  по 
утверждению г-на Гейтса, ^ т д о у у з  выш ла на годовой цикл 
обновлений, причем серьезные обновления следуют через два 
года и уже видны контуры “вепчсе раск$’\  ежеквартально 
получаемых пользователем по Сети. П ланируется такж е 
осуществить распознавание естественных языков на уровне 
операционной системы, но это перспектива на несколько лет.

Источник: журнал Аурамедиа

ОЧЕРЕДНАЯ ЗАПЛАТА ДЛЯ 
ОТШБООТЗ 95

К орп орац и я  МйсгозоГ* предлагает бесплатную  
программную зацлату для \Ут8о\У5 95, которую можно 
загрузить с ^еЬ -у зл а  МюгозоГС. В этой заплатке решен 
ряд проблем и добавлено несколько новых функций для 
компьютеров, работаю щ их в коммутируемых сетях. 
Одной из наиболее интересных функций является 01а1- 
Г1р Ы е1\Уогкт§ 1.2 11р§гас1е, которая  ранее бы ла 
доступна только пользователям Х У тсктз ЫТ: кли
ентская поддержка протокола Р о тМ о -Р о т1  ТиппеИп§ 
Ргоюсо1 (РРТР). РРТР позволяет удаленному поль
зователю  подклю чаться к корпоративному серверу 
через 1п(егпе1 с использованием защ ищ енного сое
динения. Благодаря РРТР пользователю не нужно будет 
платить для междугородную телефонную связь. Кроме 
того в ир§гаде-версию входит поддержка внутренних 
130Ы -адаптеров и расширенных возможностей авто
матического написания сценариев. ир§гас!е-версия 
совместима с обеими продающимися в розницу версиями 
\\Чпёо\У5 95 и с релизом ОЗК2.

Источник: Л/еи

популярными для просмотра 
в рабочее время являются 
сайты сексуального содер
жания, затем идет спорт и 
музыка. А при помощи Оп 
(Зиагб 1п(егпе1 Мападег можно 
оградить своих сотрудников 
от отвлекающих соблазнов. 
Администратор формирует 
пакет ключевых слов, и при 
попытке пользователей об
ратиться к сайту, имеющему 
в описании такие  слова, 
программа дает звуковое 
предупреждение на консоли 
администратора, выводит 
запрош енный 1)К1_ и имя 
нарушителя. После чего ад
министратору рекомендуется 
лично заглянуть на данный 
1Ж1_, чтобы убедиться, имело 
ли место нарушение.

Источник: журнал 
* “Аурамедиа”
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^  I  В статье 1974 г. предсказывалось, 
что 8-разрядное адресное прост
ранство для управления 256 сетями, 
“по-видимому, будет достаточным в 
обозримом будущем". Авторы сомне
вались, что в стране появится значи
тельное количество сетей типа Аг- 
рапе1, и не предвидели появления 
локальных вычислительных сетей. 
(Сейчас 1п1егпе1 охватывает более 100 
тыс. сетей, и число их продолжает 
расти в геометрической прогрессии.) 
В последующих редакциях протокола 

С адресное пространство и функции 
Сети были расширены. В заклю
чительной части статьи задуманный 
протокол характеризовался как “про
стой, но очень мощный и гибкий”. Его 
предполагалось реализовать на хост- 
компьютерах широкого диапазона 
производительности.

Открытая архитектура ВВМ, по
лучив заказ на подключение спут
никовой сети к Аграпе*, намеревалась 
попросту дополнить 1МР некоторыми 
программами и 16 Кбайт памяти. При 
таком подходе эта сеть стала бы всего 
лишь еще одним узлом АграпеГ Кан, 
однако, настаивал, чтобы его бывшие 
коллеги из ВВЫ разделили компьютер 
на два устройства - 1МР и под
чиненный 1МР (за1еШ1е 1МР, 51МР). В 
итоге, после довольно напряженных 
споров, он заставил их поместить 
между двумя сетями отдельный 
маршрутизатор, реализовав решение, 
которое не просто отвечало конк
ретному краткосрочному требованию, 
а носило универсальный характер.

Предложенный Каном подход 
имел к тому же и военное значение. 
Он способствовал объединению- 
зачастую несовместимого обору
дования, используемого Сухопут- 

р  чными войсками, ВМС и ВВС США. В 
начале 70-х годов еще не сущест
вовало рабочих станций и ПК в том 
виде, как мы их знаем сейчас. Только 
что появился микропроцессор 1п1е1 
8008. Мини-компьютеры применялись 
в качестве шлюзов между сетями. 
Владельцам сетей не нужно было 
изменять их, а требовалось лишь 
подключить их к “черному ящику” , 
обслуживающ ему внешние сое
динения. Кан, занимавший в это 
время пост заместителя начальника 
отдела технологии обработки инфор
мации (1п*огта1юп Ргосеззтд ТесЬ- 
по1оду 0№се) АВРА, в 1976 г. наконец 
убедил Серфа перейти на работу в его 
отдел, чтобы они могли полностью 
сосредоточиться на проблемах М е
те * . После нескольких бессонных 
ночей Серф принял это предложение, 
решив, что если “сумеет наладить 
дело, то станет заметной фигурой”. И 
он действительно приобрел извест
ность.

22 ноября 1977 г. группа Серфа 
продемонстрировала Мете*, в состав 
которой вошли три сети. На холмах 

Л  вокруг Менло-Парка были уста
новлены радиоретрансляторы, поэ
тому с терминала пакетной радиосети, 
оборудованной в движущемся авто
фургоне, пакеты можно было пе
редавать в наземные линии Аграпе* и 
через спутники в Норвегию и в 
университетский колледж в Лондоне. 
Оттуда данные возвращались через 
атлантическую сеть спутниковой связи 
в сеть Аграпе1 в Западной Виргинии, 
где они маршрутизировались в ком
пьютер МасЫпе С Института инфор
мационных наук (1п*огта*юп Заепсез 
1п8Ши!е, 131) Калифорнийского универ
ситета в Лос-Анджелесе. Таким 
образом, чтобы попасть из Сан-

Франциско в Лос-Анджелес, рас
стояние между которыми по по
бережью составляет 650 км, пакеты 
совершали круговой путь в 150 тыс. 
км. При этом ни один бит не был 
потерян.

Проведенный эксперимент показал 
военным, что сети с широковеща
тельной рассылкой сообщений поз
воляют мобильным подразделениям, 
действующим, например, в Европе, 
подключаться к ресурсам Аграпе* в

гом способствовали связи с прави
тельственными органами. В отличие 
от многих корпораций, государствен
ные организации в 60-е годы не 
замыкались на одном поставщике 
компьютеров. Кроме того, поскольку 
разработка протокола ТСР/1Р финан
сировалась правительством, его мог 
получить любой желающий.

В конце 70-х годов Кан обладал 
влиянием, сравнимым разве что с 
властью правителей Флоренции

Творцы “Сети сетей”
США

Немногочисленны
ми очевидцами этого 
собы тия оказались 
Серф и еще несколько 
инженеров. Не было ни 
военного духового ор
кестра, ни поздрав
лений. Серф вспоми
нал, что он сделал 
несколько снимков с 
экрана, чтобы описать 
событие. Таким скром
ным было рождение 
М ете*.

У т о ч н е н н ы й  
протокол

В 1978 г., после че
тырех уточнений, поло
жение используемого в 
1п*ете* протокола упро
чилось. Дэнни Кохен 
(Оаппу СоЬеп) из 131 
убедил Серфа выде
лить два уровня прото
кола управления пере
дачей - ТСР и 1п*егпе*
Рго*осо1 (1Р). Простой 
протокол 1Р является обязательным, 
поскольку содержит необходимую 
для передачи по 1п*ете* любого 
пакета часть адреса, идентифицирую
щего два общающихся между собой 
хост-компьютера. Более сложный 
протокол ТСР стал факультативным, 
используемым в зависимости оттого, 
какую процедуру следует применить 
двум хост-компьютерам для реали
зации определенных функций. ТСР 
гарантировал надежное упорядо
чение потоков данных в Аграпе*. Но в 
некоторых областях, например при 
передаче радиолокационных сигналов 
или речи по пакетной радиосети, 
высокая надежность была не так 
важна, как своевременность дос
тавки. Пользователи, к примеру, не 
заинтересованы в повторной пере
даче не прошедшего к цели радиоло
кационного импульса. Разделение 
функций протокола в большей сте
пени отвечало особенностям раз
личных применений, так как у ра
диосетей мог быть собственный 
протокол передачи. По мнению Дэр
рила Рубина из МюгозоЙ, 1Р - очень 
простой протокол, который легко 
реализуется на шлюзах. В отличие от 
ТСР, он универсален и может под
держивать многочисленные прото
колы, поэтому производителям шлю
зов было нетрудно реализовать его. 
Наконец, благодаря общедоступности 
протоколов ТСР/1Р число их реали
заций росло, в особенности после 
того, как они были приняты сооб
ществом 11П1Х.

К 1978 г. Кан и Серф поняли, что 
все детали !п*егпе* известны только 
им. Поэтому Серф образовал нефор
мальную консультативную группу, 
ставшую предшественницей Совета 
1п*егпе* Ас*мйез Воаг<±

Сильное влияние

Медичи, распре^- 
деляя субсидии в 
целях развития вы
числительной тех
ники в США. Факти
чески тот, кто дос
тигал взаимопони
мания с директо
ром АРРА и такими 
людьми, как Кан, 
мог делать все, что 
хотел. Комитетов, 
которые занима
лись бы отбором, 
не существовало. 
Чтобы получить 
деньги на проведе
ние исследования, 
достаточно было 
краткого предло
жения и одобрения 
Кана.

Кан финансиро
вал работы по 
сверхбольшим ин
тегральным схемам 
в Станфорде. По
бочным результа

том этого проекта стоимостью 1,5 млн 
дол., осуществлявшеюся в течение 
трех лет, стало создание рабочей 
станции Зил (это название проис
ходит от 31а п*огб 1 )пмегз1*у Ме*\лгогк). 
Джим Кларк (Л т  С1агк), окончивший 
Станфордский университет, позднее 
создал компанию ЗШсоп ОгарЫсз 
(Маунтин-Вью, шт. Калифорния). Кан 
считал, что “по окупаемости это было 
наилучшее вложение капитала, 
которое когда-либо сделало АКРА”.

Контракт АРРА на усовершенст
вование 1)П1Х был заключен с Биллом 
Джоем (ВШ боу) из Калифорнийского 
университета в Беркли. Кан и Дуэйн 
Адамс фиале Абатз), руководитель 
программы в АРРА, передали ему 
код ТСР/1Р, написанный в ВВЫ, и 
Джой включил его и собственную 
версию в ОС Вегке1еу 1)тх. В даль
нейшем рабочие станции под 1)тх с 
протоколом ТСР/1Р упрочили поло
жение 1п*егпе*. Появились и вошли в 
состав Сети локальные вычисли
тельные сети. Протокол 1Р стал 
доступен всем ученым и студентам 
в университетах и нашел применение 
во многих новых продуктах.

Прощайте, правительственные 
организации В конце 1982 г. компания 
МС1 С о т ти тс а И о п з  переманила 
Серфа, предложив ему работу по 
созданию МС1 МаП, первой ком
мерческой службы электронной 
почты. Серф говорил, что завершил 
свою работу для 1п*егпе*, а кроме того, 
ему нужны были деньги, чтобы дать 
университетское образование двум 
своим сыновьям. Кан снова занялся 
1п*егпе*-ом, одновременно заклады
вая основы для Программы стратеги
ческих вычислительных средств 
(5*га*едю Сотрийпд Ргодгат, ЗСР) - 
крупнейшего в мировой практике 
исследовательского проекта в области

ботке мультипроцессорных систем, 
машинного зрения, больших баз 
данных и систем с базой знаний, а 
также объединила исследователей из, 
университетов (в частности, Уни
верситета Карнеги - Меллона) с 
практиками из аэрокосмической 
промышленности, например из ком
пании М аг*т  МапеКа. В 1985 г., 
завершив подготовку программы ЗСР, 
Кан ушел из АРРА, чтобы создать 
некоммерческую организацию СЫН!. 
Его первоначальной целью было 
гражданское учреждение, анало
гичное АРРА, но замысел оказался 
слишком амбициозным. Вместо этого 
СШ 1 сосредоточилась на развитии 
Национальной информационной ин
фраструктуры - N11 (название, введен
ное Каном и позднее популяризи
рованное бывшим в то время сена
тором Элом Гором). В 1986 г. новым 
опекуном М ете* стало Управление по 
сетям национального научного фонда, 
МЗР, возглавляемое Стивеном Вул
фом (5*ерНеп \Л/о1Я).

Благодаря авторитету Кана ЫЗР 
заключило с его корпорацией беспре
цедентный контракт по руководству 
программой исследований гигабитных 
сетей. Завершив разработку МС1 Ма«1, 
Серф в 1986 г. стал первым сотруд
ником Кана, заняв пост вице-прези
дента СИР!. Эта корпорация создала 
многочисленные приложения для 
1п*егпе*. в том числе броузеры, 
интеллектуальные агенты и цифровые 
библиотеки.

В 1988 г. был сделан еще один 
крупный шаг. Серф попробовал убе
дить правительство разрешить под
ключение МС1 МаН к 1п*егпе*. До того 
времени коммерческая информация, 
передаваемая по федеральным 
линиям, должна была быть связана 
только с научными исследованиями. 
Серф убеждал Федеральный кон
сультативный совет по исследо
ваниям в 1п*егпе* (Ребега! Резеагс*! 
М егпе* С о о гб та *тд  СоипсП), что 
коммерческая почта будет полезна 
исследователям, так как расширит 
доступные им линии. Вулф из ЫЗР, 
член этой группы, говорил, что если 
бы это предложение исходило от кого- 
либо другого, то оно вряд ли было бы 
принято, а Серф преподнес его с 
“большим тактом и обаянием". Согла
шение быстро оформили и подписали. 
По словам Вулфа, в наши дни для 
этого потребовалось бы рассмотрение 
на общем совете и одобрение Конг- 
ресса.Тогда же затраты на сети были 
столь незначительны, что никто не 
придавал им большого значения. К 
июню 1989 г. СЫР! продемонстри
ровала подключение МС1 МаП, сделав 
ее доступной для коммерческого 
использования. За ней последовали 
другие оперативные службы, и вскоре 
!п*егпе* объединила все и вся. Пос
кольку ЫЗР не мог напрямую финан
сировать организации по стандарти
зации 1п1егпе1, Кан согласился, чтобы 
деньги, выделяемые этим фондом для 
1п*егпе*, шли через СЫР1. В 1991 г. 
совет директоров СЫР! одобрил 
создание сообщества 1п*егпе* Зоае*у 
для разработки стандартов для 
1п*егпе*. Серф стал первым его 
президентом. Он пробыл на этом 
посту до 1995 г. и до сих пор входит в 
состав его правления. По мнению 
Кана, без организационной структуры 
1п*егпе* “обрушилась бы под собствен
ной тяжестью”.

Окончание в следующем 
номере

Развитию Аграпе*/1п*егпе* во мно- компьютеров. Она дала толчок разра-
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НАСТРОМКА МАТЕРИНСКОМ ПААТЫ
Если первая часть статьи касалась того, 

как подобрать правильную, то есть цели
ком вас устраивающую и не обещающую 
проблем в будущем материнскую плату, 
то теперь пора изложить азы технологии 
сборки на ее основе компьютера. Конеч
но. из одной лишь “мамы" машину никак 
не собереш ь. О собенно если она не 
напичкана контроллерами-адаптерами, а 
я не советую покупать чрезмерно интег
рированные платы. Пусть их капита
листы в свои Н о т е  РС ставят, нам о 
завтраш нем дне дум ать надо. Чтобы 
выполнить упражнения, о которых пой
дет сейчас речь, вам, как минимум, потре
буются еще корпус с блоком питания, гра
фическая карта, монитор, дисковод (или 
винчестер, или флоппик) н клавиатура.

Но не спешите обзаводиться перечис
ленным имуществом. Рекомендую сохра
нить данную статью, приобщить к ней все 
последующие и только после ознакомле
ния с проблемой в целом доставать коше
лек и отправляться на поиски аппара
туры.

А пока - расположитесь поудобнее, и 
приготовьтесь мысленно начать

Процесс сборки
Вы думаете, что компьютер собирает

ся на материнской плате? Так вот, это не 
так. Компью тер следует собирать на 
столе. Причем гораздо удобнее это делать, 
если там нет вчерашнего обеда (празднич
ного ужина) или кучи деловых бумаг.

После приобретения необходимых де
талей не спешите засовывать их внутрь 
корпуса будущего компьютера до тех 
пор, пока не убедитесь, что вес купленное 
и в самом деле способно работать вместе. 
Будь моя воля, я вообще оставлял бы ком
пьютеры в открытом виде - гак лучше 
видно, чего в нем не хватает, а если заарта
чится, то  и разбираться проще. Д а и 
вообще, они чертовски отвертки боятся...

Если вы покупаете комплектующие в 
солидном месте, а не у неопознанной 
личности около пнвточки, они окажутся 
упакованными в красивые карю ниы с 
коробочки. В частности, в коробке с 
материнской платой встречаются чрезвы
чайно удобные тонкие листы поролона.

Этот поролон важен не только с точки 
зрения домашнего хозяйства, он играет 
заметную роль при изготовлении компью
тера. Именно его следует проложить меж
ду материнской платой  и столом, на 
котором будет происходить рождение 
машины.

‘ Маму" извлекли из коробки и удобно 
уложили на стол. Теперь пора почитать 
ее описание. В этой книжке вы найдете 
много интересного. Обычно она состоит 
н аполовину из м алополезны х копий 
экранов программы насгройки В105. На 
остальных страницах много табличек и 
эскизов, на которых показано, где какие 
перемычки следует искать. Именно эту 
информацию я советую  внимательно 
изучить. Причем в два захода.

Сначала просмотрите одну за другой 
все картинки и таблицы, определите, что 
какими перемычками задается, и найдите 
их на плате. В книге помечено н.\ положе
ние, выставленное на заводе. Прикиньте, 
подходит ли такая конфигурация в вашем 
случае или придется их переставить. Но 
при первом прочтении активных дейст
вий не предпринимайте, чтобы не на
путать чего-нибудь. Ограничьтесь собст
венно поиском и проверьте, как стоят 
перемычки.

Посмотрите, например, на ту. которая 
сбрасы вает С М 0 5 -п а м ят ь . Если эту 
перемычку не снять, вы потом будете 
долго и мучительно соображать, чегоеше 
этой плате надо и почему она не подает 
никаких признаков жизни после вклю
чения питания.

Вторым заходом надо постараться 
привести положение всех перемычек в 
соответствие с конфигурацией собирае
мого чуда техники. Теперь от вас тре
буется вы брать по содерж ащ им ся в 
книжке табличкам необходимые вариан
ты и воплотить их в жизнь. Настройки 
будут преимущественно касаться размера 
кэш-памяти, типа и частоты процессора.

О стальны е перемычки, в чем вы уже 
должны были убедиться, и по умолчанию 
стоят достаточно правильно. Естест
венно, что, прежде чем н астраивать  
ма гернискую плату на процессор, нужно 
его иметь, причем поЛезно в точности 
знать параметры.

Конфигурирование сильно отличает
ся от платы к плате, поэтому вам придется 
сражаться с перемычками в основном 
самостоятельно. Помочь в этом могут 
только  инструкция и. если таковой  
имеется, друг-специалисг.

В моем компью тере используется 
“мама” под Реп1шт-процессоры с чипсе
том Тгйоп фирмы 1п1е1. Установим на нее 
самый доступный из Репйит’ов с часто
той 133 мегагерц и 256 килобайт внешней 
кэш -пам яти . Размер кэша задается с 
помощ ью  четырех перемычек, три из 
которых собраны в одном месте (Л Р12, 
1Р13 и ЛР14), а четвертая ЦР32) стоит в 
сторонке.

На заводе предполагали, что он будет 
раб отать  на 100 мегагерцах, поэтому 
следует кое-что изменить. Судя по табли
цам. скорость процессора также опреде
ляется четырьмя перемычками, причем две 
задают собственно частоту (50.60, или 66 
МГц), а еще две

множ итель 
(х1.5, х2, х2.5, 
хЗ):

Листаю кни
жку дальш е.
Так, выбор кон
троллера Ю Е.
Т ут все стоит 
правильно. За
тем п ред лага
ется задать тип 
м и к р о с х е м ы  
ВЮ 8. У меня 
стоит 5-вольто- 
вая флэш-КОМ, 
на которую  
плата на заводе 
п настроена. Опять менять ничего не надо. 
Режим ОМА для параллельного порта 
ЕРР. Где тут перемычки .1Р27 н .1Р28? Ага. 
стоит ОМА I, пусть так и остается.

ЗРЮ задает тип кэш -пам яти и по 
умолчанию установлена обратная запись. 
Это более медленный вариант, поэтому 
надо поставить перемычку и задать кэш 
со сквозной записью. ЛР1 Г тоже можно 
включить. Далее, требуется выставить 
делитель для преобразования частоты 
шины РС1 в частоту шины 18А. Моя 
машина работает на 50 МГц, поэтому 
снимаю перемычку с контактов 2 и 3 и 
переставляю па 1 и 2.

А вот и лю бим ая перемы чка для 
сброса содержимого С М 05 (ЯР 18). П роцс- 
дура полезная, если вы установите и 
включите пароль, а потом его забудете. 
П роверю , как  она стоит. Конечно, в 
положении очистки СМОЗ-памяти. Сни
маю ее. П отом, если случится казус и 
потребуется сбросить пароль, надо будет 
поставить .1Р18 на место и на некоторое 
время - на пару минут - включить питание. 
После того как СМ ОЗ очистится, пере
мычку следует снять, включить компью
тер и заново настроить его параметры с 
помощью программы ВЮ5 Зе(ир.

Связанный с экономией электричества 
режим ЗМ1 мне лично не очень нужен, 
поэтому снимаю и перемычку 3Р19. А 
параллельный порт как раз стоит перек
лючить в расширенный режим ЕРР, тут 
на заводе были не правы. Снимаю и ЗР23. 
Вот и все. П еремы чки стоят как им 
полож ено, м ож но соб и рать  маш ину 
дальше.

Внимательно читайте книжку, а если 
что-то непонятно, постарайтесь прокон
сультироваться у спецов или в крайнем 
случае оставьте без изменении - глядишь, 
па заводе поставили как надо.

Пора установить в 21Р-гнсздо процес
сор. Аккуратно извлеките микросхему из 
коробки, причем не хватайте за ножки, 
чтобы не пробить статикой , которая 
норовит собраться на одежде и руках. В 
одном из его углов обязательно стоит 
метка - так называемый ключ, указываю

щий на положение первой по нумерации 
ножки. Это или точка, или срезанный 
уголок. На 21Р-гнезде тоже должна быть 
метка, найдите ее. Теперь чуть отведите в 
сторону рычаж ок, который зажимает 
ножки процессора. Он выйдет из-под 
защелки - небольшого выступа на корпусе 
гнезда. Поднимите рычажок в верти
кальное положение. Вега вы  е в 21 Р-гнездо 
чип процессора, при этом надо совмес
тить метки-ключи на микросхеме и на 
гнезде. Процессор должен сесть в гнездо 
без усилий и полностью опуститься на 
пластмассовый корпус гнезда. Перекосы, 
когда один кран микросхемы чуть поднят, 
недопустимы. Если что-то не получается, 
достаньте чип и попробуйте еще раз.

К процессору надо приделать венти
лятор или радиатор - в зависимости от 
того, на каком варианте охлаждения вы 
остановились. В целом установка венти
лятора - дело не слишком сложное, и вы, 
несомненно, с ним справитесь.

О ’кей. Вслед за процессором настал 
черед установить  микросхемы кэш 
памяти. Гнезда под них разбиты на банки, 
которые обычно состоят из двух колодок 
и на плате чередую тся. П осмотрите 
инструкцию и определите, где какой банк.

Все четыре 
гнезда ис
пользую тся 
под 512 ки
лобайт. Как 
и в случае с 
п р о ц е с с о 
ром. при ус
тановке мик
росхем надо 
с о б л ю д а т ь  
п о л о ж ен и е  
ключей. На 
м и к р о с х е 
мах в Ц1Р- 
к о р п у с а х  
ключ нано
сится на од-

при этом в отверстия на 81ММ’е. Расгл I 
ложенные по бокам слота защелки закщ  |

ну из корожнх сторон. Гели колонки ПС 
имеют меток, положение ключа на них 
долж но быть указано в инструкции к 
материнской плате.

Чтобы поставить микросхемы в ко
лодки , придется прилож ить опреде
ленную силу. Главное - не переборщить и 
не отломать их ножки. Так что давите на 
корпус, но осторожно и осмотрительно. 
Когда микросхема садится в гнездо, вы 
слышите характерный хруст. Это нор
мально. Просто ножки с усилием заходят 
в кон такты на гнезде.

Пора заняться оперативной памятью. 
По сравнению с забиванием в колодки 
01Р-микросхсм, это одно удовольствие. 
Надеюсь, вы в курсе, что слоты подмодули 
51 ММ, которыми набирается ОЗУ, также 
всегда разбиты  на банки. Каждый из 
банков следует комплектовать одина
ковыми модулями, иначе при работе 
компьютер будет выкаблучиваться. Заме
чательно, если вообщ е все 81М М ’ы в 
машине одинаковы. Но в любом случае у 
них долж но быть одно и то же время 
доступа и все они должны либо иметь 
контроль четности (паритет), либо пег.

Предположим, что я решил на первых 
порах обойтись 16 м егабайтам и опе
ративной памяти. Тогда мне придется 
купить два 81М М ’а по 8 м егабайта 
каждый. Поставить один 16-мегабайтный 
51 ММ не позволяет конструкция платы. 
Когда в дальнейшем я соберусь расши
рять  пам ять , придется извлекать по 
крайней мере два 51ММ’а и заменять их 
на более емкие, а старые продавать.

В гнезда модули м ож но вставить 
только в одном положении, так чтобы в 
отверсти я  по краям  81М М ’а вошли 
выступы на слоте и закрылись защелки. 
Давить не надо, если закрепить 51 ММ не 
удается, просто переверните его другой 
стороной. Сначала 51 ММ вставляется в 
гнездо под небольшим углом, при этом 
его' контакты совмещаются с контактами 
гнезда. Затем, не отрывая контакты, его 
надо повернуть в вертикальное поло
жение. Как я уже только что говорил, два 
выступа на корпусе слота до.тжны попасть

пят его в вертикальном  положении. 
Чтобы достать 51 ММ из гнезда, следует 
одновременно отж ать обе защ елки в 
стороны и слегка подтолкнуть моду ль, он 
освободится и легко извлечется.

О том. как устанавливаются остальные 
необходимые для запуска машины плат ы 
и подключаются дисководы, мы пого
ворим в другой раз, а пока будем считать, 
что графический адаптер сам впрыгнул в 
отведенный ему РС1-слот расширения. Да 
и м онитор  тож е каким -то чудесным 
образом оказался подключен. К разъему 
на “маме" самостоятельно подключилась** 
клавиатура. Та же участь постигла и* 
винчестер с флоппи-дисководами. Вер
немся к этим вопросам в следующих 
номерах, а сейчас посмотрим, что еще 
надо присоединить, чтобы включить 
питание и убедиться, что материнская 
плата собрана правильно.

Так как мы собираем компьютер на 
столе, а не в корпусе, возможно придется 
кое-что из него вынуть. Я имею в виду 
блок питания - его провода слишком 
коротки, чтобы подключить питание к 
материнской плате и разложенным рядом 
с ней дисководам . Снять блок л е г к о ^ 1
Обычно он крепится четырьмя винтами 
к задней стенке корпуса. Как включить 
питание дисководов, опять-таки опус
каем, а к материнской плате надо подсое
динить два разъема. Спутать их с другими 
не удастся даж е человеку с богатым 
воображ ением . Х отя о том , в каком 
положении их следует подклю чать, и 
можно вычитать в книжке, есть чрезвы
чайно простое правило - черные провода 
обоих разъемов должны быть рядом, то 
есть посередине общей колодки на плате.

Из корпуса надо извлечь еще и дина
мик. так как процесс запуска машины 
сопровож дается полезными лискам и. 
Нормально загружающийся компьютер 
издает один короткий писк, прекоасно 
знакомый всем пользователям. Тести
рование оперативной памяти сопровожу
дастся щелчками (если не выключить их
ВЮ5 5е1ир). Другие звуки не столь прият
ны, так как они говорят о разных неисп
равностях. Расшифровка звуковых сигна
лов приводится в книжке от материнской 
платы.

Куда и как подклю чать динамик, 
выведенные на переднюю панель корпуса 
кнопки и индикаторы, можно прочитать 
в книжке, но эти разъемы чаще всего 
подписаны и на самой материнской плате. 
Обратите внимание, что все пары про
водов отличаются цветом. Это позволяет 
профессиональным сборщикам подклю
чать их по памяти, а вам будет легче 
проследить, к чему какой провод идет. 
Хотя в нормальных корпусах подписаны 
и припаянные к проводам разъемы, так 
что перепутать их сложно. Еще одно 
правило: если от светодиодного индика
тора отходит пара проводов, то один из 
них всегда белый. Цветной провод следует 
подключать к первому контакту разъема 
на плате, то  есть к аноду (около него 
может стоять единичка или плюс).

Уф-ф! Компьютер готов к первому 
включению. Н о, перед тем как вы ре
шительно положите палец на кнопку сети, 
еще разок внимательно осмотрите свое 
произведение. Проверьте вес соединения 
и перемычки. Кажется, все в порядке, 
можно включать.

Когда машина собрана правильно, 
после сс включения на мониторе появится 
сообщение о том, какая видеоплата в ней 
стоит. Ч ерез несколько  секунд оно 
сменится сообщ ениями, выдаваемыми 
вашей ВЮ5. Если это произошло, значит 
вы на полпути к успеху. Теперь придется 
войти в программу настройки В108 5ешр 
и выставить те параметры конфигу рации, 
которые задаются программно. Эту тему 
мы также отложим на будущее.

Дато КАПАНАДЗЕ 
для “ К Г
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ВИРУСОЛОГИЯ

Вторая статья из цикла, посвя
щенного вирусам и методам 
орьбы с ними.

Наконец, самый интересный слу
чай - когда вирус явно не обнаружен, 
но подозрения на его наличие по- 
прежнему “имеют место быть”.

а) Обнаружение загрузочного 
вируса. Загрузимся с чистой дискеты 
и запустив 0|ЗкЕсН1ог, заглянем в 
сектор 0/0/1 винчестера. Если винт 
был в свое время распилен при 
помощи АЯзк, то нормальная картина 
- код занимает приблизительно поло
вину сектора, начинаясь с  байтов 

ЗЗй СОИ (вместо ЗЗН иногда 
может быть 2ВН). Кончаться код 
должен текстовыми строками типа 
М|$зтд орегайпд зуз1ет. В конце 
сектора размещаются внешне раз
розненные байты таблицы разделов 
(Вирус ОпеНаКтоже занимает около 
половины сектора, но байты в нем 
другие.). Обращаем внимание на 
местоположение активного раздела 
в таблице разделов. Если операци
онная система располагается на 

иске С:, а активен 2,3 или 4-й 
раздел, то это может означать, что 
вирус просто изменил точку старта, 
сам разместившись в начале другого 
логического диска (заодно пос-" 
мотрим и там). Но это может сви
детельствовать, также, просто о 
наличии на машине нескольких 
операционных систем и некоего 
Воо1-менеджера, обеспечивающего 
выборочную загрузку.

Смотрим также всю нулевую 
дорожку. Норма, когда она чистая, 
т е. все ее сектора содержат только 
байт-заполнитель. Наличие мусора, 
копий сектора 0/0/1 и пр., может 

.свидетельствовать о наличии заг
рузочного вируса. Впрочем, анти
вирусы, как правило, при лечении 
загрузочных вирусов лишь обезг
лавливают противника (восста
навливают исходное значение сек
тора 0/0/1), оставляя тело с хвостом 
и крыльями догнивать на нулевой 
дорожке.

Смотрим ВООТ-сектор МЗРОЗ, 
он обычно живет в 0/1/1. Внешний 
вид его для сравнения можно найти 
на любой “здоровой" машине.

Итак, если вирус обнаружен. При 
помощи того же 01зкЕсШог’а перепи
сываем в файл зараженный объект: 
МВП 0/0/1 (а лучше всю нулевую 
дорожку), ВООТ 0/1/1 и пр. и... 
отсылаем его вирусологам по одно
му из нижеследующих адресов:

Д. Лозинский:1о2@сЯа15.ги 
И. Данилов:1б@за1с15рЬ.ги 
Е. Касперский:еидепе@аур.ги 
А. Гостев:абт1П@85и.котКех.ги 
Ну а копию оставляем себе - для 

опытов.
б) О бнаружение ф айлового 

А ж  руса.
Нерезидентные файловые виру

сы по определению не написаны по 
31еа11Ь-технологии, т.е. специально 
не скрывают своего наличия в ком
пьютере. Поэтому основным приз
наком зараженности файла является 
увеличение его длины, которое легко 
заметить даже в зараженной опера
ционной системе.

Резидентные вирусы могут скры
вать изменение длины файла (да и 
вообще наличие своего кода внутри 
жертвы), если они на писаны по 
51еаМътехнологии. Но при загрузке 
с “чистой" дискеты все тайное стано

вится явным. (Некоторые вирусы 
могут не менять длину заражаемых 
программ:

- используя “пусты е" участки 
внутри файла программы;

- используя кластерный “хвост" 
файла, расположенный лосле пос
леднего заполненного сектора;

В этом случае основной признак 
зараженности - изменение контроль
ной суммы байтов файла (легко 
обнаруживают это изменение анти- 
вирусы-инспекторы типа А<ЛлГ).

Как крайнюю меру можно рас
сматривать прямое изучение кода 
программ, подозрительных на вирус.

Автор, например, считает лучшим 
программным средством для опера
тивного изучения кода вирусов прог
рамму Наскег\Де\* (И1емг. ехе). Но не 
забудем  наш у вводную : “тачка" 
чужая, и любимых Гйеж, М, зоШсе, Юа 
и пр. на ней может просто не ока
заться. Зато наверняка есть стан
дартный отладчик ОеЬид.

Загружаем подозрительную на 
вирус программу (в чистой опера-

ционной системе!) в память при 
помощи команды РеЬид <ИМЯ ПРОГ- 
РАММЫ>. Команда и позволяет 
дизассемблировать фрагмент кода, 
команда 0 - посмотреть на него, как 
на 16-ричные данные, команда д 
<АДРЕСС> запуафет программу на 
выполнение с остановом в указанной 
точке, команда 4 обеспечивает поша
говую трассировку кода, команда г 
отображает текущее содержимое 
регистров. Вообще, чтобы визуально 
распознать наличие вируса по коду, 
необходим определенный опыт. При
ведем несколько советов:

Наличие в начале программы 
последовательности команд типа 

31аП: 
са11 Ме!ка 
Ме1ка: рор <П>
Крайне подозрительно:

- наличие в начале файла строк 
типа “ Рк1Ле", •С291"Г‘ <ЯеГ подра
зумевает “закрученность” программы 
соответствующ им упаковщиком. 
Если начало программы не содержит 
последовательности команд, харак
терных для упаковщика, то не исклю
чен факт состоявшегося заражения 
программы;

- программы, написанные на язы
ках высокого уровня часто содержат 
в начале сегмент кода, затем сегмент 
данных; подозрительно наличие еще 
одного фрагмента кода, распола
гающегося “территориально" в конце 
файла программы;

- подозрительны располагаю
щиеся в начале программы, написан
ной на языке высокого уровня, фраг
менты видоизменения собственного 
кода, вызовы 0 0 3 -  и ВЮ З-пре- 
рываний и пр.; желательно визуально 
помнить характерные начала прог
рамм. скомпилированных в той или 
иной системе программирования, 
например, “головы" программ, напи
санных на ТигЬо РазсаГе содержат

большое количество дальних вызо
вов подпрогрограмм: са11 хххх:хххх;

- наконец, могут свидетельст
вовать о наличии вируса “посто
ронние" строки внутри файла, типа: 
“ЕскЛе Нуез...", “КАКА5НКА" и пр.

в) Обнаружение резидентной 
части вируса.

Автор отсылает читателей к книж
ке Е. Касперского “Вирусы в МЗООЗ", 
где эта тема рассмотрена подробно 
и всесторонне.

7. Ловля вируса “на живца"
Итак, допустим, что наличие 

вируса в системе доказано одним из 
выш епредложенных методов, и 
определены зараженные вирусом ' 
объекты. Теперь можно начать 
изучение и, вслед за этим, попы
таться удалить вирус с машины. 
Кроме того, не мешало бы послать 
образец вируса профессиональным 
вирусологам. А для этого необ
ходимо выделить вирус в чистом 
виде.

а) Выделение загрузочного ви
руса. Как уже указывалось ранее, 
если вирус заразил винчестер, необ
ходимо при помощи программы 
ЮзкЕсМог сохранить в файле образ 
зараженного объекта (например, 
сектора 0/0/1 или всей нулевой 
дорожки). Но, как известно, загру
зочные вирусы только живут в сис
темных областях винчестера, раз
множаются же они, заражая сис
темные области дискет. Поэтому 
внимательно посмотрим на лицевую 
панель нашего компьютера. Если на 
ней присутствуют карманы флопо- 
водов обоих типов ( 3.5" и 5.25"), то 
придется отформатировать 4 дис
кеты на 4 стандартных формата: 
360Кб, 720Кб, 1.2 Мб, 1.44Мб. Затем 
при помощи программы 01$кЕйНог 
внимательно рассмотрим и поста
раемся запомнить внешний вид Ьоо1- 
секторов этих дискет (0/0/1), хотя бы 
первые байты (естественно, все это 
делаем на чистой машине!). Встав
ляем по очереди (не заклеенные!) 
дискеты в карманы флоповодов 
больной машины и (обязательно!) 
обращаемся к ним: пытаемся про
читать каталог, записать, прочитать 
и удалить какие-нибудь файлы. 
Наконец, на чистой машине, при 
помощи ^зкЕсМог’а вновь бросаем 
взгляд на сектор 0/0/1. Если он 
изменился на какой-нибудь дискете, 
при помощи того же 015кЕЩи>г’а 
снимаем образ всей дискеты в файл. 
Вирус пойман! Можно упаковать 
файл каким-нибудь архиватором и 
послать его вирусологу.

( Некоторые хитрые вирусы хра
нят свое тело на дополнительной, 
специально отформатированной 
дорожке, т.н. инженерном цилиндре 
дискеты. В этом случае без пакета 
копирования ключевых дискет типа 
Ма, 1е1есНзк или сорутаз1ег не обой
тись)

б) Выделение резидентного ви
руса. Как известно, резидентный 
вирус постоянно сидит в памяти 
ПЭВМ, выбирая жертвы для зара
жения. Наиболее часто в качестве 
жертв выступают запускаемые прог
раммы. Однако, могут заражаться 
открываемые ф айлы программ; 
копируемые на дискету или с оной 
файлы программ (вирус ОпеНаК); 
файлы программ, разыскиваемые 
ПрИ ПОМОЩИ Р О З -ф уН КЦ И Й  р1П(1Р|Г51
и РтсМех* и пр. Необходимо также 
подобрать подходящ его претен

дента на “контрольное” заражение - 
небольшую программу простой стру
ктуры, т.н. дрозофилу. Некоторые 
вирусы пытаются распознать дрозо
филу и отказаться от ее заражения: 
не трогают особо короткие прог
раммы; не трогаю т программы, 
большая часть которых состоит из 
повторяющихся байтов (например, 
90Н - код команды Ш Р ) и пр. Автор 
с большим успехом использует в 
качестве дрозоф ил программы 
5000.СОШ и 5000.ехе.

Скопируем дрозофилы на зара
женную машину. Выполним над ними 
как можно больше операций: запус
тим, скопируем  в другое место 
винчестера и на дискету, пере
местим, просмотрим каталог, в 
котором содержится дискета при 
помощи N0 и ООЗ-команды <Яг и пр 
При этом желательно производить 
эти операции, устанавливая на 
компьютере различное системное 
время и дату, т.к. нередко вирусы 
“работают" не круглые сутки и с 
выходными. Чтобы исключить 
51еа1Н1-эффект, загрузимся с чистой 
дискеты и посмотрим на эти файлы 
Как правило, достаточно бывает 
проконтролировать размер файлов 
и просмотреть их внутренности при 
помощи ЕЗ.Наличие вируса при этом 
видно невооруженным глазом.

Согласитесь, гораздо приятней 
передавать по электронной почте 
небольш ой ф айлик длиной 
5Кб+<РАЗМЕР ВИРУСА>, чем какой 
нибудь сПррег.ехе!

в) Выделение нерезидентного 
файла. Самый противный случай 
Помимо того, что вирус нередко 
привередничает, распознавая дрозо
филы и по-прежнему отказывается 
работать без выходных и отпусков 
т еще и заражаемость программ 
с- ьно зависит от их местополо- 
жь '  чз винчестере! Одни нерези
дентна ы заражают только в
текущем каталоге, другие вообще во 
всех каталогах винчестера, третьи - 
только в подкаталогах 1-го уровня 
(КАКАЗНКА), четвертые - в катало
гах, указанных в строке ра1Ь систем
ной среды (Меппа). Поэтому копи
руем дрозофилу во все каталоги 
диска.

Теперь выбираем заведомо зара
женную программу и... запускаем ее 
N раз, постоянно изменяя время, 
дату и пр. Выбираем тот ф айл 
дрозофилы, который изменил длину. 
Попался, который кусался!

8. Следующая часть обещает 
быть гораздо менее занудной и 
более интересной. Будем вскрывать 
конкретного зверя....

Продолжение в следующем 
номере
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В '
СЛАВНО МЕНЮ СОДЕРЖАНИЕМ

Как для кого, а для меня чтение 
меню в точке питания имеет сугубо 
прикладное значение. В том смысле, 
что из него я желаю выбрать себе еду, 
а не насладиться разглядыванием 
бумаги, пусть и очень красивой. Что 
же касается компьютерных меню, то 
в них эт о т  принцип долж ен, по- 
моему, соблюдаться еще строже.

Когда система \Ут<1ото 95 впер
вые появилась среди моих дистри
бутивов и подверглась инсталляции, 
я сразу же задался вопросом: в чем 
тут подвох? Что следовало ожидать 
н о в о го , п р и н ц и п и а л ь н о  н ового  
и н тер ф ей са , я зн а л , н о , увидев 
п редлож ен н ое М к го зо Н  блю до, 
несколько удивился. Все это уже 
было! И  не только в М ас08  и 08/2 . 
Э то  уже б ы ло  и в “ О к н а х ” . 
Вспомните, сколько разнообразных 
панелей, “десктопов” и “даш бор- 
дов" ходило в предш ествовавш ие 
выходу “девяностопятки” годы. Так 
что ни осмысленно (не под дикие 
кри вы е о к н а  с т ь м о й  и к о н о к ) 
исп ользуем ы й р аб о ч и й  сто л , ни 
панель меню с возмож ностью  вы
бора из него приложений и перек
лючения между ними, ни, в конце 
кон цов, корзи н ка для удаленных 
файлов не были откровением даже в 
родных стенах, простите, “О кнах”.

Т а к  где  же с о б а к а  за р ы т а?  - 
терзала меня мысль, пока я разби
рался с работой новой системы. И, 
кажется, наш ел-таки коренное от
личие от  предыдущих реализаций. 
П о-моему, М 1СГ0 3 0 & получила ди
виденды  о т  п ер ех о д а  на д р у ги е  
интерфейсные рельсы в силу того, 
что тесно интегрировала этот  ин
терф ей с с сам ой  о п ер ац и о н н о й  
системой, с ее файловой частью, со 
схемой работы  в ней и т.п. И нте
грация прош ла как на уровне по
нятий и м етодов, так  и на физи
ческом уровне программных функ
ций и файловых объектов. Поэтому 
отсутствует ощущение игры в “ис
порченный телефон” , преследовав
шее меня при общении с \У т<кш з 
3.11 через десктопы-надстройки, а 
перепробовал я их немало.

Ещ е о д и н  плю с - каж ущ аяся 
п р о сто та  и огр ан и ч ен н о сть  в о з
можностей. Практически на уровне 
минимальной достаточности . Это 
только для дилетанта или фанатика 
чем б о л ь ш е  в сего  н а ты к а н о  и 
каждый раз регулируется-настраи- 
вается, тем лучш е. Н орм альном у 
пользователю  необходимо выпол
нять с м иним альны м и затратам и  
миним альны й ежедневный набор 
действий. О стальны е функции его 
либо вообщ е не трогаю т, либо он не 
возмутится их затрудненной реали
зацией, т а к  как  п ри бегает  к ним 
чрезвычайно редко.

Пример такой гениальной аске- 
тичности - нортоновский командир. 
Сколько там версий операционных 
систем переж ила эта  програм м а? 
Несмотря на допотопны й, с точки 
зрения м одны х способов тягания 
файлов и м ногооконности  интер
фейс. И будет еще долго  здравст
во в ать , даж е \У т ё о ш 5  95 его  не 
добьет.

Вот именно такую  простоту или 
по крайней мере попытку прибли
зиться к ней я к а к -то  углядел в 
интерфейсе \У т д о ^ з  95. А начав 
знакомиться поглубже, пытаясь не 
совсем традиционно использовать 
разны е мелочи, обнаруж ил неис
черпаемую скрытую мощь. П од что

только нельзя приспособить, подог
н ать  э то т  п р о с т о й , к а к * гр а б л и , 
интерфейс! Иногда получаются прос
то  изумительные по удобству вещи.

Н о сегодня давайте ограничимся 
меню “Пуск” , которое в дальнейшем 
буду называть просто меню, чтобы не 
напоминал разговор обстановку на 
КП ракетчиков.

Н а мой взгляд, компания Мгсго- 
50Г(, впервые внедряя меню как одно 
из осн овн ы х, если не главнейш ее

средство запуска приложений, наст
ройки их параметров и конфигурации 
системы, доступа к документам, не 
у д ел и ла  ему сто л ьк о  в н и м ан и я , 
сколько оно заслуживает. В самом 
деле, \У1пбо\У8 хоть и многооконная 
си стем а, но наш и м он и то р ы  не 
беспредельны и мы предпочитаем на 
эк р а н е  ви д еть  не десять м и к р о с
копических окошечек и кусок рабо
чего стола, а одно окно приложения, 
с которы м  сейчас р аб о таем , зато  
распахнутое как  можно шире. При 
этом наиболее удобным средством 
общения с системой остается панель 
задач внизу экрана и кнопка вызова 
меню на нем. С верты вать одно  за 
другим  все откры ты е прилож ения, 
чтобы загрузить еще одно, щелкнув по 
и ко н к е  на рабочем  сто л е , - не 
альтернатива.

Уже д авн о  бы ло д о к азан о , что 
меню не должно состоять более чем из 
трех уровней, включая главный, и в 
каж дое подменю  не долж но вклю 
чаться более десятка пунктов, если 
есть ж елани е обесп ечить п о л ь зо 
вателю удобство работы. Этим усло
виям безупречно удовлетворяют меню 
^ 1 пс1 о\У8 -прилож ений , но главн ое  
меню системы, содержание которого 
о с т ав л е н о  М ш говоИ  на о тку п  
сто р о н н и м  п р о и зв о д и тел ям  п р и 
ложений, больше напоминает колхоз 
или, что теперь экономически моднее, 
холдинг, где всем плевать на соседей 
и каждый воротит, что хочет.

Д а  и сам а М 1 СгозоГ( п одала не 
лучший пример, даже в первозданном 
п о сти н стал л яц и о н н о м  виде меню 
наковыряв массу ненужных уровней 
и нам ертво введя в него не совсем 
п о н ятн ы е  с п р ак ти ч еско й  то ч к и  
зрения пункты.

Ф ункция справки и подсказки в 
том  объеме и при той глубине рас
см о тр ен и я  в о п р о с о в , к а к и е  в о п 
лощены разработчиками \Утбо\У8, не 
актуальна для тех, кто уже п р о р а
б о та л  с систем ой м есяц -другой  и 
освоил ее нюансы. А  торчит, между 
прочим, на самом “рыбном” месте в 
первом уровне меню. Команда “Вы
полни ть” , несомненно, полезна, но 
тоже редко употребляема из-за неп
р а к т и ч н о с т и  и н терф ей са п о и ска  
запускаемой программы в сравнении 
с “П роводником”.

При обращении к функциям наст
ройки параметров системы и прин
теров вы открываете лишнее окно - 
“ П а н е л ь  у п р а в л е н и я ” или п ап ку  
“П ринтеры ” , которое потом прихо

дится закры вать отдельно. А ведь Вас 
при нормальной работе интересуют 
не все настройки подряд, а какая-то 
к о н к р етн ая  подси стем а  (скаж ем , 
клавиатура, модем или экран). Так не 
п рощ е ли  сразу  вы зв ать  
соответствующ ую функцию? Т о же 
самое и с принтерами. Вам нужен тот, 
на которы й сейчас печатаете, так 
зачем  о т к р ы в а т ь  о кн о  со всеми 
установленными?

Подменю “Документы” у меня вы
зы вает легкое непоним ание, пере
ходящее в сильное раздражение. Даже 
понимая, что с его помощью М 1СГО8 0 Й 
попыталась приучить пользователей 
заб ы ть  о ф айлах и п рограм м ах  и 
перейти на метафору документов, все 
же н и к ак  не могу п р и зн а ть  это  
уд ач н ой  н ах о д ко й . В меню , 
п р и зв а н н о е  со д ер ж ать  сам ы е 
последние из открывавш ихся доку
менты, имена тех, с которы м и  вы 
т о л ь к о  что  р а б о т а л и , п о п а д а ю т  
д алеко  не всегда, зато  там  полно 
каких-то никчемных файлов, которые 
вы просматривали перед удалением. 
И  эта полезнейшая информация сидит 
там  м есяцам и! Д а  к то м у  ж е все 
документы свалены в кучу, что нельзя 
отнести к  приличной организации 
своего рабочего места.

Не меньше нареканий вызывает и 
дерево меню, спрятанное за  строчкой 
“П рограммы ”. В нем каждый разра
ботчик, вклю чая МюгозоК, старается 
вытеснить остальных. Безуспеш но. 
Н а х о р о ш о  у к о м п л ек то в ан н о й  
п ри лож ен и ям и  м аш ине это  меню 
имеет совершенно идиотский вид. Н а 
его первом уровне полно названий 
фирм, отчего оно напоминает теле
фонный или интернетовский спра
вочник, а на втором почти все под
меню состоят из одной , максимум 
двух п р о гр ам м  и п ач ки  разн ы х 
Кеабше, Усепзе да 11п1П81а11. У кого о 
чем голова  боли т... П ользоваться  
этим  - п р и м ер н о  к ак  п ер ед елать  
коробку на пять задних передач и 
одну переднюю.

Одним словом , спасение своего 
системного меню - дело рук самого 
владельца меню.

Способы доступа к  содержимому 
меню.

Д ля р а б о т ы  с меню  М к го зо Н  
предложила два  варианта: посредс
твом  д и а л о г а -” в о л ш е б н и к а "  и с 
помощ ью  “П р о во д н и ка” . Если вы 
знакомы с \Уик1о^8 95. к», конечно, 
знаете, что меню соответствует стр> 
к ту р а  д и р екто р и й  на ви н честере, 
н ачи н аю щ аяся  с пап ки  “ Г лавн ое  
меню”, лежащей в С:\\Утс1оду$. Каж
дому подменю при этом соответствует 
папка, а  его пункты - это хранящиеся 
в ней файлы и ярлыки, ссылающиеся 
на п р и ло ж ен и я . Х р а н и т ь  в 
директориях меню непосредственно 
программы считается недопустимым, 
так  как эти директории управляются 
не т о л ь к о  п о л ь зо в а т е л е м , но и 
системой и программами установки, 
за действия которых ручаться нельзя. 
Д а  и во о б щ е вн утри  С : \ \У т б о ^ 5  
лучш е не храни ть полезны е вещи, 
чтобы не напороться на неприятности 
при ко н ч и н е  си стем ы  и ее 
переустановке.

Д о  диалога-м астера можно доб
р а ть с я , щ елкнув п р аво й  кн оп кой  
м ы ш ки по п ан ели  з а д а ч , вы брав  
“Свойства” и перейдя на страничку 
“Н астройка меню”. Имеющиеся там 
кнопки обеспечиваю т добавление в 
меню одного пункта, удаление чего- 
либо из меню, вызов для этих нужд

X,“ П р о в о д н и к а ” , а такж е  очи стку  
полезнейш его меню “Д окум енты ” , 
чтобы оно не действовало на психику.

Процедурой удаления я никогда не 
п ользую сь, т а к  к а к  это  о бы чн о  
сопряж ено с переносом  полезны х 
ярлы ков  на д р у ги е  уровни или в 
други е меню , что сделать м ож но 
только в “П роводнике” . Д обавлять 
же пункты можно, но удобно лишь 
то гд а , ко гд а  вы хоти те  д о б ави ть  
только один пункт и не желаете при 
этом думать. Хотя последнее не вс*- > 
да получается. Больше всего же м Л  
нравится видеть картину в целом, 
поэтому я пользуюсь при переделке 
меню “П роводником” . Вызвать его, 
кстати, можно не только, из диалога 
свойств панели задач , но и просто 
щелкнув правой кнопкой мышки по 
кнопке “Пуск”. А  можно загрузить и 
обычным способом - с рабочего стола 
или из меню.

М 1СГО8 0 П после у стан о вки  
\Ут<1о\У5 95 не задействует наиболее 
практичный главный уровень меню.

Г

П рограммы она распихивает в под
меню “ П рограм м ы ” , а место выше 
этой строчки как бы и недоступно. На 

. самом деле лучше всего помещ ать 
наиболее часто вызываемые прилпф  

ж ения им енн о  ту д а . С д елать  э т ^ л )  
можно, просто перетащ ив ярлы к с 
р аб о ч его  сто ла  и сброси в  его  на 
кнопку “ П у ск” . М ож н о  в о сп о л ь 
зоваться и “П роводником”, перенося 
ярлыки из поддиректорий наверх, в 
папку “ Главное меню”.

К ак и что при этом делать, думаю, 
распространяться не стоит, так как те 
советы, что пойдут дальш е, рассчи
таны на человека, способного копи
ровать  ф айлы , поним ать происхо
дящее и нести ответственность за  свои 
действия.

С истем а \У т < и т $  95 д о вольн о  
тщ ательн о  следит за  при надлеж а
щими ей, то  есть за зарегистрирован
ными в ее реестре папками. Их пере
мещения по диску фиксирую тся, и 
сведения в реестре обновляются авто
матически. О говорю сь, что это ка
сается не всех упоминающ ихся там 
директорий , но на принадлеж ащ ие 
самой системе - распространяется.

П осле т о го  к ак  вы  н а стр о и те  
системное меню и добьетесь его прак
тичности , стоит вынести соответс
твую щ ую  пап ку  за  пределы  
С:\\Ут<1о>У5, исходя из упомянутых 
выше соображений безопасности. В 
таком случае после “ холодной” (то 
есть с удалением , полной) переус
тановки  системы вы , даже не при
нимая специальных мер, сохраните 
свое меню и сможете использовать его 
в дальнейшем. Кроме того, несколько 
больш ая надежность развяжет руки 
для несколько нестандартных мани
пуляций с меню, поднимающих про
дуктивность его использования на 
качественно новую ступень.

Зура Сохадзе - спец. для “СР*

КосипьютернА Ж Г а  з е  т  а  № 4^97



В конце июня в Атланте, штат 
Л ?  (ИЯ, проходила третья ежегод- 

^говая выставка Е1ес1готс 
Негшптел! Ехро (ЕЗ), посвященная 

зм интерактивному программному 
^еспечению и новинкам мульти- 
здиа. Именно тогда впервые и 
| озвучало таинственное слово - То!а1 

которое сразу же и надолго

Ьивлекло к себе внимание, как посе- 
)|телей, так и участников выставки, 
го же могло так сильно всех зёинте- 
эсовать?

корпорация Сапориз (Зап ч1озе), 
|ке успевшая завоевать всемирную 
звестность как разработчик и про- 
зводитель графической* и мульти- 

(едийной продукции, знакомила всех 
|елающих со своей новой разра- 
эткой - картой графического уско- 
4теля, совмещенной с несколькими 
<сессуарами других фирм, и прила- 
земым к ней профаммным обеспе- 

(ием, и все это под одним торговым 
|азванием-То1а130.

Для начала давайте не будем 
эогать зоКмаге, а познакомимся со 

бсеми материальными составляющи
ми этого проекта. Естественно, самой 

и наиболее ценной “железкой" 
-впя^тся видеокарта То!а1 30 \/еп(е, 
рторая и связывает воедино все 
ютальные “полезные мелочи”. К ее 
э1ходу подключаются очки ЫиМзюп 

Ю Зрех с жидкокристаллическими 
фанами вместо стекол, создающие 

эффект виртуальной реальности. 
Гакже прилагается аудиопостпро- 
^ессор на чипе ЗраНаНгег отвечающий

30-стереозвук - зиггоипс] зоипР. Как 
зы уже понимаете, в упаковочной

коробке с надписью То1а1 Зй нахо
дится полный набор мультимедийных 
“прибамбасов”. Ну что же, это очень 
даже хорошо.

Теперь давайте посмотрим на 
профаммное обеспечение, прилагае
мое корпорацией Сапориз к своему 
творению, - 30 РПоЮ ЕсМог, \Л/огЮ У\ем 
2.0 У/РМЬ Ьгоуузег и пять стерео
скопических версий самых популяр
ных игр. Рассмотрим все по порядку. 
\Л/ог1б 2.0 \/РМЦ разработанный 
1п1емз{а ЗоШлгаге, 1пс., предназначен 
для добавления его в любую версию 
И е и са р е  Мау|да1ог или 1п1егпе1 
Ехр1огег, что позволяет заметно 
расширить скорость работы в Интер
нете, особенно с 30-серверами.

30 РРо1о ЕсМог (совместная раз
работка Сапориз и ЗоЛ Тгеа!) помо
гает пользователям, используя То1а1 
30, легко и быстро создавать свои 
собственные стереоскопические 
фотофафии. Для чего? Ну, например, 
можно собрать домашний альбом 
цифровых 30-фотофафий, заняться 
выпуском 30 \МЕВ-сфаничек на своем 
персональном сервере. В конце 
концов, можно, читая лекции в инсти
туте, для большей наглядности все 
схемы и формулы преподносить 
студентам в трехмерном объеме. Да 
мало ли что еще можно придумать? 
Важно одно: 30  Рйо1о ЕсН1ог - прог
рамма нужная и толковая, пользо
ваться ею может любой, никаких 
особых навыков не требуется.

Чтобы самому создать цифровую 
стереоскопическую фотографию, 
достаточно сделать два снимка 
одного и того же объекта, но под

разными углами. Обе фотофафии 
сканируются и перегоняются в Зй 
Р1то1о ЕсМог, который запоминает их. 
Теперь от вас требуется указать 
программе точку просмотра в гра
дусах (среднее положение между 
двумя снимками). Получив необ
ходимые данные, фоторедактор 
именно под этим углом наложит оба 
изображения друг на друга и сохранит 
полученную Зй-картинку в ^ 5 -  
формате. Все, можете надевать очки 
Nи\/1510П Зй Зрех и, как наяву, 
пережить еще раз памятный для вас 
момент.

Теперь о самом интересном. Все 
мультимедийные средства ассо
циируются у нас с одним понятием - 
компьютерные ифы. Фоторедакгоры 
и 30-серверы, это, конечно, хорошо, 
но гораздо приятнее и интереснее 
использовать виртуальные “при
мочки” по прямому назначению - для 
развлечения. Стоило только корпо
рации Сапориз бросить клич, как тут 
же ведущие ифовые компании отоз
вались и быстренько разработали 
стереоскопические версии своих 
самых популярных “стрелялок” , 
“гонялок” и “леталок” . На сегод
няшний день в комплекте с То1а1 Зй 
поставляется пять компьютерных иф. 
Автомобильные гонки от фирмы 
Раругиз - 1пс1у Саг Касег II. Всем 
известный Оиаке от Ю Зо№л/аге. Новая 
версия РезсеШ II: Оезйпайоп Оиаг&оп 
и обновленный \Л/1ър1аз1 от 1п1егр1ау. 
Целый новый уровень своей нашу
мевшей МОК - М155ЮП 1-адипа ВеасЬ 
представила ЗРту ЕШеПаттеп*.

Воспользовавшись очками ГМи\/|- 
зюп ЗЭ Зрех, вы сможете полностью 
переместиться в самую настоящую 
ифовую реальность. Благодаря карте 
графического ускорителя То1а1 ЗЭ 
вокруг вас все оживет, каждому 
персонажу, каждому предмету в ифе 
добавится еще одно измерение - 
третье. Бумага, к сожалению, плохо 
передает нюансы 30-графики, но 
если вы все-таки смогли заметить 
разницу, то представьте себе, как все 
это потрясающе смотрится на жидко

кристаллических экранах очков 
ЫиМзюп 30  Зрех.

Е сли  вы расстроились из-за того, 
что всего пять игр вошло в комплект 
То1а1 30, то напрасно. Пока новинка 
корпорации Сапориз дойдет до мага
зинных полок, а намечается это 
примерно на ноябрь, все еще успеет

много раз измениться (в лучшую 
сторону, естественно). Уже прак
тически готовы войти в комплект То1а1 
30 еще примерно полтора десятка 
компьютерных иф. Среди них\№реои1 
XI. (Рзудпозуз), Теггааб иТотЬ РаМег 
(ЕЮ О З 1п!егасИуе), НеМВепРег 
(М1сгозоЙ), СуЬег С1аР'1а1огз и Мазсаг 
Раапд 2 (31егга Оп-Упе), АдНе \Л/агпог 
Р-ШХ (\Лгд1пе 1п1егас1ме) и многие 
другие.

Но не спешите заказывать То1а130 
через знакомого дворника в амери
канском посольстве (до нас она 
дойдет е щ е  не скоро), эта карта 
граф ического ускорителя будет 
работать не на каждом компьютере. 
Встроенный в нее чип УегИе требует 
для себя, как минимум, РепКит 166, 
так что прежде хорошо подумайте, 
стоит ли овчинка выделки. Даже по 
приблизительным прикидкам рознич
ная стоимость комплекта То1а1 30 на 
сегодняшний день составляет при
мерно двести пятьдесят долларов, а 
если еще придется дотягивать сис
тему вашего компьютера методом 
ирдгаРе, то сумма пофаченных денег 
возрастет в полтора-два раза. Вам это 
надо? Да, причем однозначно. Ведь 
это - цена входного билета в мир 
виртуальной реальности!!!

КАК ПРАВИЛЬНО ОБРАЩАТЬСЯ С СОТРУДНИКАМИ 15Р
Сотрудники компании, предоставляющих услуги Интернет (1п(егпе1 Зег- 

уюе Ргоу1регз), постоянно сталкиваются с большим числом проблем, начи
ная с плохого качества каналов и заканчивая нестандартными кодировка
ми кириллицы. Поддержать сотрудников 15Р в их нелегкой деятельности 
могут только их существующие потенциальные пользователи. Ниже приво
дится несколько советов о том, как это можно сделать наиболее эф ф ек
тивно.

‘ Позвоните 15Р и попросите подробно объяснить, как Вы можете под
ключиться к Интернет. В процессе объяснения постепенно сообщ ите, что у 
Вас нет

а )м о д е м а
б) компьютера
в) телефона

к  г) м алейш его представления о том, что же такое Интернет.
■ Не облегчайте задачу и выкладывайте эти ценные сведения постепенно. 
После этого позвоните ещ е раз и потребуйте предоставить вам а)-в ) - 
бесплатно на пару месяцев для ознакомления.

‘ П опросите объяснить, что такое Интернет и зачем к нему подключать
ся. Сотрудникам хорошо работающ его 15Р все равно нечего делать, и они 
охотно потратят час-другой на то, чтобы ввести Вас в курс дела.

‘ Узнав о тарифах, поинтересуйтесь, нет ли в компании скидок для част
ных лиц, организаций, студентов, пенсионеров. Отсутствие таких скидок 
ошибочно и вызвано исключительно.неосознанной негуманностью 15Р, о 
чем Вам следует немедленно рассказать персоналу 13Р.

‘ Наберите русский текст, сделайте 1Л1ЕМС00Е, сожмите 21Ром с паро
лем, импортируйте в мейлер кактескт, снабдите пометкой: Срочно! Важно! 
и пошлите сотрудникам отдела поддержки 15Р. Позвоните по телефону и 
поинтересуйтесь их мнением о прочитанном, а  в ответ на робкие зам еча
ния о проблемах с кодировкой скажите, что Вас удивляет неспособность  
профессионалов прочитать обычное текстовое сообщ ение. Повторите ещ е  
раз, заменив 2|р другим архиватором. Здесь очень важен оттенок мягкого  
снисходительного недоумения в Вашем голосе.

‘ Попросите подключить Вашу квартиру к И нтернету по выделенному 
каналу со скоростью 2 м егабита в секунду. Вероятный отказ 15Р ёУзван  
исключительно его нежеланием творчески подойти к Вашему запросу. Будь
те настойчивы.

*В разговоре с Вашим 13Р не стесняйтесь критически сравнить цены и 
качество Ваш его 15Р с его конкурентами. Некоторое преувеличение в пользу 
конкурентов отнюдь Не вредно, а, наоборот, явится стимулом для дальней
ш его развития Ваш его 15Р.

‘ Закажите какой-нибудь 13Р проект подключения Вашей компании к ее  
филиалам в Кинеш бе и Бомбее каналами 256К . К ближайшему понедель
нику потребуйте детальных расценок, точных сроков и личной подписи  
президента 15Р на каждой странице проекта. Твердо пообещ айте подписа
ть договор и оплатить подключение во вторник. Начиная со среды, прекра
тите всякое общ ение с данным 18Р.

‘ Для л и ц е  некоторыми минимальными познаниями в I Р-технологиях бла
годатной почвой является обсуждение технических тонкостей предостав
ляемого сервиса, как то типов каналов, сервиоов, наличия прокси и тому 
подобного. Эти темы не следует обсуждать с техническими сотрудниками  
15Р. Гораздо заботливее адресовать Ваши вопросы бухгалтерии или рек
ламному отделу. Они с радостью отдохнут от своей рутинной деятелььнос- 
ти и займутся самообразованием.

Наконец, несколько общ их советов.
‘ Наилучшее время для общ ения с 13Р - вечер пятницы. Все сотрудники  

13Р любят свою работу и крайне неохотно покидаю т рабочее место. Ваш  
звонок пом ожет им оттянуть этот неприятный момент.

‘ Наилучший человек для общ ения по любому вопросу -  директор или 
президент 13Р. Его крайне интересуют проблемы и мнения рядового поль
зователя. В любимом деле нет мелочей.

‘ Не бойтесь-в чем-то перегнуть палку. Основная задача 15Р - удовлетво
рить потребности клиента. Д аж е не имею щ ие отнош ения к Интернет.
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Перри Г.
1001 секрет УУтдомз 95.

■
 Оригинальная и локализо
ванная версия

Пер. с англ. - М.: “М арт” , 1996. - 
710 с.; ил.

О сн о ван н ая  на о п ы те  и сп о ль
зован и я  \У 1 пёо\уз 95, кн и га  ад р е
со в ан а  к ак  н ач и н аю щ и м , т а к  и 
опы тны м п ользователям . И здание 
содержит подробную  информацию, 
включая недокументированные воз

можности, по оптимизации >Ушс1очу5 
95, н астрой ке програм м  и о б о р у 
дования, использованию системных 
прилож ений - все, что необходимо 
для эф ф ек ти вн о й  р а б о ты  в этой  
оп ерац и он н ой  среде. Д ается  о п и 
сание оригинальной и русской вер
сии \У|пдо\У8 95. Все советы пронуме
рованы и объединены в главы. - 

А втор предлагает практическое 
руководство по использованию  па
нели управления и системных инст
рум ентов \У ш ё<ш з 95. Н есколько 
глав  п о свящ ен о  “ П р о в о д н и к у ” 
(Ехр1огег). П о д р о б н о  р а с с м ат р и 
вается р а б о т а  с ф аксам и и элект
ронной почтой. Поддержке перенос
ных компьютеров в >Утёо\У5 95 тоже 
посвящен ряд  глав.

С тандартны е программы -аппле
ты появились еще в первой версии 
\У тёо \у з , и с тех пор практически 
каждый пользователь успел с ними 
поработать. В \Ушёочуз 95 апплеты 
располагаются в меню Ассеззопез, в

;»«.ЛгЛь* Грт-ПЛррт

секрет

которое можно войти через главное 
меню. В книге приводится описание 
м ногих стан д ар тн ы х  п р о гр ам м  и 
даются рекомендации по успешному 
их использованию. Кроме стандарт
ных программ меню Ассеззопез со
держ ит подменю  С а т е з  с несколь
ким и и гр а м и , а так ж е  ути л и ты  
СИрЪоагё У1е\уег, Р аш (, \Уогс1Раё, 
Нурег Тептнпа!.

Г л ава  “ \У тёо\У 5 95, 1п1егпе1 и 
\У\У\У” о п и сы в ает  и н струм ен ты  
доступа к 1мегпе(и \Уог1ё \№<1е \УеЬ 
из \Утёо\У5 95. Специальный раздел 
посвящ ен исп ользован ию  сетевых 
возможностей \Ушёо\уз 95.

В конце книги имеется подробный 
предм етн ы й у к азател ь : т ер м и н ы , 
программы, команды.

Ком пь ттерный 
центр

редакции 
газеты

(ВОБСЮННЯ ГРУЗИЯ
предлагает качественное м 

быстрое обслуживание.

Если вам необходимо:

набрать и  сверстать тексты для газеты, книги, 

брошюры, журнала;
подготовить письма, обращения, этикетки, личные 
удостоверения, визитные карточки; 

перенести видеозапись в компьютер и  получить 

необходимые кадры на дискетах;

<0*> написать любую компьютерную программу,

обращайтесь И нам!
Адрес: Тбилиси, пр.Руставели,42, тел. 99-69-21

Мюррей У.. Паппас К.
Создание переносимых 

приложений для УУтйоюз
Пер. с англ. - СПб.: ВНУ-Санкт- 

Петербург, 1997. - 816 с.; ил.
К нига посвящена вопросам соз

дан и я  п р о гр ам м , независим ы х от  
платформ и работающих под управ
лением У У тсктз ЫТ, \У тёо \у з 95 и 
\У т < к т з  3 .1х. В ней рассматриваются 
основные методы использования в 
приложениях популярных элементов 
базового программирования, таких 
как функции, сообщения, структуры 
данны х. К роме то го , предлагаю тся 
методы реализации более сложных 
возмож ностей, которы е предостав
ляют \У тёо \уз 95 и \У тёо \уз ЫТ для 
управления диалоговыми окнами и 
ш рифтами, разработки пиктограмм 
и битовых образов, построения инже
нерных граф и ков  и д и аграм м , ис
пользования средств мультимедиа. 
Книга облегчит переход от 16-бито
вой о б о ло ч ки  МУшёочуз 3 . 1х  к  32 - 
битовой оболочке >Ушс1очу5 95 и К Т .

К н и га  со ставл ен а  следую щ им  
образом: в  начальных главах приво-

.-ЬЩайЬ

дится и объясняется терминология 
\Утёо>У5, о п и сы вается  и н ф о р м а
ционная система и некоторые функ
ции. Для иллюстрации определений 
и понятий приведены тексты простых 
програм м . В последую щ их главах 
просты е понятия объединяю тся и 
позволяю т создавать более сложные 
программы.

Ш и бЙ .
УУтйомгз 95. Программы 

для персональных

1996.-
компьютеров

Пер. с англ. - М.: “Текст 
174 с.

Это пособие из серии “Ускоренный 
курс” предназначено для легкого и 
быстрого освоения новейшей опера
ционной системы Ш тёо м в  95. Книга 
состоит из двадцати разделов, которые 
позволяют за максимально короткое 
время научиться работать в \У тёош з. 
Конечно, это издание не может заме
нить специальных руководств и инст- 
р \  кций, тем не менее оно содержит всю 
необходимую информацию для знаком
ства  с си стем ой  и увер ен н о й  
работы.

А втор  предполагает знание 
читателем азов, то  есть наличие 
н ек о то р о го  о п ы та  р а б о т ы  на 
персональном ко? тью тере - в ЕЮ8 
или АУшёомгз. О д н ак о  для 
устан овки  \У тёочуз 95 не тре
буется никакой предварительной 
подготовки.

Сначала читатель знакомится с 
требованиями к аппаратному обес
печению, осваивает подготовку 
резервных копий дискет и только 
после этого переходит к установке 
ЧУтёошз 95. В следующем разделе 
приведены важные подробности 
запуска системы и выхода из нее.

Основными элементами \У т -  
ёочуз 95 являются рабочий стол и 
окна. Третий раздел книги пос
вящен основам пользования прог
раммой и приемам работы  с ок
нами. Здесь же дается информация 
о работе с диалоговыми окнами с 
помощ ью  мыши и клавиатуры . 
Далее следует знакомство с меню, 
програм м ой  \Утс1о\У5 Ехр1огег 
(“П роводник”), м ногозадачнос
тью  и новой файловой системой. 
Раздел “Поиски и находки: файлы, 
компьютеры, папки” знакомит с 
новыми функциями поиска в \У т- 
ёоууз 95. упрощ ающ ими и уско
ряющими этот процесс.

К о < и п ы о т е р н А \ 3 ]  
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