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Баталии на мягком диване
Зато на софтверном рынке год 

прошел без катаклизмов. МгсгозоЙ 
решила пока не «радовать» пользо­
вателей необходимостью перехода 
на новую операционную систему. 
Следующая серия УУтйожз помече­
на 1998 годом.

Прикладных программ стало не­
много больше. Все ведущие про­
граммные дома выпустили обновлен­
ные версии старых бестселлеров. 
Одним словом, все шло, как и год на­
зад, без эксцессов.

В цирке можно было бы совсем 
заснуть, если бы не клоуны. Приятно, 
что скандал между МгсгозоЙ и высту­
пающим в защиту прав потребителей 
(или Ме1зсаре?) департаментом аме­
риканской юстиции не вызвал ни у 
кого отрицательных эмоций. Все-таки 
нервы надо беречь, тем более что ско­
ро придется переходить на УЛМомге 
98 и выбирать новую машину.

Пока Билл Гейтс объезжал свои 
владения, а таковыми, как известно, 
является весь мир, на родине ему 
приготовили сюрприз в виде диких 
штрафов за «нечестное» распростра­
нение \Л/еЬ-браузера 1п1егпе1 Ехр1огег. 
Чем провинилась МгсгозоЙ перед 
компьютерным сообществом?

Обращаясь к предыстории разбо­
рок, надо вспомнить, что по странно­
му стечению обстоятельств МгсгозоЙ 
прохлопала перспективную золото­
носную жилу - Интернет. Тем самым 
дав возможность заняться ее разра­
боткой другим фирмам. Победонос­
нее всех оказалась Ме!зсаре, под­
мявшая под себя столь же львиную 
долю, как у МгсгозоЙ на рынке опе­
рационных систем.

Но ничто приятное не длится дол­
го. Расправившись с 1ВМ’овской 0 8 / 
2 и разогнав по углам конкурентов в 
области офисных приложений, 
МгсгозоЙ начала искать новые точки 
для применения своей мощи и на­
ткнулась на Сеть. Новичок на этом 
рынке, но далеко не слабак, повел бо­
евые действия самым решительным 
образом. Конкуренты программы 
продают? Раздадим их всем бесплат­
но. Более того, подарим насильно.

И, когда у Ые»зсаре отщипнули по­
ловину принадлежавшего ей на пра­
вах первооткрывателя пирога, на за­
щиту прав встал Суд. Посчитав, что 
ничто так не обременяет потребите­
лей и не портит им настроение, как 
халява, он постановил безобразие 
прекратить и вернуться к обычной кон­
курентной практике. Как это сделать, 
пояснить, правда, затруднился. Драть 
деньги за бесплатную программу? 
Неудобно такое советовать. Устра­

нить из \Л/1Пс1о\л/5 средства доступа к 
\Л/еЬ - наш метод. Но лупить всех, что­
бы никому сладко не жилось, - тоже 
нонсенс. Может, обменяться, как в 
конце футбольного матча, значками - 
пусть 1п1егпе1 Ехр1огег несет эмблему 
Ме1зсаре, а Соттипгсайэг - лого от

заодно потеряв половину цены. Те­
перь он, желанный, продается всего 
по $500, но за ним уже гоняются и гей­
меры, и суровые САПР’исты. Дрожа­
щей рукой достают из всех карманов 
«баксы» и покупают идиотайзер, что­
бы идти в ногу со временем и про-

Год 1997-й: сугубо 
личные впечатления
МгсгозоЙ? Так было бы еще смешнее!

Особенно если учесть, что из пес­
ни слова не выкинешь - средства бо- 
роздения \Л/еЬ уже встроены во все 
подряд приложения МгсгозоЙ Ойгсе 
97. Пиши их системной поддержки, на 
которой болтается и 1п1егпе1 Ехр1огег, 
- они потеряют весомую часть потре­
бительских свойств, а за них пользо­
ватели выложили деньги. Кому тогда 
будем лицо массировать?

А самое смешное, что МгсгозоЙ мо­
жет решить проблему уже очень ско­
ро и очень кардинально. Надо то ей 
для этого просто встроить средства 
просмотра \Л/еЬ в саму операционную 
систему. Когда простой Ехр1огег со­
льется с 1п1егпе1 Ехр1огег’ом, что бу­
дет делать Ме1зсаре? Закрыть 
\М пс1о\л/5 ни у кого уже не получится. 
Придется учиться делать свою про­
грамму лучше Мгсгозой’овской. А пока 
они тючат в равной мере, преимуще­
ство останется за хозяином квартиры, 
а не за гостем.

Дорогой бальзам для души
Невиданный рост мощи персо­

нальных компьютеров, спровоциро­
ванный новыми микропроцессорами 
1п1е1 и поддержанный ее конкурента­
ми, к удивлению всех не вылился в 
дикое повышение цен, традиционное 
для компьютерного рынка.

Ведь как принято зарабатывать на 
нем деньги? Выпустив новое устрой­
ство, назовем его «идиотайзер с 
АВС», компания - изобретатель и 
производитель в одном лице - накру­
чивает несусветную цену. Объясня­
ет, почему так дорого, космической 
сложностью наипередовой техноло­
гии АВС, в идиотайзере нового поко­
ления примененной. Компьютерный 
пользователь - что ребенок. Он за 
экраном сидит и жизни не видит. Зато 
все новое и красивое любит. Увидит 
подмигивающую индикаторами шту­
ковину и сразу ручки к ней тянет.

Благодаря массированной обра­
ботке пользователей в первые меся­
цы идиотайзер с АВС уходит не так 
чтобы со свистом, но по $1,000. По­
лугодовой юбилей этот полезнейший 
дивайс встречает на волне успеха,

грессом.
Но пока большинство пользовате­

лей вольется в ряды прогрессивных, 
проходит еще полгода и в прессе по­
являются анонсы идиотайзера с 
АВС+, который научился не только 
свистеть, но и подпрыгивать. Сообща­
ется, что стоить новинка, построенная 
по космическим технологиям, стоить 
будет $1,000. Что же касается старых 
идиотайзеров без плюсика, то они к 
тому моменту стоят уже всего $100. 
Их с 1 января снимут с производства, 
и останется только распродать через 
емкие и мелкоячеистые сети дистри­
буторов произведенные запасы.

Вопрос для школьника первого 
класса второго года обучения: сколь­
ко реально стоил идиотайзер с АВС, 
если к моменту его появления идио­
тайзер без буковок стоил $100, а че­
рез год до этой отметки скатится и 
идиотайзер с волнительным плюсом?

В прошедшем году финт многим 
не удался!!!

Потерпели фиаско винчестерные 
компании, выпустив жесткие диски с 
ШгаЭМА практически по той же цене 
(во всяком случае, она упала всего 
за месяц-другой), что и предыдущее 
поколение накопителей с простыми 
РМА. Гонка процессоров так сжала

время на съем пенок, что стоящий 
при рождении, то есть весной, боль­
ше $300 166-мегагерцевый Репйит 
с ММХ упал в цене в два с лишним 
раза еще до того, как большинство 
пользователей наскребло на него 
деньги. Зато теперь с $300 в карма­
не можно купить АМР Кб, который 
тоже с ММХ, но по частоте в полтора 
раза прытче. Сэкономили. Да не ну­
жен он был, этот 166-й, в общем-то.

Стрелять надо!
При таких порядках что остается? 

Правильно, взять автомат и выско­
чить в коридор. А там уже бегают ре­
бята из соседней фирмы. Тоже с ав­
томатами, а один, дурачок, с топором. 
Вот его и резануть очередью. Тьфу, 
черт, так он же временно бессмерт­
ный, поэтому с топором за всеми и 
гоняется...

Узнаете картину? Правильно. 
Пока народ будет разбираться, какие 
компьютеры пошустрее, мы побыст­
рее засядем за бегалки, стрелялки, 
леталки, бродилки и головоломалки. 
Во время ломки традиций и круше­
ния стереотипов, что в прошедшем 
году можно было сказать про компь­
ютерный рынок, процветают пороки 
и развлечения.

\Л/еЬ помогает расслабиться в ра­
бочее время, просматривая очеред­
ной, 101-й на сегодня сайте порнухой. 
Оиаке дает возможность снять напря­
жение, разрядиться ракетой в монст­
ра или соседа-пользователя. Когда за­
лазишь в Р-29, за спиной словно кры­
лья вырастают. Форсаж - и в небо, на­
встречу проклятым МиГ’ам, которые 
вчера не дали полетать спокойно.

Индустрия компьютерных развле­
чений, или, если взять шире, интерак­
тивных развлечений, или, если со­
всем широко, мультимедиа, пережи-
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ВОЗЛЮБЛЕННЫЕ» ВСЕГДА В 
КАРМАНЕ

Успех тамагочи вдохновил компанию 5о1аг 
Типе Е1ес1гопюз из Гонконга на создание «вир­
туальных возлюбленных», в оригинале - 
«у!г!иа11оуег». Подобно электронным зверюш­
кам они нуждаются в постоянной опеке, но 
несколько другого рода. Им нужно дарить цве­
ты, шоколад, любовные письма и песни. Если 
таким образом уже завоевано расположение 
избранника, что отражается в нужном количе­
стве очков, можно расчитывать на виртуаль­
ный поцелуй или даже виртуальную свадьбу. 
А если не удастся завоевать их симпатию, то 
увы - «возлюбленный/ая» станет вздыхать о 
другом. Игрушка стоит около десяти долларов 
и стала одной из самых популярных на ярмар­
ке в Гонконге.

Источник: журнал «Аурамедиа»

АМЕШСА ОШЫЕ 
ПОДАЕТ В СУД ПО 

ПОВОДУ СПЭММИНГА
А тепса  ОпНпе подала в 

федеральный суд иск на три 
компании, которые посылали 
подписчикам АОЬ по электрон­
ной почте большое количество 
незатребованных ими и неже­
лательных коммерческих сооб­
щений. В иске требуется выне­
сение судебного запрета для 
этих компаний на дальнейшую 
отправку «мусорной» электрон­
ной почты. Кроме того, в иске 
требуется возмещение мораль­
ного ущерба (конкретная сум­
ма неизвестна) за уже отправ­
ленную электронную почту вы­
шеуказанного характера.

Источник: Ебираде

КИТАЙ ВВОДИТ НОВЫЕ ОГРАНИЧЕНИЯ НА 
ДОСТУП В тТЕРИЕТ

Китайское правительство ввело новые правила, направлен­
ные против «клеветы на государственные органы», распростра­
нения порнографии и пропаганды насилия, а также выдачи госу­
дарственных секретов. Новый закон предназначен главным об­
разом для пользователей 1п!егпе1. Теперь 1п1егпе1-провайдеры и 
пользователи, замеченные в распространении «вредной» инфор­
мации или в передаче государственных секретов через 1п1егпе1, 
будут подвергнуты штрафу в размере до 1800 дол. и уголовному 
преследованию. Заместитель министра по национальной безо­
пасности Китая отметил, что хотя сеть 1п1егпе* заметно расшири­
ла научный и культурный обмен между Китаем и остальным ми­
ром, но «она также создала ряд проблем с обеспечением безо­
пасности, а также с публикацией «подрывной» информации, в 
том числе и с утечкой государственных секретов».

Источник: Ебираде

1ЫТЕ1. ОСНАЩАЕТ АВТОМОБИЛЬ 
МНОГОФУНКЦИОНАЛЬНОЙ КОМПЬЮТЕРНОЙ 

СИСТЕМОЙ
Корпорации 1п1е1 и МюгозоЙ 

независимо друг от друга обнаро- 
довали на выставке \Л/т1ег 
Сопзитег Е1ес*гопю5 ЗИо\м в Лас- 
Вегасе планы интеграции новей­
ших компьютерных технологий в 
приборную панель автомобиля.

МюгозоЙ представила специ­
фикацию АиЬРС, а 1п1е1 проде­
монстрировала прототип 
Соппес1ес1 Саг РС. Если планы 
МюгозоЙ относительно скромны 
по своему размаху, то 1п1е1 соби­
рается оснастить автомобиль це­
лым персональным компьюте­
ром.

Приборная панель автомоби­
ля 1п1е1 разговаривает с водите­
лем, дает ему советы по ориен­
тированию на местности, а так­
же сообщает заголовки новостей, 
биржевьГе котировки, информа­
цию о текущей загруженности до­
рог и позволяет пользоваться 
электронной почтой. Кроме того, 
в панель встроен управляемый 
речевыми командами телефон.

В сочетании с радиоприемни­
ком и проигрывателем компакт- 
дисков этот автомобиль предла­
гает своему владельцу полный 
комплект электронной развлека­
тельной аппаратуры, причем бо­
лее высокого качества, чем мож­
но встретить в среднем жилом 
доме.

1п1е1 и другие компании распо­
лагают технологиями, позволяю­
щими вместить компьютер, управ­
ляющий всей системой, в габари­
ты обычного автомобильного при­
емника. Стоимость Саг РС соста­
вит приблизительно от 1000 до 
2500 дол., в зависимости от на­
бора опций.

Первые коммерческие систе­
мы должны появиться в продаже 
в 1999 г., а автомобильные диле­
ры начнут предлагать их в каче­
стве компонента комплектации 
новых автомобилей в 2000 или 
2001 г.

Источник: №\мзНиЬ

ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМ НУЖНА ЭЛЕКТРОННАЯ ПОЧТА, НО
БЕЗ ПК

Аналитики исследовательской фирмы 1п1егпаИопа1 Ра1а Согр. (ЮС) 
предсказывают взрывной рост рынка бытовых информационных уст­
ройств, обладающих функцией доступа к 1п1егпе1 (или каким-либо 1п1егпе1- 
подобным службам) в предстоящие несколько лет. По оценкам ЮС, к 2001 
г. объем этого рынка составит 13,7 млрд дол., или 42,9 млн устройств.

Этот прогноз не стал неожиданностью, так как совпадает с результата­
ми исследований, проведенных рядом других фирм аналогичного профи­
ля. »

Но что может вызвать удивление, так это количество домовладений в 
США, обитателям которых, похоже, противна идея приобретения домаш­
него компьютера. Эти «антикомпьютерные» настроения являются потен­
циальной основой коммерческого успеха таких устройств, как телевизи­
онные приставки \Л/еЬТ\/, видеотелефоны с функцией доступа в 1п1егпе1 и 
карманные интеллектуальные устройства.

По сведениям ЮС, жители приблизительно 53% домовладений жела­
ли бы просматривать материалы \Л/еЬ, причем 42% - без применения пер­
сонального компьютера. Более того, обитатели 39% домовладений арте­
ли бы пользоваться системой электронной почты без помощи ПК. .

Специалисты ЮС объясняют полученные результаты более низкой 
сумой первоначальных затрат при использовании «бытовых информаци­
онных приборов», по сравнению с аналогичным показателем полнофунк­
циональных компьютерных систем. . ^

Все это не вызывает сомнений, но опубликованные цифры свидетель­
ствуют еще и о том, что те, кто до сих пор не входит в число пользовате­
лей \Л/еЬ, остро ощущают свою «отсталость».

Источник: ШшзНиЬ

ЫОК1А ПРЕДСТАВЛЯЕТ 
ТЕЛЕФОНЫ СЕРИИ 6100 НА 
БАЗЕ ТЕХНОЛОГИИ ТОМА
Представители финской корпора­

ции Мойа, производителя телекомму­
никационного оборудования, объявили 
о начале выпуска двух новых моделей 
цифровых телефонных аппаратов се­
рии 6100 для сотовых сетей, основан­
ных на технологии ЮМА.

«Эти телефоны поступят в продажу 
в первом квартале 1998 г.», - говорится 
в заявлении.

Новые модели для сетей, основан­
ных на технологии Т1те Рмзюп Ми1Нр1е 
Ассезз (ЮМА) обладают тем же набо­
ром функциональных возможностей, 
что и представленные ранее телефо­
ны стандарта <31оЬа1 5уз*ет й>г МоЫ1е 
Соттитсайопз (СЗМ) серии 6100, и 
имеют увеличенное время работы как 
в активном режиме, так и в режиме ожи­
дания.

По словам представителей Мойа, 
анонсированные ЮМА-телефоны ус­
танавливают новые стандарты отрас­
ли по продолжительности работы на 
одной зарядке в активном режиме (до 
трех часов) и в режиме ожидания (до 8 
дней).

Источник: №\нзНиЬ

с и *  ВЫПУСКАЕТ 
КОМПЬЮТЕРЫ С 
ЭКСКЛЮЗИВНЫМ 

ДИЗАЙНОМ
Компания С1_К специально к 

рождественскому сезону 1997- 
1998 годов выпустила ограни­
ченную партию компьютеров 
С1_П 1пГтйу, отличающихся экс­
клюзивным дизайном.

Теперь каждый сможет ку­
пить себе уникальный по дизай­
ну компьютер.

Корпуса, предназначенные 
для эксклюзивных компьютеров, 
попадают в руки художников, 
которые наносят на них рисун­
ки, руководствуясь исключи­
тельно собственной фантазией. 
Таким образом, двух одинако­
вых корпусов просто не может 
появиться. В уникальном корпу­
се помещается «начинка» от 
одного из самых мощных компь­
ютеров С1_П 1пйпНу, РТ2-РАХ - 
процессор Репйит II, до 384 
Мбайт памяти, поддержка 1111га 
РМА/33 и 113В, видеоподсисте­
ма с интерфейсом АСР. В комп­
лекте с компьютером - монитор 
\ЛзюпРго 17, клавиатура и 
мышь, оформленные в том же 
стиле, что и системный блок. 
Источник: 1п(оАб Л/е^з Зегу/се

015ЫЕУ ОТКРЫВАЕТ ЭЛЕКТРОННЫЙ ЖУРНАЛ ДЛЯ
ДЕТЕЙ

Корпорация \Л/аК Р1зпеу приступает в текущем месяце к выпуску соб­
ственного электронного журнала, который будет называться Р- гюе.

По замыслу своих создателей, этот электронный журнал должен стать 
развлекательным еженедельником для детей. Р -гте  будет предлагать­
ся в качестве одного из компонентов поддерживаемой Р1зпеу электрон­
ной службы РаНу В1аз1, работающей по системе подписки и рассчитан­
ной на детей в возрасте от 3 до 12 лет.

На МеЬ-узле РаНу В1аз1 опубликовано сообщение «С оттд  зооп! Р- 
21пе; РаНу В1азГз \л/еек1у гте . I! й’з Но1 апс! Нарретп' |Гз Ьеге» («Скоро! Р- 
21пе - еженедельный электронный журнал узла РаНу В1аз1. Если что-то 
произошло, и это интересно - вы сможете прочитать об этом здесь»). В 
числе тематических направлений будущего журнала перечислены: игры, 
слухи, моды, приключения и многое другое.

С момента открытия в прошлом году узла РаНу В1аз1 корпорация Р1зпеу 
не перестает совершенствовать и модернизировать эту службу. В про­
шлом ноябре, например, была введена в эксплуатацию система мульти­
медиа-почты Р-таН, позволяющая использовать в письмах анимирован­
ные «афишки» и звук. Общая стратегия компании в отношении ее элек­
тронной службы направлена на придание ей большей интерактивности 
и достижение более полного соответствия запросам аудитории.

Р1зпеу приходится, однако, противостоять жесткой конкуренции со 
стороны таких компаний, как"Пте \Л/агпег, Атепса ОпНпе, ХЛасот, УаМоо 
и Ехсйе, которые также предлагают специализированные узлы либо от­
дельные каналы, ориентированные на детскую аудиторию.

Источник: №\л/зНиЬ
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И С Т О Р И Я
Евгений ЩЕРБАТЮК 

-для «КГ»

Программирование стало само­
стоятельной дисциплиной совсем не­
давно, около сорока лет назад, как 
только компьютеры «выросли из дет­
ских штанишек». Его более ранняя 
история неотделима от истории вы­
числительной техники. Во все време­
на люди пытались облегчить себе 
математические вычисления. В глу­
бокой древности были изобретены 
счеты. В эпоху великих географичес­
ких открытий и колонизации для вы­
числения громоздких астрономичес­
ких таблиц строили механические 
вычислители.

К концу XIX - началу XX века сло­
жилось особенное положение. Чело­
веческую цивилизацию лихорадило. 
Наше время рождалось в муках ми­
ровой войны, крушения империй и 
революций. Не менее драматические 
события происходили и в науке. Кто 
не слыхал о философско-религиоз­
ном кризисе, вызванном открытиями 
Дарвина и Менделя? Кому неизвест­
но о крахе ньютоновской физики и не 
знакомы имена Максвелла, Резер­
форда, Бора, Планка, Эйнштейна? 
Свершившийся переворот, сделав­
ший профессию ученого массовой, 
превратил науку и технику из игруш­
ки для богатых и любознательных в 
силу, грозящую самому существова­
нию человеческой расы. Человеку 
становилось физически невозможно 
справляться вручную с расчетами. 
Потребность в автоматических вы­
числениях была как никогда насущ­
ной, и у нового времени нашлись 
средства для ее удовлетворения.

Замысел механического устрой­
ства, производящего сложные расче­
ты, был успешно опробован еще в 
XIX веке. Тогда же была разработа­
на блестящая идея построения уни­
версальной машины, последователь­
ность вычислений в которой управ­
лялась бы перфокартами. За счет 
этого планировалось избавиться от 
необходимости строить специальную 
машину для каждого нового расчета. 
В начале XX века эта мысль, что на­
зывается, носилась в воздухе.

В 1936 году, будучи еще студен­
том Кембриджского университета, 
английский математик Алан Тьюринг 
описал в статье «О вычислимых чис­
лах» гипотетическое устройство, ко­
торое получило потом название «ма­
шина Тьюринга». Машина Тьюринга 
предназначалась для выполнения 
логических операций. Она могла счи­
тывать, стирать и записывать симво­
лы, располагавшиеся в клетках, на­
рисованных на бесконечной ленте. 
Каждое последующее действие ма­
шины полностью определялось счи­
танным символом и ее текущим со­
стоянием. Ее можно считать прооб­
разом или моделью современного 
компьютера. Правда, сам Тьюринг не 
помышлял об изобретении компью­
тера, он предлагал способ описания 
и математического исследования за­
дач, не имеющих решения. Во вре­
мя второй мировой войны Тьюринг 
участвовал в сверхсекретном прави­
тельственном проекте «Колосс». Де­
кодирующая электронно-ламповая 
машина «Колосс» успешно справля­
лась с расшифровкой секретных по­
сланий, закодированных немецкой 
шифровальной машиной «Загадка».

По иронии судьбы немецкий ин­
женер Конрад Цузе примерно в то же 
время просил правительство фаши­
стской Германии о выделении ему 
средств на создание машины для 
раскрытия английских секретных ко­
дов. Ему было отказано под предло­
гом, что война закончится раньше, 
чем потребуется такая машина. Цузе 
предполагал строить машину на 
электронных лампах

Судьба Конрада Цузе и его трудов 
вызывает у меня искреннее сожале­

ние. В конце 30-х - начале 40-х годов 
Цузе изобрел несколько машин для 
сложных инженерных расчетов: один 
из первых компьютеров, который 
можно с полным правом назвать про-

дой комбинации орудие-снаряд тре­
бовалось 2-4 тысячи таких расчетов. 
Машина «Эниак» была создана со­
трудниками Высшего технического 
училища Пенсильванского универси-

граммируемым, а также один из пер­
вых компьютеров, работавших в дво­
ичной системе счисления - машина 
23, 1941 год. В ее устройстве Цузе 
использовал электромеханические 
телефонные реле, а перфоленту де­
лал из бракованной кинопленки. Пра­
вительство им не интересовалось. 
Он трудился в одиночку - в свое удо­
вольствие и на свой страх и риск. Ла­
бораторией ему служила комната в 
родительском доме в Берлине. Вес­
ной 1945 года Цузе, незадолго до взя­
тия Берлина советскими войсками, 
погрузил компьютер 24 на телегу и 
бежал в небольшой альпийский го­
родок. В годы послевоенных лише­
ний он, не имея возможности рабо­
тать над аппаратурой, придумал эф­
фективный универсальный способ 
программирования компьютеров, 
пригодный не только для машины 24 
его собственной конструкции. Этот 
способ представлял собой систему 
исчисления шагов решения задачи в 
числовых и символьных обозначени­
ях, построенную на основе логики. 
Создав в одиночку систему про­
граммирования, которую он назвал 
Планкалкюль (планирующее исчис­
ление), Цузе написал брошюру, где 
рассказывал о своем творении и его 
возможных применениях. О вырази­
тельной мощности Планкалкюля го­
ворит то, что Цузе удалось написать 
на нем фрагменты программ, анали­
зирующих шахматные позиции. Увы, 
многие идеи систематического логи­
ческого языка программирования 
остались неизвестны целому поколе­
нию компьютерных лингвистов Бро­
шюра была целиком опубликована 
только в 1972 году. Она заставила 
специалистов задуматься, какое глу­
бокое влияние Планкалкюль мог ока­
зать на становление программирова­
ния, будь он известен. Один из уче­
ных, критикуя возникшие позже язы­
ки, сказал о План кал кюле, что, знай 
ученые о нем, «...все могло бы обер­
нуться совсем иначе, и мы живем не 
в лучшем из миров...»

Пока Цузе продолжал свои иссле­
дования в Германии, американцы ра­
ботали над двумя проектами, став­
шими важными вехами в истории 
программируемых компьютеров. В 
Гарвардском университете матема­
тик Говард Айкен и группа инженеров 
фирмы 1ВМ сделали машину «Марк- 
1». Она весила 5 тонн и стоила 500 
тысяч долларов. Построенная, как и 
машины Цузе, на телефонных реле 
и так же управляемая перфолентой, 
она использовала, в отличие от них, 
десятичную систему счисления. 
«Марк-1» умножала два 23-значных 
числа за три секунды и легко пере­
настраивалась с задачи на задачу, 
рассчитывая баллистические табли­
цы для ВМС США. Хотя другие ма­
шины вскоре превзошли ее, «Марк- 
1» продолжала работать в вычисли­
тельной лаборатории Гарвардского 
университета вплоть до 1959 года.

Другая американская разработка 
тоже была предназначена для вы­
числения баллистических таблиц для 
армии США. Таблицы позволяли ар­
тиллеристу выбирать угол наводки 
орудия с учетом расстояния до цели, 
скорости ветра, погоды и веса сна­
ряда. Квалифицированный специа­
лист, вооруженный электромехани­
ческим арифмометром, вычислял 
одну траекторию за 3-4 дня. Для каж-

тета Джоном Мочли и Преспером 
Экертом. Она оперировала десятич­
ным представлением чисел, но была 
построена на электронных лампах и 
считала в 1,000 раз быстрее, чем 
«Марк-1». В «Эниаке» использова­
лось около 18,000 ламп. За год ра­
боты пришлось заменить 19,000 
ламп, то есть больше 100% комплек­
та. Способ программирования «Эни- 
ака» был до крайности неуклюжим. 
От программиста требовались не 
только математические способности, 
но и физическая выносливость. Моч­
ли и Экерт увлеклись аппаратурой, 
программирование для них имело 
второстепенное значение. У «Эниа- 
ка» не было даже устройства ввода 
с перфоленты. 17,468 ламп монтиро­
вались на 40 панелях, расположен­
ных в виде подковы вдоль стен боль­
шой комнаты. Одна из первых про­
граммистов «Эниака» Кэтлин Мак­
налти вспоминала: «Нам приносили 
целую охапку чертежей и заявляли: 
«Разберитесь, как работает машина, 
а потом придумайте, как ее запрог­
раммировать». Макналти и другие 
программисты принимались за чер­
тежи и придумывали, в какое поло­
жение поставить около 6,000 тумб­
леров и переключателей, какие ком­
мутационные гнезда панелей соеди­
нить при помощи сотен кабелей. Про­
цедура подготовки машины к вычис­
лению одной баллистической табли­
цы занимала два дня кропотливой 
ручной работы. Это, как ничто дру­
гое, способствовало прогрессу в ме­
тодах программирования вычисли­
тельных машин.

«Эниак» разрабатывалась в 
спешке военного времени и, хотя 
быстро считала, имела очень огра­
ниченные ресурсы. Память ее сум­
матора позволяла хранить лишь 20 
десятиразрядных чисел. Уже за два 
года до ввода в строй «Эниак», в 
1943 году, Мочли и Экерт стали об­
думывать создание более совершен­
ной машины, которая бы хранила в 
своей памяти не только данные и 
результаты расчетов, но и команды 
программы, управляющей вычисле­
ниями. Свою новую машину они на­
звали «Эдвак». В роли ячеек памяти 
предполагалось использовать ртут­
ные линии задержки, применявшие­
ся в войну в радиолокаторах. Кроме 
того, «Эдвак» должен был работать 
в двоичной системе счисления. Пока 
Мочли и Экерт трудились над новым 
проектом, их идеи были обобщенно 
изложены в 101-страничной статье 
Джона фон Неймана, блестящего ма­
тематика венгерского происхожде­
ния. Фон Нейман был сотрудником 
Принстонского института перспек­
тивных исследований и консультиро­
вал проект «Эниак». Сам Нейман 
рассматривал статью как набросок 
для обсуждения в пределах рабочей 
группы проекта «Эдвак», но 1 июня 
1945 года член этой группы Герман 
Голдстейн разослал ее в виде пред­
варительного доклада об «Эдваке», 
причем представил Неймана един­
ственным автором отчета и выска­
занных идей. Безусловно, Нейман 
внес большой вклад в разработку 
проекта, но мнение, сложившееся в 
реззультате этого происшествия, буд­
то ему принадлежит авторство кон­
цепции машины с программой, хра­
нимой в памяти, ошибочно. Преждев­
ременное распространение отчета

стало причиной многолетнего конф­
ликта. Мочли и Экерту не удалось 
запатентовать идею, и в конце кон­
цов они ушли из Пенсильванского 
университета, основав собственную 
компанию. Проект «Эдвак» был свер­
нут из-за потери ведущих сотрудни­
ков.

К тому времени разработка ма­
шин с хранимой в памяти програм­
мой велась во многих научных и уни­
верситетских центрах Англии и США. 
Первой попыткой облегчить програм­
мистскую долю можно считать разра­
ботанную Тьюрингом для компьюте­
ра, построенного в Манчестерском 
университете, систему сокращенно­
го кодирования. Перфолента, вводи­
мая в машину, подготавливалась при 
помощи телетайпа. Двоичные коды 
команд, воспринимаемых машиной, 
представлялись комбинациями сим­
волов, набираемых на телетайпе. 
Это было гораздо удобнее, чем ма­
нипуляции с переключателями, но 
еще недостаточно удобно. Многие ис­
следователи видели главное препят­
ствие для выхода компьютеров за 
пределы научных лабораторий в 
сложности процедуры программиро­
вания в двоичных кодах. Положение 
усугублялось тем, что каждый компь­
ютер был уникален, имел собствен­
ную систему команд и решения, об­
щего для всех, просто не существо­
вало.

К концу 40-х годов компания Моч­
ли и Экерта разрабатывала две ма­
шины: «Бинак», по заказу самолето­
строительной корпорации, И'вЮни- 
вак», для национального бюро пере­
писи США. Мочли поручил своим про­
граммистам создать программу, по­
зволяющую машине воспринимать 
алгебраические уравнения, записан­
ные в традиционной форме. Достичь 
полного успеха не удалось, но роди­
лась система кодирования - «Корот­
кий код». В «Коротком коде» вместо 
двоичных последовательностей, обо­
значающих переменные и операции 
над ними, применялись двухсимволь­
ные обозначения. Система, изобре­
тенная Мочли, была заметным ша­
гом вперед, по сравнению с машин­
ными кодами. Программы, записан­
ные «Коротким кодом», выполнялись 
при помощи программы-посредника, 
которая построчно преобразовывала 
исходный текст в двоичную форму и 
сейчас же выполняла получившиеся 
машинные команды. Теперь мы на­
зываем это интерпретатором и интер­
претацией.

Тогда слово «программирование» 
еще не добралось до США от бере­
гов Англии. Не было и слова «под­
программа», хотя такое понятие уже 
существовало. Еще математики, про­
граммировавшие гарвардский 
«Марк-1», переписывали друг у дру­
га из блокнотиков наиболее часто 
встречавшиеся фрагменты кодов. 
Так что один из главных приемов со­
временного программирования ро­
дился в 1944 году. В октябре 1951 
года одна из сотрудниц Мочли и Экер­
та, Грейс Хоппер, ранее работавшая 
в Гарварде с «Марк-1», получила за­
дание написать библиотеку стандар­
тных математических подпрограмм 
для «Юнивака». Программисту, при­
менявшему стандартные подпрог­
раммы, требовалось всего-навсего 
пересчитать адреса их переменных 
и команд в соответствии с новым 
местом размещения в памяти компь­
ютера. Пересчет адреса сводился, 
как правило, к прибавлению некото- 

■ рой постоянной к относительным ад­
ресам команд. Однако людям свой­
ственно ошибаться. Грейс Хоппер на 
собственном опыте знала, как тяже­
ло безошибочно складывать длин­
ные столбцы цифр. Работу сильно 
затрудняли не только арифметичес­
кие ошибки, но и постоянные опис­
ки. Хоппер вспоминала: «...даже бук­
ва В умудрялась стать числом 13...».
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ГРАФИКА

Об этих параметрах растрового 
изображения уже заходила речь, ког­
да в прошлый раз обсуждалась про-

■
цедура сканирования иллюстраций. 
Но тогда я не говорил, какие конкрет­
но значения надо указывать, потому 
что на стадии ввода редко удается по­
лучить изображение в окончательном 
виде и подходящего для печати каче­
ства, то есть без кое-какой обработки 
не обойтись. И обычно только в са­
мом конце процесса картинка пере­
считывается на необходимое разре­
шение.

Многие начинающие пользовате­
ли вообще не задаются вопросом, ка­
кое разрешение требуется во время 

работы с изображением и какую его 
величину надо задать в конце. Это 
происходит из-за недостаточной ос­
ведомленности о важности разреше­
ния как одного из основополагающих 
аспектов оцифрованного изображе­
ния. В самом деле, это на бумаге или 
холсте картинка может быть выпол­
нена непрерывными мазками краски, 
в компьютере она всегда представ­
лена последовательностью точек, 
расположенных с определенным 
шагом, или примыкающих друг к дру­
гу пикселов одного размера.

Все компьютерные инструменты 
и фильтры работают не с абстракт­
ной картинкой, а с каждым ее пиксе­
лом в отдельности (часто учитывая, 
правда, при этом, какие пикселы рас­
положены по соседству). Поэтому о 
разрешении надо помнить на всех 
стадиях обработки изображения - от 
сканирования до печати. Только так 
вам удастся добиться максимально­
го качества. К сожалению, большин­
ство моих знакомых вспоминает о 
разрешении, лишь когда надо сохра­
нить окончательную версию картин­
ки или распечатать ее.

Бесспорно, разрешение наиболее 
очевидным образом сказывается 
именно на размере графического 
файла и на качестве распечатки. Не 
секрет, что общий размер изображе­
ния равен произведению количества 
точек, из которых оно состоит, на глу­
бину цвета, выраженную в байтах. 
Разрешение же как раз и определя­
ет, сколько точек будет присутство­
вать при заданных в сантиметрах 
ширине и высоте картинки. Зависи­
мость очень ощутимая. Так, напри­
мер, полноцветная СМУК-иллюстра- 
ция (4 цветовых канала по 1 байту 
глубиной, то есть 4 байта в сумме) 
размером 10 х 10 см при разреше­
нии 300 точек на дюйм (ф|) занима­

ет 5,448 Кбайт, а при вполне доста­
точном для цветной офсетной печа­
ти разрешении 200 ф | (на треть 
меньше) уже 2,419 Кбайт.
Понятно, что на винчестере при­

ятнее хранить картинки с минималь­
ным разрешением, но многие счита­
ют, что это несовместимо с требова­
нием получения хорошего качества 
при печати, и предпочитают сохра­
нять высокое разрешение, жертвуя 
дисковой памятью. Но это далеко не

так! Почему слишком низкое для име­
ющегося выводного устройства 
(принтера или имиджсеттера) разре­
шение дает плохие результаты, по­
нятно всем: принтеру приходится 
«растягивать» пикселы. Но столь же

иллюстрацию для газеты. Тогда ли- 
неатура будет 75 |р), а оптимальное 
разрешение графического файла 
составит 150 ф г Больше просто не 
надо.

Однако это для окончательного

Р А З Р Е Ш Е Н Ы Е  и Р А З М Е Р Ы
р а с т р о в ы х  и з о в р А Ж Е н и й

плохо и слишком высокое разреше­
ние, ведь в таком случае вступают в 
действие аппаратно реализованные 
(а следовательно, упрощенные по 
отношению к специальным графи­
ческим программам) алгоритмы, сжи­
мающие картинку путем замены не­
скольких соседних пикселов одним. 
Можно при этом не только потерять 
мелкие детали изображения, но и 
получить не совсем правильную пе­
редачу полутонов. И вмешаться в 
выполняемые принтером пересчеты 
изображения у пользователя нет воз­
можности.

Мало - плохо, много - тоже плохо. 
Зато есть золотая середина. При про­
фессиональной работе с графикой 
обязательно используются выводные 
устройства, работающие по стандар­
ту Роз!8спр1 Принтеры без него при­
годны для офисных нужд, но не для 
вывода оригинал-макетов на пленку. 
При печати в Роз!ЗсфГе использует­
ся другой метод растеризации полу­
тоновых изображений, описываемый 
линеатурой, или частотой растра (за­
дается числом линий на дюйм, 1р|), 
углом установки растра (наклон ли­
ний) и типом точек, из которых он со­
стоит (круглые, квадратные, кресты и 
т.п.).

Значения линеаггуры в полиграфии 
берутся не с потолка, а исходя из осо­
бенностей типографского оборудова­
ния и способа печати. Например, в 
нашей газете фотоиллюстрации все­
гда спечатываются с линеатурой 75 
1р|, а копии экранов - 90 1р|. Для газет 
свыше 90 1р| использовать не приня­
то. При полноцветной печати линеа- 
тура выше, она лежит в диапазоне от 
90 до 2001р1, чаще всего использует­
ся 100 1рг В общем, можно принять, 
что для черно-белых фотографий 
применяется 75 1р|, а для цветных -
100 1р1.

Между линеатурой и разрешени­
ем картинки в точках на дюйм суще­
ствует прямая зависимость. Опти­
мальное разрешение равно линеату- 
ре, умноженной на коэффициент ка­
чества, равный 2 при самом высоком 
качестве и 1.5 при хорошем. Есть и 
немного другой подход: при линеату- 
ре до 133 !р! рекомендуют использо­
вать коэффициент 2, а если пленки 
будут выводиться с более высокой 
линеатурой, допускается примене­
ние коэффициента 1.5. Предполо­
жим, что надо сделать черно-белую

изображения, а в процессе работы 
над картинкой по ряду причин лучше 
использовать более высокое разре­
шение. Но об этом поговорим в сле­
дующий раз.

Как задается разрешение при ска­
нировании, мы уже знаем; давайте 
теперь посмотрим, как это делается 
в графических программах. Любой 
приличный редактор растровой гра­
фики оснащен функцией изменения 
размеров и разрешения картинки. В 
АбоЬе РИо1озЬор версии 3.0.5 для 
\Л/тбом5 95, например, она вызыва­
ется через меню 1таде/1таде 312е, а 
в популярном и удобном редакторе 
А!биз РЬо1о51у1ег 2.0 (жаль, что сле­
дующих версий этой программы не 
будет) - командой Резатр1е из меню 
1таде.

У каждой программы есть свои 
нюансы, но принцип всегда один. Вам 
предлагается задать ширину и высо­
ту картинки в пикселах, сантиметрах, 
дюймах или других единицах изме­
рения и тут же указать требуемое 
разрешение в пикселах на дюйм или 
на сантиметр. Размеры нам привыч­
нее задавать в сантиметрах (пиксе­
лы используются в специальных слу­
чаях), а разрешение - в точках на 
дюйм.

Размеры можно изменять, сохра­
няя между ними пропорцию -'обыч­
ный режим, задаваемый флажком в 
этом же окне диалога. Можно сохра­
нить пропорцию между размерами 
картинки и дискового файла, в этом 
случае изменение одного из трех па­
раметров (ширины, высоты или раз­
решения) автоматически приведет к 
изменению двух остальных. Зачем 
это надо, я не знаю, так как в этом 
случае сама картинка не меняется, 
а только переписываются ее метри­
ческие характеристики.

Для выбора разрешения и в 
РЬоЬзНор, и в РЬо1о31у1ег предусмот­
рена кнопка подсказки (в РИо1озЬор 
она называется Аи1о, а в РНоЮ5*у1ег 
- ЗтаП Резо1и1юп). После ее нажа­
тия появляется небольшое окно, в 
нем надо задать линеатуру, с кото­
рой планируется вывод пленок, и 
выбрать качество: черновое (ЭгаП, 
Ра1г), хорошее (Оооб) или высокое 
(Вез1). При черновом качестве в поле 
разрешения будет помещено значе­
ние 72 ф1, что неприемлемо для пе­
чати и годится разве что для рабо­
чих проб. Хорошее качество соответ­

ствует коэффициенту 1.5, а высокое 
- 2. Других хитростей в этих подсказ­
ках не содержится, поэтому ими 
обычно и не пользуются, ведь умно­
жить 75 на 2 легче в уме, чем тыкать 
мышкой.

В редакторе РЬо1о51у1ег есть не­
которые особенности изменения раз­
меров и разрешения. Во-первых, 
можно пересчитанное изображение 
поместить в новый файл, оставив 
прежнее окно без изменений. В дру­
гих программах, у которых такой фун­
кции нет, я советую перед изменени­
ем обязательно записать картинку на 
диск. Во-вторых, можно изменять 
разрешение, не затрагивая величи­
ну картинки. Для это есть отдельная 
команда в меню, но точно такой эф­
фект получается, когда размеры из­
меряются в пикселах (эта единица 
измерения выбирается по умолча­
нию при входе в диалог). Чтобы из­
менение разрешения все же сказа­
лось на картинке, надо либо выбрать 
вместо пикселов линейную единицу 
(сантиметры или дюймы), либо «за­
щелкнуть» размер отпечатка (флажок 
«Боек: Рпп!312е).

Некоторые программы, например 
МгсгодгаЯх РгсШге РиЬНвЬег, предла­
гают при изменении размеров не 
только оперировать абсолютными 
значениями ширины и высоты, но и 
задавать масштаб в процентах к раз­
меру исходной картинки. Для пред- 
печатной подготовки иллюстраций 
это неудобно, ведь известны-то как 
раз физические размеры места на 
странице.

В том же Ргс1иге РиЬНзИег имеет­
ся опция Узе 5таг*31гтд. Ее эффект 
заключается в сглаживании ступенек 
(апй-аНазтд), получающихся на кра­
ях наклонных линий при увеличении 
размера пикселов. Ступенчатость 
возникает, например, при значитель­
ном увеличении разрешения картин­
ки (естественно, ее размеры остают­
ся неизменными), когда один пиксел 
исходного изображения заменяется 
на группу пикселов в результирую­
щем. Режим просто необходимый 
при масштабировании растровых 
картинок, содержащих текст или тон­
кие контрастные линии. Эту возмож­
ность Ргс1иге РиЬПзИег никак нельзя 
назвать уникальной - аналогичные 
алгоритмы используются при аппрок­
симировании пикселов и другими 
профессиональными графическими 
редакторами. Отличие в том, что в 
Рю1иге РиЬНзИег ее можно отключить 
и не использовать, а в большинстве 
других программ этого сделать 
нельзя.

В компьютерной графике много 
тонкостей, поэтому к теме разреше­
ния и его изменения мы еще не раз 
вернемся в следующих выпусках, 
даже когда будем обсуждать, каза­
лось бы, никак не связанные с ней 
вопросы.

Гурам ЦОМАЯ 
-для «КГ»

Очень скоро она выдвинула идею 
устройства, единственным назначе­
нием которого было бы точное ко­
пирование кода подпрограмм и сло­
жение адресов их команд с некоей 
константой. Так были сформулиро­
ваны предпосылки появления на 
свет компоновщика, названного АО. 
По коду (идентификатору) подпрог­
раммы он извлекал ее содержимое, 
хранившееся на магнитной ленте, и 
переписывал его в память машины, 
автоматически настраивая адреса 
по месту загрузки в память. Большая 
часть работы по компоновке про­
грамм из отдельных элементов 
была передана от программистов 
самому компьютеру, который не 
ошибался при сложении и перепи­
сывании. Компоновщик поставлял­
ся заказчикам вместе с «Юниваком» 
и, несмотря на кажущуюся из совре­
менного далека примитивность, был 
настоящим прорывом в технологии

программирования. Благодаря неук­
ротимой энергии Грейс Хоппер, ком­
поновщик и другие вспомогательные 
средства немало способствовали 
коммерческому успеху серии компь­
ютеров «Юнивак». Их успех был тем 
более примечателен, что покупатели 
машин обрекали себя на набор шта­
та программистов и создание соб­
ственного программного обеспече­
ния. Первая машина серии была от­
правлена в Национальное бюро пе­
реписи США в 1951 году. В том же 
году еще 4 машины были поставле­
ны в Вооруженные Силы и прави­
тельственные учреждения США. А в 
1952 году, компьютер «Юнивак» пра­
вильно предсказал победу Дуайта 
Эйзенхауэра над Эдлаем Стивенсо­
ном в борьбе за пост президента и 
благодаря телевидению стал извес­
тен всей стране. Предприниматели, 
заметив коммерческий успех «Юни- 
вака», включились в компьютерный

бизнес. Грянула компьютерная рево­
люция. Ее движущей силой были ус­
пехи электронной промышленности 
и непрерывное совершенствование 
средств программирования компью­
теров. Безграничные возможности 
вычислительной техники, которые 
более века назад предвидели Чарлз 
Бэббидж и графиня Лавлейс, стали 
воплощаться в жизнь.

К 1960 году принципы построения 
компьютеров окончательно устоя­
лись. Едва ли они претерпели значи­
тельные перемены с тех пор. Мне 
кажется, в области компьютерной 
техники не произошло ничего тако­
го, что хотя бы отдаленно сравнилось 
по важности с описанными выше со­
бытиями. Мы являемся свидетелями 
ошеломляющего развития компью­
терной индустрии, видим, как вычис­
лительные машины меняют лицо 
мира, но основание, на котором сто­
ит здание современных компьютер­

ных технологий, не изменилось. В 
такой динамичной области, как про­
граммирование, где новые програм­
мы подчас устаревают раньше, чем 
попадут в руки пользователя, языки 
и методы программирования порази­
тельно стабильны. Большинство ос­
новных языков программирования за 
малыми исключениями, к которым 
относится, например, Пролог, сфор­
мировались в 1955 -1960 годы. Пос­
ле ряда изменений они приняли весь­
ма устойчивую форму. Положение в 
теории и практике программирования 
настолько статично, что иногда воз­
никает желание назвать его застой­
ным и кризисным. Пессимистические 
мысли подобного толка высказыва­
лись неоднократно, в разные време­
на и по разным поводам. К чему это 
приводило, как развивались методы 
и языки программирования, мы по­
говорим в следующий раз.
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Т Е Х Н О Л О Г И И
Если верить пророчествам 

средств массовой информации и 
футурологов от компьютерной инду­
стрии, - мир стремительно движется 
от печатных изданий к электронным, 
в первую очередь - на основе СО­
КОМ и ОУО-КОМ. Уже сейчас име­
ются большие собрания книг на та­
ких носителях. Нормой стала комп­
лектация программных продуктов 

окументацией в электронном виде. 
Более того, бумажная документация 
здесь выглядит как анахронизм.

бурное развитие 1п1егпе1-техноло- 
гий добавляет свой колорит в эту тен­
денцию. И тут и там появляются вир­
туальные библиотеки, пожалуй, по 
всем отраслям деятельности рода 
человеческого. Вас интересует про­
блемы жизни на Марсе или перепис­
ка Бернарда Шоу? Нет проблем! До­
статочно выйти на нужный сервер 
\А/еЬ. Хотите - читайте, хотите - рас­
печатывайте на принтере. Да и по­
иск нужной информации облегчен. 
Множество поисковых серверов \Л/еЬ 
готовы оказать вам бесплатные ус­
луги.

Некоторые полагают, что время 
бумажных изданий безвозвратно ухо­
дит. Если они и не «вымрут» оконча­
тельно, то во всяком случае их роль 
сведется к минимуму. Вспоминают в 
этой связи, как в свое время театры 
сильно потеснило кино, теперь же 
«важнейшему из искусств» приходит­
ся многое терпеть от телевидения.

Не являясь искусствоведом, рис­
кну заметить, что проводить здесь 

«прямую аналогию совершенно некор­
ректно. Представляя будущее как 

царство электронных изданий, мы, 
как всегда, сильно перегибаем пал­
ку Никто не оспаривает преимуще­
ства носителей информации на ос­
нове СЭ-ПОМ или сервиса \Л/еЬ, но 
и у печатной продукции есть не ме­
нее замечательные качества.

Задумывались ли вы, что, несмот­
ря на значительный прогресс в раз­
витии систем документооборота, 
только в государственных учрежде­
ниях США за год производится не­
сколько миллиардов бумажных доку­
ментов. И этот показатель непрерыв­
но растет. Ответ очевиден: бумаги 
легче и удобнее читать! •

Между прочим, если раньше все 
производители систем документоо­
борота ставили своей целью переход 
к безбумажным технологиям, то сей­
час акцент сильно сместился. По 
признанию самих разработчиков, 
внедрение таких систем практичес­
ки не повлияло на количество бумаг. 
Основное назначение электронного 
документооборота сейчас видят в 
систематизации хранения докумен­
тов, их маршрутизации (доставки) и 
поиске. Таким образом, электронные 
документы призваны не заменить, а 
дополнить бумажную документацию. 

^Дело в том, что компьютер - непло­
хая машина, если речь идет о печа­
тании текста и поиске информации, 
но никудышная, - если иметь в виду 
чтение.

Меня всегда удивляла политика 
компьютерных фирм, которые снаб­
жают свои программные продукты 
электронной документацией. По ней 
изучать серьезный продукт факти­

чески невозможно. Представьте себе 
ЗСО ОрепЗеп/ег или МоуеН МеМ/аге 
4.x, в комплект которых входят десят-

ное обеспечение типа САПР 
Аи*оСАЭ фирмы Аи1обезк по боль­
шому счету было попросту бесполез-

Заменят ли электронные  
книги печатные?

ки книг в электронном виде. Некото­
рые фирмы (в частности, Ме1зсаре) 
пошли еще дальше и вообще доку­
ментацию не предоставляют. Вернее, 
документация находится на их сер­
вере \Л/еЬ, и чтобы прочесть ее, ну­
жен доступ к 1п(егпе(. После получа­
сового просмотра страниц на компь­
ютере начинают болеть глаза и зате­
кает шея. Дисплей - не лучшая заме­
на бумаги. А ведь изучение нового 
продукта может затянуться на не­
сколько недель. Имея под рукой кни­
гу, вы можете сменить позу, пере­
сесть с места на место. Наконец, кни­
гу можно читать дома, на балконе, на 
даче. Для этого не нужны ни элект­
ричество, ни средства доступа к 
1п(ете1

Один из доводов в пользу элект­
ронной документации - ее дешевиз­
на, а для изучения программного 
обеспечения предлагается распеча­
тывать документацию на принтере. 
Такая политика встречает самое го­
рячее одобрение «зеленых». Как же, 
ведь сохраняются леса. Это все на­
поминает рассуждения моей тещи: 
как, мол, выгодно городскому жите­
лю содержать огород в деревне. И 
дешево, и «пользительно», и эколо­
гически чисто. Такие доводы обычно 
подразумевают, что ваш собствен­
ный труд, равно как и создание соот­
ветствующей инфраструктуры (хотя 
бы простого сарая на участке), не 
стоят ни гроша, а езда в пригород­
ном битком набитом транспорте при­
равнивается к отдыху на сейшельс­
ких пляжах.

Если подсчитать, во сколько обой­
дется распечатка документации на 
принтере, то окажется, что она мало 
уступает по стоимости книгам. Да 
еще при гораздо худшем качестве. 
Прочитав документацию раз-другой, 
ее смело можно отправлять в мусор­
ную корзину. И бумаги уйдет не мень­
ше, чем при типографской печати. Я 
не против сохранения лесов, но не 
надо же доводить дело до абсурда. 
Упор все-таки следовало бы делать 
на более рациональном использова­
нии бумаги. Да и здоровье людей, 
которые будут читать с экрана дисп­
лея, совсем немаловажно.

Справедливости ради надо заме­
тить, что некоторые фирмы (в том 
числе упомянутые ЗСО и Ыся/еИ) пре­
дусматривают возможность заказать 
документацию в бумажном виде. Но 
далеко не всегда и не на все продук­
ты. Многие же фирмы вообще не пре­
доставляют печатную документацию. 
С этим, кстати, связана еще одна 
проблема, а именно - борьба с пи­
ратством в компьютерном бизнесе. 
Раньше документация поставлялась 
исключительно в печатном виде и 
только в составе программного про­
дукта. Воровать сложное программ­

но. Пока освоишь его методом 
«тыка», пройдут многие месяцы и 
сменится не одна версия продукта. 
Хотя и здесь находились умельцы, 
копировавшие документацию на со­
ответствующей технике.

Сейчас же для пиратов настали 
благодатные времена. Пиратская ко­
пия продукта подчас ничем не отли­
чается от настоящего ни по качеству, 
ни по документации, а в большинстве 
случаях даже и по поддержке (по 
крайней мере в России). По 1п1егпе1 
можно скачать заплаты (ра1сИез) или 
посмотреть полезные советы.

Электронная документация хоро- 
Ша только для тех, кто уже знаком с 
программным продуктом или с его 
предыдущей версией. Это неплохая 
возможность освежить память или 
уточнить способы применения от­
дельных деталей продукта. Но серь­
езно изучать программное обеспече­
ние по электронной документации 
может разве что мазохист.

Все вышесказанное относится не 
только к электронной документации 
на ПО. Сейчас появилась масса вир­
туальных библиотек в 1п1егпе1, позво­
ляющих изучать творчество Пушки­
на, Шекспира или Эмиля Золя. Их 
количество постоянно растет, чего 
никак не скажешь о настоящих биб­
лиотеках, которых становится все 
меньше. Не буду, подобно некоторым 
нашим деятелям от науки и искусст­
ва, заниматься «разоблачением» 
вредности виртуальных библиотек и 
хранилищ знаний, тем более что со­
всем не считаю их вредными. Толь­
ко очень хотелось бы увидеть чело­
века, который хотя бы раз прочитал 
роман Толстого или пьесу Шекспира 
с экрана дисплея. Впечатлений, на­
верное, масса.

Особое место в системе элект­
ронной информации заняли серверы 
\Л/еЬ. Многие специалисты считают 
гипертекстовый формат документов, 
применяемый здесь, одним из выда­
ющихся достижений. Наверное, так 
оно и есть. Но вместе с тем перевод 
все и вся в таком формате представ­
ляется более чем сомнительным. И 
прежде всего - с познавательной т г  
ки зрения. Когда читаешь большой 
документ (техническую книгу, руко­
водство пользователя, пояснитель­
ную записку), то гипертекст далеко не 
всегда вызывает восторг. Через каж­
дые пять-десять слов идет ссылка на 
какой-нибудь 11К1_. Перейдя по ссыл­
ке, попадаешь в новое царство ссы­
лок. И так без конца (на то он и ги­
пертекст). Но человеческая психоло­
гия более приспособлена к последо­
вательному восприятию информа­
ции, без «перескоков» с пятое на 
десятое. Гипертекстовые документы 
можно сравнить с книгой, где в конце 
каждого предложения имеется ссыл­

ка на другую страницу или печатное 
издание. Уверен, что, одолев пару 
страниц, вы послали бы автора куда 
подальше с его оригинальным офор­
млением. Единственное различие 
между такой книгой и документаци­
ей в формате НТМЬ заключается в 
том, что для перехода на другую 
страницу или другой документ дос­
таточно нажать кнопку мыши.

Возможно, что все дело здесь в 
неумении подготовить документ в 
удобоваримом виде. Так сказать, из­
держки начального этапа освоения 
виртуального мира. Но эти издержки 
составляют подавляющую часть 
всей информации на серверах \Л/еЬ.

Тем не менее, у документов в 
электронной форме есть ряд пре­
красных качеств, и в первую очередь
- это компактность хранения. А для 
доступа к мировым хранилищам, кро­
ме компьютера и средств доступа к 
1п(егпе(, вообще ничего не нужно. 
Вторая впечатляющая возможность
- компьютерная обработка информа­
ции. Средства поиска - вот в какой 
области электронная документация 
далеко обогнала печатную. Это ста­
ло ясно уже вскоре после появления 
технологии СО-КОМ и превратилось 
в целое направление в развитии тех­
нологий 1п1ете1. Найти какую-либо 
цитату, фразу, провести поиск текста 
по синонимам с учетом морфологии 
языка - все эти возможности недо­
ступны, если вы имеете дело с пе­
чатной продукцией. Конечно, техни­
ческие книги нередко имеют индекс­
ные указатепи (разумеется, имеются 
в виду не художественные издания - 
там таких указателей никогда не 
было и не могло быть), но по возмож­
ностям они не идут ни в какое срав­
нение с компьютерными средствами 
поиска. Именно данными особенно­
стями обусловлен тот факт, что пер­
выми в электронном виде были из­
даны разного рода энциклопедии и 
словари.

Еще несколько важных качеств 
привнесли технологии \Л/еЬ, а имен­
но - широкую доступность информа­
ционных ресурсов и оперативность. 
К какой-либо информации одновре­
менно могут обращаться тысячи лю­
дей. Чтобы узнать последние извес­
тия, прогноз погоды или курс валют, 
достаточно выйти на нужный сервер 
\Л/еЬ. Но оперативность важна дале­
ко не всегда. Теория относительнос­
ти или ^  едения Кафки за неде­
лю никак не состарятся.

Подводя черпу, можно сказать, что 
печатная продукция и электронные 
издания, имея свои достоинства и 
недостатки, прекрасно дополняют 
друг друга Именно дополняют, а не 
заменяют Между прочим, практичес­
ки все газеты и журналы на Западе и 
некоторые в России имеют собствен­
ные серверы \Л/еЬ, где представля­
ют электронные версии своей печат­
ной продукции. Более того, публика­
ции на узлах \Л/еЬ появляются рань­
ше, чем в печати. Издательства 
обычно не боятся, что электронная 
версия изданий вытеснит печатную 
(хотя риск, конечно, есть); электрон­
ные публикации лишь способствуют 
популяризации печатной продукции.

Игорь СЕРЕДА - «КГ»

4- КошпьютернЛ Я Г а з е т а №3’98



С Л О В А Р Ъ

Тегтз
10 МЬрз 10 Мегабит в секунду 

скорость передачи в сети Ейюте!

1
100 МЬрз 100 Мегабит в секунду 
скорость передачи в сети Раз* 
Е1Негпе1 и РРР1

ЮВазе-2 Реализация стандарта 
1ЕЕЕ 802.3 ЕШегпе* с использовани­
ем тонкого коаксиального кабеля. На­
зывается также ТЫппеГ

ЮВазе-5 Реализация стзндарта 
1ЕЕЕ 802.3 ЕШегпе* с использовани­
ем толстого коаксиального кабеля. 
Называется также ТЫскпеГ

10Вазе-Р Реализация стандарта 
1ЕЕЕ 802.3 ЕШегпе* с использовани­
ем оптического кабеля.

ЮВазе-Т Спецификация 1ЕЕЕ 
802.31 для сетей Е1Иегпе1 с использо­
ванием неэкранированного кабеля 
на основе скрученных пар («витая 
пара»),

ЮОВазе-Т Спецификация 1ЕЕЕ 
802. Зиз для сетей Е1Ьете1 со скоро­
стью передачи 100 Мбит/сек на ос­
нове неэкранированного кабеля на 
основе скрученных пар («витая 
пара»).

ЮОВазе-РХ Спецификация 1ЕЕЕ 
802.Зиз для сетей Е1Ьегпе* со скоро­
стью передачи 100 Мбит/сек на ос­
нове оптического кабеля.

А
АА1_ (АТМ Адар(аИоп СвУвГ', Пра­

вила, определяющие способ подго­
товки информации для передачи по 
сети АТМ

АЬз(гас1 зуп1ах (абстрактный 
синтаксис) Описание структуры 
данных, независящее от аппаратной 
реализации и способа кодирования.

Ассезз теНтоб (метод доступа) 
Набор правил, обеспечивающих 
арбитраж доступа к среде передачи. 
Примерами методов доступа яв­
ляются СЗМА/Сй (Е1Ьете() и пере­
дача маркера (Токеп Ктд).

АС5Е (Аззос/аНоп Соп1го1 Зеп/юе 
Е1етеШ). Метод, используемый в 
031 для организации связи между 
двумя приложениями. Проверяет 
идентичность и контекст приложений 
и может выполнять проварку аутен­
тичности.

Аббгезз (адрес) Уникальный 
идентификатор, присваиваемый сети 
или сетевому устройству для того, 
чтобы другие сети и устройства могли 
распознать его при обмене инфор­
мацией.

Аббгезз та зк  (адресная маска) 
Битовая маска, используемая для 
выбора битов из адреса 1п1ете* для 
адресации подсети. Маска имеет 
размер 32 бита и выделяет сетевую 

часть адреса 1пе1гпе! и един или 
несколько битов локальной части 
адреса. Иногда называете г  текой 
подсети.

Аббгезз гезоМюп (разрешение 
адреса) Используется для преоб­
разования адресов сетевого уровня 
(Мейлюгк Ьауег) в обусловленные 
средой (тесПа-зреаЯс) адреса. См. 

также АКР.
АОМО (АбгтмтзкгаМоп Мападе- 

тепк Р о т а т  - Домен админист­
ративного управления, админис­

тративный домен). Примеры: МС1- 
таН и АТТ'тай в США, ВгШзЬ Те!есот 
Со1б400таН в Великобритании. 
АРМР всех стран совместно об­
разуют магистраль Х.40СГ (Расколе). 
См. также РРМР.
Афасепсу (смежность) Соотно­
шение, устанавливаемое между 
соседними маршрутизаторами для 

обмена информацией о маршру- 
▼ тизации. Смежными являются не все

пары соседних маршрутизаторов.
АЭРСМ (АдарНуе ОШегепНа! Ри1зе 

Соде МодШаНоп - адаптивная диф­
ференциальная импульсно-кодовая 
модуляция) Стандартизованная 1Т11 
методика кодирования аналогового 
сигнала (речь) в цифровую форму с 
полосой 32 Кбит/сек (половина стан­
дартной полосы РСМ).

адеп! (агент) Применительно к 
ЗММР термин агент означает управ­
ляющую систему. В модели клиент- 
сервер - часть системы, выпол­
няющая подготовку информации и 
обмен ею между клиентской и сер­
верной частью. См. также N1̂ /15, 011А, 
МТА.

Аддгедаке Нпк (составной канал) 
См. СотрозКе Ыпк.

А1доп(Нт - (алгоритм) Набор 
упорядоченных шагов для решения 
задачи, такой как математическая 
формула или инструкция в програм­
ме. В контексте кодирования речи 
алгоритмами называют математи­
ческие методы, используемые для 
компрессии речи. Уникальные алго­
ритмы кодирования речи патен­
туются. Конкретные реализации 
алгоритмов в компьютерных прог­
раммах также являются субъектом 
авторского права.

Атепсап Ыа(юпа1 Зкапбагбз 1п- 
зШике (Американский институт 
стандартов) Организация, ответст­
венная в США за разработку и пуб­
ликация стандартов, связанных с 
кодированием, передачей сигналов и 
т.п. АМ31 является членом Между­
народного комитета по стандар­
тизации (130).

АтрМибе - (амплитуда) Рассто­
яние между пиками (максимальным 
и минимальным уровнем) сигнала. 
Называется также размахом 
(«Ие1дЫ»).

АМ1 (АИегпа(е Магк /пуегзюп) 
Схема биполярного кодирования, в 
которой последовательные объекты 
кодируются противоположной поляр­
ностью.

Апа!од (аналоговый) Сигнал, 
представленный непрерывным (в 
отличие от дискретного цифрового) 
изменением той или иной физи­
ческой величины (например, чело­
веческая речь).

Апа1од 1_оорЬаск (аналоговая 
петля) Метод тестирования, при 
котором переданный сигнал возв­
ращается в устройство через петлю 
с аналоговой стороны устройства.

Апа1од Тгапзгтиззюп (ана­
логовая передача) Способ передачи 
сигналов голоса, видео, данных - при 
котором передаваемый сигнал 
а» .этичен исходному. Иными 
словами, если вы, говоря в 
микрофон, будете смотреть на экран 
осциллографа, к которому 
подключен микрофон и выход уси­
лителя (линии передачи), вы сможете 
заметить, что сигналы имеют почти 
одинаковую форму (с точностью до 
искажений). Единственным отличием 
является использование для пере­
дачи высокочастотной несущей.

А№1 (Атепсап ЫаНопаI 81апдагдз 
1пзМи1е - Американский институт 
стандартов). Организация, ответст­
венная за стандарты в США. АМ31 
является членом Международного 
комитета по стандартизации (130).

АОМУ: (Аз/а апд Осеата \Л/огк-

здор) Один из трех равноправных 
региональных центров реализации 
051. См. также О М  и ЕУУОЗ.

АОУУАР1 (АррИсаИоп Ргодгат 1п- 
(егГасе - Интерфейс прикладного 
программирования). Набор согла­
шений, определяющих правила 
вызова функций и передачи пара­
метров из прикладных программ.

АР1 (АррИсаИоп Ргодгат 1п1едасе
- Интерфейс прикладных прог­
рамм). Набор соглашений, опреде­
ляющих правила вызова функций и 
передачи параметров из прикладных 
программ.

Арр1еТа1к 1. Многоуровневая 
сетевая архитектура, использующая 
дейтаграммы для приема и передачи 
сообщений. Арр1еТа1к РНазе 2 ис­
пользует расширенную адресацию, 
поддерживающую до 16 миллионов 
устройств на сегмент. 2. Сетевой 
протокол от Арр1е Сотрикег, разра­
ботанный для обмена данными 
между компьютерами Арр1е и 
другими.

АррИсаИоп 1_ауег (Уровень при­
ложений) Верхний уровень модели 
051, обеспечивающий такие ком­
муникационные услуги, как элект­
ронная почта и перенос файлов.

АКР (Аддгезз Резо1иНоп Рго1осо1
- Протокол разрешения адресов). 
Протокол 1п1егпек, используемый для 
динамического преобразования 
адресов 1п1егпе1 в физические (ап­
паратные) адреса устройств локаль­
ной сети. В общем случае АКР 
требует передачи широковещатель­
ных сообщений всем узлам, на 
которое отвечает узел с соответст­
вующим запросу 1Р-адресом.

АКРА (Адуапсес1 Резеагсд 
Рго}вс1з Адепсу). Сейчас называется 
йАКРА Государственное агенство 
США, организовавшее сеть АКРА- 
МЕТ.

АКРАМЕТ Сеть с коммутацией 
пакетов, организованная в начале 70- 
х годов. Эта сеть явилась прооб­
разом сегодняшней сети 1п1егпе1. 
АКРАМЕТ была расформирована в 
июне 1990 г..

АКО (Аи(отаИс Рециез1 (огПереа1 
ог РеПапзт/ззюп - автоматический 
запрос повторной передачи) Режим 
связи, при котором получатель запра­
шивает у отправителя повтор блока 
данных или кадра при обнаружении 
ошибок.

А5СИ (Атепсап 8(апдагд Соде 1ог 
1пТогтаНоп 1п1егсЬапде - амери­
канский стандартный код для об­
мена информацией) Атепсап 51ап- 
багб Собе ког 1пкогтайоп 1п*егс1лапде. 
Набор символов А5СН СНагаскег Зек 
А сНагаскег зек сопз15йпд оп1у о* кЬе 
сНагаскегз 1пс1ибеб т  кЬе опдта! 128- 
сЬагаскег А8СН зкапбагб.

АЗМ.1 (АЬз&ас1 Зуп(ах ЫоШ'юп 
Опе) Язык 051 для описания абст­
рактного синтаксиса. Язык А5М.1 
определен в стандартах СС1ТТ Х.208 
и 150 8824. В СМ1Р и ЗЫМР язык 
АЗМ.1 определяет синтаксис и фор­
мат взаимодействия между управ­
ляемыми устройствами и управляю­
щими приложениями. См. также ВЕК.

АзупсНгопоиз Тгапзгшззтоп 
(асинхронная передача) Метод пере­
дачи, используемый для пересылки 
данных по одному символу, при этом 
промежутки межцу передачей симво­
лов могут быть неравными. Каждому

символу предшествуют стартовые 
биты, а окончание передачи символа 
обозначается стоп-битами. Иногда 
этот метод передачи называют старт- 
стоповым (зкагк-зкор кгапзпиззюп).

АТМ (Азупсдгопоиз Тгапз1егМоде 
- асинхронный режим передачи) 
Стандартизованная 1ТЫ технология 
коммутации пакетов фиксированной 
длины - ячеек (се11). Режим АТМ 
является асинхронным в том смысле, 
что ячейки от отдельных пользо- . 
вателей передаются апериодически. 
Эта технология предназначена для 
передачи данных со скоростью от 1.5 
Мбит/сек до 2 Гбит/сек и обеспе­
чивает эффективную передачу раз­
личных типов данных (голос, видео, 
ти1йтеб1а, трафик ЛВС) на значи­
тельные расстояния. Спецификации 
АТМ разрабатываются Форумом АТМ 
(АТМ Рогит) независимой ассоциа­
цией производителей и пользова­
телей.

АккасН ипй ткегкасе (АШ) Интер­
фейс с 15-контактным разъемом РВ- 
15, используемый для подключения 
кабелей или трансиверов к сетевым 
адаптерам.

Аккепиабоп (поглощение) Поте­
ри сигнала в оборудовании и линии, 
измеряемые в децибелах. (

аКпЬике (атрибут) Форма ин­
формации, обеспечиваемая Служ­
бой каталогов Х.500 (Х.500 О|гескогу 
З е тс е ). Базовая информация о 
каталогах состоит из записей, каждая 
из которых содержит один или нес­
колько атрибутов. Каждый атрибут 
содержит тип идентификатора и одно 
или несколько значений. Каждая 
операция чтения каталога (Кеаб) 
может отыскивать некоторые (или 
все) атрибуты в заданной записи.

Аиб1о Ргедиепстез (Звуковые 
частоты) Диапазон частот, воспри­
нимаемых человеческим ухом (обыч­
но его принимают равным 15 - 20000 
Герц). По телефонным линиям пере­
даются только частоты в диапазоне 
от 300 до 3000 Гц. Из этого можно 
сделать вывод, что телефон нельзя 
считать устройством высокого класса 
(НИч).

АШ См. АккасЬ ипй ткегкасе
Аикотабс Вгоабсазк Мападе- 

тепк Технология, используемая 
компанией М1СОМ для управления 
широковещательным трафиком и 
позволяющая ограничить область 
передачи такого трафика данной 
локальной сетью. Использование 
такой технологии позволяет зна­
чительно снизить расход полосы 
пропускания \Л/АМ-канала.

Аикотабс УУАЫ Коибпд Техно­
логия, используемая компанией М1- 
СОМ для обеспечиения автома­
тической передачи трафика ЛВС в 
другие локальные сети через проме­
жуточные маршрутизаторы. Трафик 
появляется только в той ЛВС, где 
расположен получатель пакета; для 
маршрутизации не требуется соз­
давать вручную таблицы маршру­
тизации или устанавливать адреса 
устройств на уровне 3.

Аикопотоиз Зузкет (Автоном­
ная система) Группа маршрути­
заторов (шлюзов) из одной админист­
ративной области, взаимодейст­
вующих с использованием общего 
протокола 1пкепог Саке\л/ау Ргокосо! 
(ЮР). См. также зиЬпейлгогк.

А\ЛЮ (Атепсап \Мге Саиде Зуз- 
1ет - американская система оценки 
проводов) Принятая в США система 
оценки провода на основе диаметра 
проводника.
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БОЙТЕСЬ УЧЕНЫХ. ЭКСПЕРИМЕНТЫ ПРОВОДЯЩИХ НА ДОМУ
Вы знаете, какую страшилку при­

думали, создали и рассказали (точ­
нее, показали) фирма САРСОМ и 
издательство Мгдт 1п1егас1|уе? Как, 
вы еще не видели РЕ8ЮЕММТ 
0/11.? Ну тогда оставьте все свои 
дела и не забудьте валерьяночку 
рядышком поставить. Она вам при­
годится. Если не абсолютно всем, 
о многим, это - сто процентов.

Наверняка, ни для кого не явля­
ется новостью, что некоторые люди 
из-за недостатка рабочего времени 
иногда приносят работу на дом. Я, 
например, так вообще, работать 
предпочитаю исключительно дома. 
И обстановка удобнее, и на дорогу 
на работу и обратно время тратить 
не приходится. Так вот, среди таких 
«надомников» есть и та­
кие, кто, мягко говоря, не 
находят взаимопонима­
ния с собственным руко­
водством. Однако это их 
не останавливает. Подсо- 
бирав малость деньжонок 
и обзаведясь кой-каким 
инструментом, они вооб­
ще превращают соб­
ственный дом в личный 
и с с л е д о в а т е л ь с к и й  
центр. Эти первопроход­
цы свято верят, что окру­
жающими движет либо 
лютая зависть, либо воин­
ствующий консерватизм.
Тоже лютый. Поэтому 
даже опасные экспери­
менты лучше проводить по месту 
жительства и тайно. Пусть несколь­
ко не удобно. Зато если заветная 
цель будет достигнута, то ни с кем 
не придется делиться лаврами, что, 
согласитесь, оправдывает любые 
трудности и неудобства.

Ну так вот. Один такой умник в 
собственном имении начал экспери­
ментировать с биотехникой. А так 
как и сам исследователь был ма­

лость того, то тестовые образцы 
благообразным видом не отлича­
лись. Да и как это могло быть дос­
тигнуто, если сей свихнувшийся док­
тор каких-то там наук еще и магией 
многоцветной баловался? Словом, 
сгинул профессор этот. И никто его 
не видел. А в имении стали творить­
ся странные дела. Иногда даже в 
окрестностях бесследно исчезали 
люди. Вот сознательная обществен­
ность и почуяла неладное. Присмот­
релась. Принюхалась. Да и позво­
нила, куда следует.

Эта самая «куда следует» сигнал 
граждан зафиксировала, проанали­
зировала и отправила вас, своего 
суперагента, разобраться во всем, 
так сказать, на месте. Кой-какое сна­

ряжение выдали, вооружили «джен­
тльменским набором», в общих чер­
тах проинструктировали и команди­
ровали. И предстоит герою недви- 
жимо^имущество на брюхе испол­
зать, нечисть извести, опасность из­
ничтожить и по возможности приво­
лочь начальству языка. Дабы рас­
спросить было кого...

Хочу заметить, что особнячок 
вам еще тот достался. Полностью

трехмерный. Красочно разукрашен­
ный. Прекрасно текстурированный. 
А освещен как! Тени и полутени. 
Яркий свет и едва различимые кон­
туры во мраке. Косые лучи в запы­
ленном воздухе. Обстановка, опять 
же. Это не странные коридоры не­
весть где и невесть для кого. Перед 
вами предстает нормальное неког­
да жилище. Свечи на стенах. Комо­
ды. Диваны с шелковой обивкой. 
Впечатляющие охотничьи трофеи 
на дубовых щитах. Паркет и ковры. 
Резные поручни на многочисленных 
лестницах и балконах. Если бы не 
постоянные рандеву со всякими 
жуткого вида объектами, 
РЕ5ЮЕЫМТ Е\/И очень даже подо­
шел бы для неспешных послеобе­

денных прогулок среди кра­
соты и роскоши.

Одно плохо - куда не 
плюнь, всюду нечисть, так и 
норовящая ни за что оби­
деть. Правда, нечисть знат­
ная.'Натуральные таранту­
лы с хорошего теленка рос­
том. Пиявки с водопровод­
ный шланг диаметром, обо­
жающие прятаться в шка­
фах и шкафчиках и напа­
дать со спины. Трудно уби­
ваемые вампиры, потому 
что уже и так мертвые. В об­
щем, не соскучишься.

Ко всему прочему, не за­
бывайте, что внешность ча­
сто бывает обманчивой. Бе­

зобидные, на первый взгляд, кори­
доры могут оказаться обширных 
размеров мышеловками. Мирные 
будуары - смертоносными капкана­
ми. Надежные с виду лестницы - 
скользкими от крови пандусами, ве­
дущими прямиком в преисподнюю.

И вообще, сдается мне, что дья­
вол во всей этой вакханалии играет 
далеко не последнюю роль. Мне ка­
жется, что весь дом является гран­

диозной ловушкой, для того и со­
зданной по замыслу нечистого ру­
ками безумного, чтобы тайком про­
никать в новые души и завоевывать 
их. Стоит пару-тройку раз ошибить­
ся, ну там, шлепнуть не того или 
поломать что-нибудь не то, как тем­
ные силы съедят крошечку твоей 
души.

Вообще, по жанру РЕЗЮЕ1ЧМТ 
Е\/11_ - чистейшей воды квест, со­
зданный на основе классических по­
стулатов жанра и широких возмож­
ностей технологии ЗЭбс. Это значит, 
что шашкой махать - депо не самое 
главное, скорее - вспомогательное. 
Ведь самым основным заданием, 
если не забыли, является нахожде­
ние и полное изведение самого кор­
ня зла, по неосторожности или из 
тайной ненависти открытого сгинув­
шим профессором. Ради этого пер­
востепенное значение имеют загад­
ки и головоломки. Вообще-то без 
пристального внимания к логичес­
ким задачкам выиграть нельзя. Ибо 
монстры имеют крайне неприятную 
манеру время от времени возрож­
даться и опять жаждать вашей кро­
вушки.

Одно плохо - сумасшествие - га­
дость заразная, как оказалось. И 
подтверждением тому служит край­
не странное поведение камеры. Это 
только она да еще, может быть, при­
думавшие такой алгоритм програм­
мисты полагают, что выбираемые 
ракурсы оптимальны. Все осталь­
ные вынуждены довольствоваться 
совершенно непредсказуемыми ее 
перемещениями и видеть себя чуть 
ли не со всех сторон одновремен­
но. Во всяком случае, лично я ниче­
го удобного в том не увидел. Этот 
стиль еще во второй ЕхОДюа гейме­
ров из себя выводил.

Малхаз ТУГУШИ 
- для «КГ»

Окончание.
Начало на 1-й стр. 

ла счастливые дни. Впрочем, буду­
щее сулит производителям как 
мультимедийных устройств, так и 
мультимедийного софта только ра­
дости.

Плюнув на процессоры, пользо­
ватели пошли за джойстиками. По­
няв, что наращивать память даль­
ше бесполезно, народ начал поти­
хоньку обзаводиться 3 О-ускорителя­
ми, чтобы повысить качество изоб­
ражения и производительность ос­
новных компьютерных приложений 
- таких как бегалки, стрелялки, ле- 
талки и т.д. Популярным развлече­
нием становится просмотр фильмов 
не на видике, а на компьютере.

И это правильно. Пока они там 
разбираются, можно отдохнуть.

Что будет
А ничего оригинального не слу­

чится.
1п1е1 не перестанет снимать с 

производства пол года назад анон­
сированные процессоры и анонси­
ровать новые. К середине 1998-го 
нам она обещала отказаться от 
Репйит-ММХ и перейти на выпуск 
исключительно Репйит II. Зато их

частота вырастет до 300 МГц и 
выше. Причем на .этот раз слухи о 
жидкостном охлаждении процессо­
ра на самом деле не слухи и не шут­
ки. Сам видел фотографии подоб­
ной системы, помогающие разог­
нать 1п1е1 до 800 МГц с вытекающи­
ми последствиями.

Конкуренты тоже не успокоятся. 
Это они только с виду добрые и не 
собираются сваливать с материнс­
ких плат Зоске! 7 (на которые сегод­
ня ставятся РепйигтьММХ, Кб и 6x86, 
если кто не знает). По слухам с про­
цессорного форума, АМЭ уже вына­
шивает планы проникновения в 31о1 
1, то есть в категорию РепИит II.

Так что в следующем году нам 
придется сделать выбор: то ли, 
вздохнув печально, потянуться за 
1п1е1, то ли пытаться продержаться 
во что бы то ни стало на закуплен­
ной технике при поддержке АМЭ, 
1ВМ и Супх. Кстати, сам по себе 
Репйит II еще не означает, что вы 
теперь можете гордо говорить о 
приобретении рабочей станции. 
Требуется еще масса дорогих ком­
плектующих вроде плат 2Э/ЗЭ-гра- 
фики с памятью от 8 мегабайт и

выше, 9-гигабайтных Шга$С81-вин- 
честеров и пр.

Если \Мпс1ои/з 98 выйдет, то по­
следствия могут оказаться непред­
сказуемыми. Кто знает, сколько бу­
дут требовать новые приложения. 
Вспомните историю с \Мпс1о\л/з 95 
и поймете, что совсем не исключе­
но, что скоро у нас у всех будут ком­
пьютеры подобной конфигурации. 
Главное - выждать, пока цены на 
идиотайзеры упадут до приемлемо­
го уровня.

И еще одно печальное наблюде­
ние: рекламные таблицы в газетах, 
становятся совершенно неудобны­
ми для выбора. Особенно по части 

.компьютеров. Меня, например, се­
годня не столько волнует, у кого ком­
пьютер на 5 у.е. дешевле, а что в нем 
есть. Поскольку необходимых ве­
щей, как-то Сй-РОМ, ЗС)-платы, хо­
рошего звука в стандартной конфи­
гурации обычно не оказывается, 
приходится бросать эту таблицу и 
лезть в раздел «Комплектующие», 
чтобы там оценить возможности ап­
грейда. И в том числе завтрашнего.

По-моему, было бы удобнее, 
если бы вся необходимая информа­

ция об имеющемся в наличии I 
предлагаемом каждой фирмой был 
собрана в отдельном месте. Нечтс 
вроде иллюстрированного прайс 
листа, а не путаные таблицы и без 
ликие рекламные объявления в чет 
верть полосы с текстом «У нас все 
лучше! У нас всего больше! Тел 
123-45-67».

Не знаю, как вас, а меня интере 
сует при выборе места для покупки 
не конкретные цены в этой фирме 
а их общий уровень, возможность 
изменения конфигурации «не отхо 
дя от кассы» и спустя некоторое вре 
мя, широта предложения комплек 
тующих и периферии. А сэконом 
ленные 5 у.е. часто в такие у.е. вы 
ливаются, что о-го-го!

Но это ерунда. Жизнь проносит 
ся мощной струей. От компьютероЕ 
отказаться мы опоздали, так чтс 
придется их терпеть. И покупать все 
новые, ибо именно таким образом 
эти чудища размножаются. И новое 
поколение оказывается всегда 
страшнее предыдущего.

Оптимизма вам!

Дато ГОРИДЗЕ - «КГ»
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П О С Л Е Д Н И Й  Б А . Й Х

ЗАБАВЫ ПРОГРАММИСТОВ
Рассказывает программист ВЦ го-

|
радминистрации: -  Одна красивая 
девушка, но, к сожалению, пользова­
тель, однажды забыла собственный 
пароль для включения компьютера. 
Целый день мы вместо пароля под­
ставляли знаменательные даты ее 
жизни, гороскопы и еще что-то интим­
ное, девичье -  безрезультатно! Мимо 
проходил В., программист при аэро­
порте. Он был сильно пьян, а может, 
просто устал, упал лицом на клавиа­
туру и уснул. Машина неожиданно за­
работала! С тех пор его преследует 
слава великого хакера. На следую­
щий день В., уже протрезвев, поехал 
отдыхать на природу. На природе он 
залюбовался веточкой зацветающей 
сирени, долго «сканировал» ее гла­
зами, нюхал и наконец в восхищении 
воскликнул: «Она такая живая и ес­
тественная, как на цветном принте­
ре, только воняет!»...

Другой программист, Миша Е , ра­
ботающий в одном известном НИИ, 
однажды зарегистрировался в одной 
из телеконференций «Интернета» 
под именем Мишель. В это время 
пожилой негр из Монтаны, некий Том 
Блуквеер, бороздил гипертекстовое 
пространство в поисках молоденьких 
девушек. Видимо, «Мишель» показа­
лась ему олицетворением тургенев­
ской женщины, они обменялись фо­
тографиями, и, несмотря на то что 
Миша английский знал плохо и не 
понимал, что его «перепутали», меж­
ду ними завязалась трогательная и 
длинная переписка (Миша Отвечал, 
потому что фото негра ему понрави­
лось). Между тем обмен сообщения­
ми становился все более щекотли­
вым и деликатным, попросту говоря, 
его совращали. Он все понял только 
тогда, когда ему перевели одно из 
последних сообщений: «Мне 50 лет, 
и хозяйство у меня маленькое, но вы,

Мишель, извините, тоже не красави­
ца, так что хватит ломаться и поско­
рей приезжайте». Миша читал «Хи­
жину дяди Тома» и не был расистом,

НЕ КОРЫСТИ РАДИ...
Рассказывает С.
-  В 1981 году в городе впервые 

появился микропроцессор

п р я е д и в ы е
И С Т О Р И И

но назойливую просьбу старого не­
гра все же отклонил...

Однажды в конце рабочего дня из­
можденный беготней по рабочим 
местам пользователей Миша Е. стал 
жаловаться: «Цтх, сплошной 1)П1х, я 
постоянно думаю о Ытх, в моих моз­
гах вместо мыслей -  один 11п1х! Как 
бы мне хотелось быть тупым и глу­
пым пользователем, который не ду­
мает о таких вещах, а просто как обе­
зьяна давит на клавиши и радуется!» 
Затем, немного помолчав, грустно 
добавил: «Но, к сожалению, мне та­
ким уже никогда не стать...»

К580ИК80. Я полгода гонялся за ним 
и завладел- таки им правдами и не­
правдами. Еще полгода ушло на то, 
чтобы его «оживить». Что-то, что 
пока нельзя было назвать компьюте­
ром, заработало! Радости не было 
предела. Литературы никакой, спро­
сить не у кого. Ни о каком АззетЫег 
не было и речи. Программы писал и 
отлаживал на бумаге в машинных 
кодах, проверял и перепроверял их, 
а затем «зашивал» в ПЗУ. Програм­
мирование было настоящим кошма-

СИСТЕМНОЕ ПРЕРЫВАНИЕ ДЛЯ КАПИТАНА

Рассказывает администратор 
сети Александр:

Работая в структурах МЧС вмес­
те с Мишей Е., мы поочередно выхо­
дили на ночные дежурства для об­
служивания электронной почты. Тре­
тьим напарником нам достался не­
кий капитан У. Это был настоящий 
военный, в третьем поколении. На­
верное, по этой причине он даже сме­
ялся командным голосом, а постоян­
ные выражения «никак нет» и «так 
точно» делали его речь незамысло­
ватой, но четкой. Но был у него один 
недостаток. Любил он поесть за ком­
пьютером. В результате после его 
ночных дежурств от клавиатуры пах­
ло чесноком, монитор был в каких-

то непонятных пятнах, а на коврике 
для мышки он, очевидно, сервировал 
десерт.

Рассчитав, что во, время гастро­
номических шалостей он не жмет на 
клавиатуру, мы в бегущую строку хра­
нителя экрана вбили: «Равняйсь, 
смирно, и прекрати, наконец, же­
вать!». Оказалось, первые две ко­
манды на настоящего военного в тре­
тьем поколении действуют как зап­
росы системного прерывания, поэто­
му закончилось все печально. Он 
вскочил по стойке смирно и опроки­
нул на клавиатуру кофе, отчего она и 
сгорела. Объяснительный рапорт он 
писал голодный и злой.

ром, но кошмаром, полным блажен­
ства с чувством первопроходца. 
Были дни и ночи сплошного счастья. 
Репйит ММХ таких чувств теперь не 
побуждает. Словами этого не пере­
дать.

Напомню, что система команд 
этого процессора традиционно опи­
сывалась в шестнадцатиричной си­
стеме счисления (т. е. после цифры 
9 следовали еще А, В, С, Э, Е и Р), и 
все данные тоже, естественно, надо 
было представлять в шестнадцати­
ричной системе. Я жил и мыслйл 
шестнадцатиричными категориями. 
Я даже думал по-шестнадцатирично­
му. В один прекрасный день я зашел 
в магазин купить яиц. Заплатил за 15 
штук и стал их перекладывать с лот­
ка к себе в сумку, считая их про себя. 
Переложил, сумку в руки -  и собрал­
ся уходить. Вдруг продавщица (а тог­
да они были не то что ныне) схвати­
ла меня за рукав и как завопит:

-  Куда!? Ты сколько яиц взял? 
Заплатил-то за пятнадцать!

-  Да. Пятнадцать и взял, -  сказал 
я в растерянности.

Я остановился и спокойно Пере­
считал все яйца не вынимая их из 
сумки.

Их было ровно 15.
-  Их пятнадцать! -  торжествующе 

заявил я.
-  Нет, не ври. Меня не надуешь! 

Ты их взял не меньше двадцати, -  
стоит на своем продавщица.

Назревал грандиозный скандал. 
Каждый уверен в себе, каждый готов 
идти до конца. Пришлось выклады­
вать яйца по одному обратно на ло­
ток и вслух считать их дуэтом. Когда 
дошли до десяти, то выяснилось, что 
она, глупая, считала яйца по десяте­
ричной системе. Шесть яиц при­
шлось вернуть.

БАЙКИ ОТ ХИРУРГА
Потерпевший (П.) звонит Хирургу (X.): 
Алло!
X.
П.
X.
п.

идет!

-  Слушаю.
-  У меня на компьютере вирус!!!
-  А почему вы так решили?
-  Я включаю машину, а из нее дым

Новый русский (Н.Р) спрашивает у специ­
алиста (С.):

Сережа, я давно хотел у тебя спросить...
С.: -  Что? Н.Р: -  В игрушке «Минер» эти 

вот циферки что-нибудь означают?
С.: -  ...!!!

Из фирмы (Ф.) звонят Хирургу (X.):
У нас машина сломалась!
X.: -  Хорошо, сейчас приеду.
Приезжаю в фирму (ехал, кстати, очень 

долго).
X.: -  Где больная?
Ф.: -  Вот!
Сажусь, включаю, идет стандартный про­

цесс загрузки.
Ф.: -  Вот так и у нас она делает, делает, а 

потом все пропадает...
X.: -  Поглядим...
Система догрызла сопЛд.зуз и 

аи1оехес.Ьа1, запускается любимый N0, ми­
лых сердцу синеньких панелей нету... Нажи­
маю С1г1-0, панели, естественно, появляют­
ся.

Ф.: -  УРА-А-А-А!!! ЗАРАБОТАЛО!!!
-  %$@#%$%$...! -  это все, что я смог ска­

зать...

ЮНО 15 ЮНО
Рассказывает редактор английского варианта справоч­

ника «\Л/Но 15 \л4ю» Марина
-  Этот справочник по определению двуязычный, и це­

лый коллектив переводчиков его на английский язык пе­
реводил. Но в коллектив вкрался некто Владимир Ивано­
вич (с маленькой буквы). Так вот, не мудрствуя лукаво, свой 
кусок работы он «пропустил» через какую-то раннюю вер­
сию машинного переводчика 31у1из и сдал как плод своего 
труда. Хорошо, что я все это вовремя заметила! Привожу 
несколько абсолютно правильных переводов на русский с 
его «машинного» перевода на английский.

1. Институт Бизнеса и Справа.
2. Цепля рыбы («цепля» вместо «ловля»).
3. Пищеварительная промышленность (вместо «пище­

обрабатывающая»).
4. Жительство в Тбилиси в стельку пьяное место («Жи­

лой фонд в Тбилиси в основном каменный»).
5. Вонючий колхоз, вонючее хозяйство, вонючие кон­

сервы (вместо «рыбколхоз, рыбхозяйство, рыбные консер­
вы»).

6. Великая Домашняя война (вместо Великой Отече­
ственной).

7. «Каждый день 121 тысяча жителей перетаскивает 
на себе 50 автобусов» и еще сто аналогичных фраз типа 
«мирные жители зверски расстреляли оккупантов».

9. Ансамбль песен, прыжков и ужимок донских каза­
ков.

10. Летучие мужланы (вместо «беглые крепостные»).
11. Глубокие брюнетки.
И т. д. и т. п. Все бы ничего, да только Владимир Ивано­

вич, говорят, любит зарабатывать на жизнь переводами 
для бизнесменов. Господа, остерегайтесь Владимира Ива­
новича, особенно если вы работаете в рыбной промыш­
ленности!
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