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Математика. Царица наук-так час- 
^  то называют математику и те, кто ее 

любит и что-то в ней понимает, и те, 
кто ее только уважает... Это слово гре
ческого происхождения имеет доста
точно интересные корни. Слово «ма- 
тейн» - означавшее в переводе с гре
ческого «наука», «учение», «познание»
- в свою очередь происходило от «ма- 
таме», первоначальное значение кото
рого - «учусь через размышление». 
Термин, таким образом, категоричес
ки отбрасывал учение путем опыта.

♦.Последователи учения Пифагора (пи
фагорейцы) знали четыре отрасли на
уки: учение о числах (арифметику), те
орию музыки (гармонию), учение о 
фигурах и измерениях (геометрию) и, 
наконец, астрономию, и астрологию. 
Учение Пифагора было тайным и пред
назначалось только для посвященных, 
своими открытиями нельзя было де
литься с последователями других уче
ний Однако не все были согласны с 
этим догматом. Ученик Гиппас считал 
что учение необходимо дополнять ре
зультатами применения его в жизнен
ной практике. За это нарушение дог
матов учения Гиппас был изгнан из 
школы. Последовательные пифагорей
цы называли себя «акузматиками» (от 
«акузма» - «священное изречение»), в 
противоположность им последователи 
Гиппаса стали называть себя «матема
тиками» - приверженцами науки, кото
рая не чуждается ее применения в жиз
ненной практике. Правда существует 
и параллельная версия происхожде
ния слова «математика». Греческое 
слово «матема» (т а Ш е т а )  означало 
еще и «урожай», «сбор урожая». Со
брав урожай, греки должны были оце
нить плоды своих трудов, а для этого 
нужно было прежде всего, научиться 
считать... Математику обычно относят 
к Числу точных, а не естественных 
наук. Однако она служит практически 
всем отраслям знания: ведь любая из 
естественных наук начинается с на
блюдений, собирания ф актов и их 
дальнейшего анализа. «Знание людей 
заслуживает имени Науки в зависимо
сти от того, какую роль в нем играет 
число» (Э. Борель). Список подобных 
афоризмов можно было бы продол
жить и далее. «Проверил я алгеброй 
гармонию» - это известное выражение 
из Моцарта и Сальери, (сцена 1) на
ходит свое подтверждение во многих 
прикладных работах математиков. С 
помощью математики можно изучить 
характеристики узоров разных народ
ностей, установить и сформулировать 
основные закономерности фуг и сонат 
великого И.С.Баха и описать особен
ности кардиограмм здоровых и боль
ных пациентов. Одна из специфичес
ких особенностей знания, претендую
щего на звание Науки, является пред

сказывающая способность этого зна
ния. В 1845 г. английский астроном и 
математик Джон Адамс на основании 
математического анализа движения 
планет предсказал новую планету. Эта 
планета по его расчетам находилась 
на расстоянии в 4,5 млрд. км. Спустя 
год другой астроном Ж озеф Леверье 
исследовал возмущения орбиты пла
неты Уран и также вычислил орбиту 
этой предполагаемой планеты. На ос
нове этих расчетов астроном Иоганн 
Готфрид Галле в 1846 г. открыл эту

этом на самой странице не было при
вычных в таких ситуациях извинений 
и сообщения о том, что данная стра
ница находится в стадии формирова
ния. Там же можно найти перечень 17 
отделений института, с электронными 
адресами. Более законченным смот
рится сервер Центра баллистики Ин
ститута прикладной математики РАН 
им. М .В .К ел д ы ш а  (Н М р :// 
\Ал/т.к1ат1.гзз1.ги/). Хороший дизайн, 
продуманная система указателей. Хо
рошо представлены разнообразные
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планету, названную Нептуном. Так ро
дилось известное выражение о том, 
что .планету открыли на кончике пера. 
Многим известна и история о том, как 
будущий нобелевский лауреат лорд 
Рэлей, изучая вес атмосферного азо
та и азота полученного разложением 
азотистых соединений, обнаружил не
значительные различия. Используя 
статистические методы он доказал, что 
это различие не случайно. Дальней
шее изучение атмосферного азота при
вело к открытию инертного газа арго
на, более тяжелого, нежели азот. Воз
вращаясь к теме математических ре
сурсов в мировой компьютерной сети 
11МТЕРМЕТ, можно сказать, что и здесь 
мы везде видим присутствие универ
сального и прикладного характера этой 
науки. Больш инство этих серверов 
принадлежат либо университетам , 
либо академическим институтам.

В 1921 году по инициативе извест
ного российского математика В.А.Стек- 
лова был основан академический Ма
тематический институт. С тех пор этот 
институт по праву считается центром 
математической мысли России. Сер
вер ‘этого института можно найти по 
адресу л и р ://\л п /т .га з .ги Л о са Ы о с5 / 
т1ап/т1ап.И1т1. Думаю что не очень 
ошибусь, если скажу что по всей види
мости, оформление этого сервера на
чато недавно. По этой причине сервер 
оставляет впечатление своей незавер
шенности и некоторой эклектичности. 
На нем доминируют отдельные персо
налии известны х м атем атиков, но 
очень мало свежей информации о про
водимых в институте исследованиях. 
Но и те персоналии, которые заявле
ны в основном тексте, не всегда име
ются в наличии. Н априм ер, я был 
очень удивлен, когда обнаружил совер
шенно пустой страницу, посвященную 
выдающемуся математику 20 века Ан
дрею Николаевичу Колмогорову. При

антивирусные программы, имеется хо
роший обзор современных антивирус
ных программ Здесь же можно скопи
ровать себе и не коммерческие версии 
этих программ. Для желающих побли
же познакомиться с антивирусными 
программами вполне можно рекомен
довать данный сервер. В этом же раз
деле имеется указатель и на ресурсы 
« Д и ал о г-Н а уки » : Н М р://
\лллл/у.(Ла15.ссаз/ги. Хорошим и проду
манным оф ормлением отличается 
сервер  м еханико-м атем атического  
ф акультета  М ГУ: М1р:11
т е с Ь .т а М .т з и . з и / .  За последнее 
время сервер посетили более 12 ты
сяч человек. Интересно представлена 
история факультета, привлекает инте
рес и обзор нового математического 
журнала организованного в 1995 г. 
«Фундаментальная и прикладная ма
тематика». Журнал выходит 4 раза в 
год. Есть на сервере и первый номер 
этого года. На сервере этого же фа

культета дан и хороший перечень ми
ровых ресурсов 1ЫТЕНМЕТ в области 
математики и механики. Его адрес: 
Ы 1 р : / / т е с Н . т а 1 Ь .т з и . з и / 5 И е 5 /  
та (ги з .Ы т1 . Эти списки постоянно об
новляются и пополняются. В нем пред
ставлены сервера России и 6 стран 
бывшего СССР: Украины, Армении, 
Латвии, Литвы и Эстонии. Есть в нем и 
сервер механико-математического фа
культета Томского университета: НКр:/ 
/ипялмЛз и .1 о т з  к.зиЛлппДзиЛасиИуз/ 
т т ( / . Отмечу, что томский сервер хо
рошо смотрится в сравнении с рядом 
других серверов. На нем Вы сможете 
найти информацию о структуре фа
культета, его кафедрах, познакомитесь 
с материалами о  Международной кон
ференции «Всесибирские чтения по 
математике и механике» которые со
стоятся 17-21 июня. Там же сможете 
скопировать себе и уже поступившие 
на эту конференцию тезисы докладов. 
Правда большинство тезисов, есте
ственно, набрано в редакторе 1_аТех. 
Оригинально и с  юмором оформлено 
и завершающая, нижняя часть основ
ной страницы факультета. Следующий 
а д р е с  м а те м ати чески х  ресурсов  
М ТЕКМ ЕТ - Сибирское отделение РАН 
(г. Н о в о си б и р ск): 1Шр:/Лйплплг-
з т г а з . п з с . г и / ж т / т а г Ь р и Ь /  
та1Н_\лллллг.И1т1. На этом сервера Вас 
ожидает интересная подборка матема
тических серверов всего мира. МХр:11 
ж ж ж - з Ь г а з .п з с . г и /ж ш /т а г Ь р и Ь /  
Ь о о кта гкз_ та 1 1 1 .Ы т1 . Побывав на 
этом сервера можно получить инфор
мацию о  проекте Е т М е Ш З , о между
народном математическом Конгрессе, 
который состоится 18-27 августа 1998 
г., об информационной сети МА-ЫЕТ по 
численному анализу, в которой имеют
ся 2 независимые базы данных и еже
недельный дайджест новостей.
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Военное применение систем 
виртуальной реальности

Миротворческие силы в Боснии используют 
компьютерные карты и системы виртуальной ре
альности для планирования перемещений войск 
и авиационных подразделений. ВгШзЬ А гт у  Тасйса! 
1п{огта1юп Зуз1ет - сокращенно Таазуз имеет 
трехмерный графический интерфейс, напомина
ющий Р о о т , и работает на рабочих станциях 
ЗШсоп ОгарНюз и 5ип Мюгозуз^етз. Можно, напри
мер, смоделировать трехмерный вид на любой 
объект с любой точки местности, как для себя, так 
и для противника. Причем для этого берутся наи
более актуальные карты, при необходимости со
зданные в тот же день, применяются данные аэро
фотосъемки, цифровые съемки со спутников. Одна 
передвижная единица Таазуз обходится в 600 ООО 
долларов.

Источник: журнал «Аурамедиа»

США перед угрозой 
компьютерных нападений
Роберт Марш (ПоЬеП Магзв), пред

седатель Комиссии по защите важней
ших инфраструктур (С отгтнззю п оп 
СгШса! 1п(газ1гис1иге Рго1ес1юп), сооб
щил, что ни правительство США ни про
мышленность не имеют в настоящее 
время средств для защиты Соединен
ных Штатов от компьютерных атак, ко
торые могут вывести из строя комму
никации и энергетические системы. Со
ответствующий доклад Комиссии не
давно был направлен президенту Клин
тону.

Источник: Ебираде
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С о т т и т с а *о г  скоро будет полностью 
совместим с

Компания Ие&саре намерена представить новый 
й вариант комплекта клиентского ПО С отти тса1 о г, на 

95%  с о в м е сти м ы й  с . ин струм е н та р ие м  Аача 
Оеуе1ортеп1 Кй 1.1.

Версия С о т т и т с а 1 о г  Ве1а 2, более тесно интег
рированная с ЗЭК 1.1, обеспечивает поддержку 
^у а В е а п з , АЬз1гас1 ХЛ/тбомз Тоо1кй и ^ у а  Иевлгогк 
Ргате\л/огк. По сведениям Ые1зсаре, полная совмес
тимость пакета с будет реализована в течение 
ближайших месяцев.

С о т т и п ю а Ь г  - набор инструментов для просмот
ра информации \Л/еЬ, обмена сообщениями, ведения 
дискуссионных групп, формирования информацион
ного наполнения \ЛЛЛЛЛ/ и внедрения ризП- и рц|1-тех
нологий.

№ 1зсаре также объявила, что Министерство обо
роны СШ А намерено использовать клиентское и сер
верное ПО компании на 2 млн рабочих мест

Источник: ИешзНиЬ

Как заработать деньги, 
разглядывая рекламные 

баннеры
Компания СуЬегСоЮ объявила о созда

нии новой рекламной службы, пользовате
ли которой получают плату за просмотр рек
ламных объявлений. При желании преми
альные начисляются прямо на счет кредит
ной карты. Никакого тематического содер- 
жани на сайте компании нет, только рекла
ма. Пока средний заработок посетителей 
составляет 4 доллара в месяц и продолжа
ет расти. Скептики сомневаются в жизне
способности такой модели на американс
ком рынке, очевидно недооценивая возмож
ности пользователей из менее обеспечен
ных стран.

Источник: журнал «Аурамедиа»
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Первая передача данных со 
скоростью 1 Мбит/с по 

обычным электропроводам
Компании ЫоПЬегп Те1есот и Иопл/еЬ 

С о т т и т с а й о п з  объявили о разработке 
новой технологии, которая позволяет 
передавать данные со скоростью более 
1 Мбит/с по обычным линиям электро
передач.

Представители указанных компаний 
заявили, что новая технология сможет 
обеспечить практически всеобщий дос
туп в 1п1егпе1 по существенно более низ
ким, чем теперь ценам.

МоПЬегп Те1есот сообщила, что раз
работка этой технологии велась в ее ев
ропейской научно-исследовательской 
лаборатории в Хэрлоу(Великобритания) 
совместно с фирмой Ыопл/еЬ, которая 
является провайдером бизнес-сетей, а 
также служб по передаче голоса и дан

ных. Новая технология базируется на за
патентованных средствах экранирования 
данных от электрических наводок.

Новую технологию предполагается 
сначала использовать в общедоступных 
1п1егпе1-сетяхв Великобритании, Европе 
и странах азиатско-тихоокеанского реги
она. Для выхода этой технологии на се- 
веро-американский рынок потребуется 
ее доработка из-за различий между элек
трическими системами, принятыми в Ев
ропе и Азии, и американскими и канадс
кими системами.

(МоПе! и Ыорл/еЬ работали над проек
том в течение почти трех лет, но в Ыопл/еЬ 
исследования по передаче данных по 
электропроводам начались еще в 1990 г.

Более подробную информацию о но
вой технологии можно узнать на \Л/еЬ- 
узле компании МоПНегп Те1есот по ад
ресу НПр:/Ллллл/у.пог1е1.сот

Источник: МешзЬу1ез

Хегох бросает вызов НР
В конце сентября компания Хегох представила новую серию мно

гофункциональных сетевых принтеров, тем самым подтвердилв се
рьезность своих намерений занять более весомое место в верхнем 
сегменте рынка принтеров и оборудования для цифровой обработки 
документов, где в настоящее время доминирует Не\л/1ей-Раскагб. Но
вую серию возглавляет сетевой лазерный принтер Хегох ОосиРпп* 
N32 который, по оценкам изготовителя,является- самым быстрым и 
дешевы в своем классе. Это первая офисная модель с производи
тельностью 32 стр./мин, которая будет достигнута прогнозируемой роз
ничной цене 2900 дол. Она на 33% быстрее, на 500 дол. дешевле и 
обладает намного более широким спектром функциональных возмож
ностей в качестве копировального устройства, чем ближайший ана
лог, ЕазегЗе! 53| - флагман семейства принтеров Не\м1ей-Раскаг<± Од
новременно с устройством N 32 был представлен сетевой лазерный 
принтер ЭосиРпп* N24 с быстродействием 24 стр./мин. Его прогнози
руемая розничная цена составляет 2450 дол., что примерно на 30% 
ниже стоимости аналогичного продукт НР 1_азегЗе1 с такой же произ
водительностью.

Новые принтеры ЭосиРпп* дополняют серию цветных лазерных 
принтеров, предлагаемых компанией для крупных офисов, и много
функциональных цветных устройств для малых и домашних офисов, 
о выпуске которых было объявлено ранее. С их помощью Хегох на
меревается занять на рынке принтеров и копировальных устройств 
для сетей рабочих групп и отдельных рабочих мест такое же место, 
как и на рынке копировальных устройств в целом. «Чтобы оправдать 
название ТЬе Э оситеШ  С отрапу, мы должны обслуживать всех за
казчиков без исключения, а не только крупный бизнес», - заявил но
вый президент и директор компании по операциям Рик Томан (Ргск 
Т И отап) на своей первой пресс-конференции.

Модель ОосиРпгй N32 и N24 разработаны на базе устройства Ри]| 
Хегох, хорошо зарекомендовавшего себя в Японии и других странах 
Дальнего Востока. Они используют технологию \Л/огк5е1 ТесНпо1оду, 

квпервые реализованную в высокоскоростных промышленных прин
терах Хегох. Эта технология увеличивает производительность и сни
жает сетевой трафик при печати составных документов (так называе

мый т о р у т д ) .
У правл ение  принтерам и  о сущ е ствл яе тся  при помощ и ПО 

Рпп1егМар, которое позволяет запускать специфические приложения 
для управления устройствами различных поставщиков, а также конт
ролировать работу и использование принтеров. Обе модели поддер
живают наиболее распространенные сетевые среды и операционные 
системы. Базовые конфигурации представляют собой настольные 
принтеры с разрешением 600x600 точек на дюйм и 12 Мбайт памяти; 
объем памяти можно увеличить до 128 Мбайт.

Принтер ЭосиРпгй N32 осуществляет одностороннюю печать зна
чительно быстрее, чем выпускаемые сегодня аналогичные модели 
сетевых офисных принтеров. Увеличенный ресурс картриджа позво
ляет напечатать на 53% больше страниц, при этом стоимость каждой 

Страницы составляет около 1 цента. В то же время принтер распола
гает расширенным набором функций, свойственных копировальным 
устройствам/включая увеличенные лотки для бумаги, двустороннюю 
печать, сортировку копий, скоросшиватель с магазином на 5000 скре
пок.

Поданным корпорации ЮС, устройства с производительностью от 
20 до 40 стр./мин в настоящее время образуют наиболее динамичный 
сегмент на рынке черно-белых лазерных сетевых принтеров. Выпуск 
новых принтеров отражает решительное стремление компании занять 
Хегох свое место на этом рынке, общий объем которого в 2000 г.,как 
ожидается, достигнет 54 млрд дол. в год. Компания намерена также 
развернуть широкую международную рекламную кампанию и прило
жить большие усилия для расширения своей дилерской сети.

Модели ОосиРпп! N32 и N24 поступят в продажу в США, Канаде, 
Гонконге, странах Европы и Латинской Америки в конце октября; не
сколько позже они появятся на развивающихся рынках, в частности в 
Индии, Китае и России. На принтеры ЭосиРпп* N32 и N24 будет рас
пространяться обычная годовая гарантия, а также специальная га
рантия Хегох То1а1 Зайз^асйоп.

Дополнительную информацию о продукции Хегох можно получить 
на \Л/еЬ- сервере компании \мллл/.хегох.сот.

Источник: Сотри1ег\А/еек-Мозсо\л/
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х я %  у с ч у о ъ я ы  л я з ’ь у н  я я и м ч ъ я ы
В свите его величества компью

тера принтер занимает одно из са
мых важных мест. Пусть не всюду, но 
уж во всяком случае в каждом офи
се эти аппараты всегда вместе. Про
сты и дешевы матричные принтеры, 
но шумят, да и качество печати уже 
не соответствует времени. Струйные 
«печаталки» великолепны - опти
мальное соотношение между каче
ством работы и ценой, но чернила - 
они и есть чернила, тексты и картин
ки при неловком обращении легко 
размазываются и размываются. И те 
и другие, хотя и представляются вла
дельцу, сложными устройствами, но 
психологически близки, так как кажут
ся понятными. Матричный принтер 
печатает с помощью пропитанной 
специальной краской ленточки - это 
напоминает нам о верном старом 
друге - печатающей машинке, авто
рам приходилось бывать в конторах, 
где женщины не приняли термина 
«принтер», и называют своего по
мощника по - старинке: - «Чтой-то 
печатающая машинка ерундит». Со
всем не так просты «струйни^и», но 
в принципе ясно, как работаю т - 
брызгают чернилами в нужных мес
тах, вот и все. Другое дело лазерные 
принтеры, их печатающими машин
ками не обзывают, они значительны 
и таинственны. Принципы, положен
ные в основу их работы, выходят за 
рамки наивной физики и почти забы
тых объяснений школьного учителя. 
Попробуем, если получится, чуть-

чуть приподнять эту завесу загадоч
ности, быть может, для некоторых 
читателей лазерный принтер станет 
немного понятнее.

Принцип создания изображения 
лазерными принтерами примерно та
кой же, как в копировальных маши
нах. Основными частями принтера 
являются печатающий барабан, ла
зер и точная оптико-механическая 
система, отвечающая за перемеще
ние луча света вдоль барабана. Вна
чале изображение, которое потом по
лучится на листе бумаги, строится на 
печатающем барабане. Это происхо
дит следующим образом. На печата
ющий барабан наводится некоторый 
статический заряд, затем лазерное 
устройство испускает тонкий свето
вой луч, который, отражаясь от вра
щающего отражающего зеркала, ос
вещает некоторый участок поверхно
сти барабана и при этом как бы ис
паряет его первоначальный заряд. 
Лазер включается и выключается, в 
соответствии с формируемым изоб
ражением, и таким образом на печа
тающем барабане появляются учас
тки, имеющие разный заряд. Зерка
ло служит для разворота светового 
луча вдоль барабана. Частицы тоне
ра, а тонер - это, попросту говоря, 
измельченная в тонкий порошок крас
ка, тоже имеют заряд, и по обычным 
законам электростатики, притягива
ются к тем областям барабана, кото
рые имеют заряд другого знака. Пос
ле ф ормирования строки точный

шаговый двигатель поворачивает 
барабан так, что можно формировать 
новую строку. Расстояние, на которое 
смещается барабан, равно разреша
ющей способностью принтера и мо
жет составлять, к примеру, 1/300, 1/ 
600 или 1/1200 дюйма (для тех, кто 
не помнит, - дюйм чуть больше 2,5 
см). Когда печатающий барабан по
крыт в необходимых местах тонером, 
происходит перенос изображения на 
бумагу. Подаваемый лист, заряжает
ся так, чтобы порошок с барабана 
притягивался к бумаге, после чего 
частицы порошка разогреваются до 
температуры плавления (вот почему 
листы, выходящие из принтера такие 
теплые), а затем специальные рези
новые валики прижимают расплав
ленный порошок к бумаге и выталки
вают ее из принтера.

Скажем еще несколько слов о раз
решающей способности принтера. 
Механизм формирования изображе
ния на барабане дискретен. Враща
ю щ ееся зеркало  в соврем енны х 
принтерах может смещать световой 
луч вдоль барабана на расстояние, 
равное 1/1200 дюйма. Прецизионный 
шаговый двигатель поворачивает ба
рабан с шагом в1/600 дюйма. Таким 
образом, на горизонтальных участках 
бумаги может появиться 1200 темных 
точек в одном дюйме и 600 точек в 
дюйме на вертикальных участках. 
Поэтому и говорят о разрешении в 
1200 на 600 брГ Эта английская абб
ревиатура фразы Ро1 рег юсН, что по-

русски и означает «точек на дюйм». 
Для принтеров дешевых или старых 
моделей эти числа меньше. Но это, 
так называемое разрешение привода, 
или механическое разрешение. Меха
низм отклонения светового луча не
которых современных принтеров по
зволяет слегка смещать луч и по вер
тикали. В результате чего на бумаге 
точка может появится либо в верхней, 
либо в нижней части полоски высо
той в 1 /6 0 0  дюйма. Именно это и име
ется в виду, когда говорят о разреше
нии в 1200 на 1200 бр|. Существуют и 
другие технологии, позволяющие по
высить качество картинки, воспроиз
водимой лазерным принтером, напри
мер, изменение размера точки за счет 
дозированного изменения заряда на 
печатающем барабане.

«Счастье - это когда тебя понима
ют». Так сказал один из героев ста
рого фильма. Если Вы, прочтя этот 
текст, стали понимать ваш лазерный 
принтер немного лучше, чем раньше, 
то авторы добились чего хотели. Ваш 
принтер будет «счастлив» с вами. 
Ведь теперь Вы не будете подсовы
вать ему слишком толстую бумагу, 
которую он не сможет прогреть, Вы 
не будете долго держать на свету из
влеченный картридж, понимая, что 
порош ок может потерять способ
ность к электризации, не поставите 
его зимой на подоконник, где очень 
высокая влажность, и принтеру будет 
трудно формировать ваши тексты из 
мокрого тонера.

Г р а ф и ч е с к и е  к а р т ы  С Ь а I п I  е с Ь
Ведущие азиатские компании - 

производители комплектующих пере
стали стесняться подписывать вы
пускаемую продукцию своим именем, 
благодаря чему мы получили возмож
ность сравнивать ее по параметрам 
быстродействия и функциональным 
возможностям и в результате делать 
более осознанный выбор при покуп
ке.

К настоящему времени требова
ния к производительности видеопод
системы массового персонального 
компьютера выросли по сравнению 
с теми днями, когда 1ВМ представи
ла свой первый \/СА-адаптер, почти 
в 15 раз. Когда в персональных ком
пьютерах появились первые видео
подсистемы, обладающие более или 
менее серьезными выразительными 
возможностями, что позволи
ло говорить о них как о гра
ф ических, поток видеодан
ных при разрешении 640 х 
480 пикселов и 4-битовой глу
бине цвета составлял 8.7 ме
габайта в секунду. Сегодня 
нормальным считается раз
решение 1,024 х 768 пиксе
лов при 65 тысячах цветов, а 
в этом случае видеоданные 
качаются со скоростью 108 
мегабайт в секунду.

Производительность графической 
карты зависит от реализованных ап
паратно в ее чипе специальных фун
кций формирования изображений, 
что позволяет частично высвободить 
от этой работы центральный процес
сор компьютера и разгрузить его си
стемную шину, от пропускной способ
ности канала между чипом-ускорите
лем и памятью, а также от характе
ристик самой памяти.

Компания СЬаНес1п выбрала в ка
честве поставщика чипов для выпус

каемых ею графических карт фирму 
С|гги5 Годю. Несомненно, при этом 
сыграло роль сотрудничество С1ггиз 
Годю и 1п1е1 над созданием новейшей 
графической шины АСР, которая бу
дет в ближайшем будущем широко 
применяться в компьютерах на базе 
Р епйит II. Кроме того, эта компания 
предлагает семейство чипов, позво
ляющих создавать графические пла
ты разного назначения с использова
нием различных аппаратных реше
ний.

В частности, графическая карта 
СЬат1есИ СР-5446, построенная на 
базе чипа СГ-СЭ5446, ориентирова
на на \М пс1о\л/5, обычные офисные и 
графические приложения, а также 
обеспечивает полноэкранное видео
воспроизведение с частотой до 30

Плата С Р-5446 поддерживает 
максимальные разрешения 1,280 х
1,024 (256 цветов) и при 2 мегабай
тах памяти 1,024 х 768 (65 тысяч цве
тов). По производительности и воз
можностям видеовоспроизведения 
она обходит основного конкурента - 
плату на базе чипа 53 Тпо64\/+.

Графическая карта СР-5464 отно
сится к классу ЗО-ускорителей, в ко
тором побеждают адаптеры, постро
енные на чипах 53 \ / 1где СХ/ОХ. На 
ней устанавливается перспективная 
р а зн о в и д н о сть  пам яти  Р а т Ь и з  
ЭРАМ, пропускная способность ко
торой достигает 600 мегабайт в се
кунду. При установке 4 мегабайт ви
деопамяти плата СР-5464 способна 
поддерживать разрешения до 1,600 
х 1,280 / 256 цветов, 1.280 х 1,024 /

кадров в секунду.
Как и в других графических пла

тах на базе чипов О ггиз Годю, в ней 
применена 64-битовая шина между 
ускорителем и видеопамятью. На эту 
плату устанавливается до 2 мегабайт 
динамической памяти типа ЕЭО или 
Раз1 Раде. Тактовая частота памяти 
равна 80 мегагерцам, а чипа ускори
теля -1 3 5  мегагерцам.

В чипе СГ-ОЭ5446 аппаратно ре
ализованы функции 20-граф ики, со
вм е сти м ы е  со с п е ц и ф и ка ц и е й  
Э1гесЮгам/ от МюгозоК.

65 тысяч цветов и 1,024 х 768 / 16.8 
млн. цветов.

Кроме высокой скорости 2Э-гра- 
фики, плата СР-5464 обладает не
плохими 30-возможностями, вклю
чая аппаратно реализованное управ
ление текстурными картами и управ
ление шиной РС1, повышающее про
пускную способность канала данных 
между памятью и процессором сис
темы и графической картой. Поддер
живается и высококачественное ви
деовоспроизведение с аппаратным 
масштабированием по горизонтали и

вертикали.
Благодаря использованию чипа 

Сюгиз Годю Гадила (СГ-СЭ5464). бы
стродействующей и недорогой памя
ти РОКАМ компания СЬат1ес11 смог
ла выпустить графический ускори
тель, обладающий производительно
стью на уровне ЗО-плат с памятью 
\/Р А М , сохранив цену, близкую  к 
ЭРАМ-платам.

На о с н о в е  чипа  С1ггиз Годю  
Гадила (СГ-СЭ5480) построена пла
та СР-5480, оснащаемая 100-мега- 
ге рц е во й  с и н х р о н н о й  пам ятью  
5СЗРАМ (2 или 4  мегабайта). Будучи 
продвинуты м 20/30-ускорителем , 
она поддерживает разрешения до 
1,600 х 1,280 /  65 тысяч цветов и 
1,280 х 1,024 /1 6 .8  млн. цветов. Оп
ти м и зи р о в а н н ы й  пр оц ессо р  

ЭюесЮгам/ ускоряет работу с 
\Мпбо\л/5 95, а 01гесГЮ - игры 

|  и трехмерную графику.
Эта плата обладает расши

ренными возможностями ви- 
; деовоспроизведения, в том чис- 

1  ле поддерживает интерполяцию 
и наложение по цветовому клю- 
чу, а также ускоряет воспроиз
ведение МРЕ6-2. На ней име
ются порт для подключения СЭ
РОМ, звуковой выход и вход для 

источника видеосигнала.
Все упомянутые платы поддер

живают Р1ид & Р1ау и совместимы со 
спецификацией \/Е 5 А  ЭЭС 2В.

В будущем компания СНат1есЬ 
планирует продолжить линейку уско
рителей на базе чипов от Сюгиз Годю 
с усоверш енствованной памятью  
РЭРАМ  и шиной АСР. А  мы попро
буем скоро сравнить графические 
адаптеры от разных производителей 
и подробнее поговорить об их осо
бенностях и о том, какую плату луч
ше выбрать для вашего компьютера
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Похоже, к концу второго тысяче
летия человечество вступило в ин
формационную эру. Нам, конечно, 
трудно оценить значение происходя
щего сточки зрения истории цивили
зации, но создается впечатление, что 
по важности события не уступают 
изобретению колеса, бронзы или от
крытию электричества.

И всего-то за десяток лет наши 
представления об информации пре
терпели коренные изменения. Соб
ственно, само понятие «информа
ция» стал о  близким и понятны м  
большинству людей именно в после
дние годы, до этого она воспринима
лась как нечто абстрактное и сугубо 
научное, как геометрия Лобачевско
го.

Большей частью виноваты в этом 
персональные компьютеры. С само
го начала они и не претендовали на 
роль вычислительных монстров, за 
секунды перемалывающих мегатон
ны чисел. Постоянно стремясь стать 
более доступными самым широким 
кругам пользователей, они взялись 
помочь в решении мелких повседнев
ных рутинных задач. Именно помочь, 
а не решить их самостоятельно. И 
первое, что приспособились делать 
с их помощью люди, это быстрее и 
легче накапливать всевозможную ин
формацию.

И если Билл Гейтс не шутит, а мне 
кажется, что нюх у него на эти дела 
отличный, то скоро с этой проблемой 
придется столкнуться и тем, кто се
годня не видит в персональном ком
пьютере абсолютно ничего, кроме 
дорогой пишущей машинки с множе
ством шрифтов.

Что е сть  циф ровое изображ е
ние

Пора сузить границы рассматри
ваемой темы, взяться за один из ос
новных аспектов компьютерной гра
фики. Конкретнее, остановиться на 
представлении в компьютере рисун
ков и фотографий, так как чертежи и 
видео - отдельные большие темы, к 
тому же не столь актуальные для се
годняшнего массового пользователя.

Изображения, как и любая другая 
инф ормация, в компьютере пред
ставлены в виде чисел. Поэтому их 
и называют цифровыми. Растровая 
графика, о которой пойдет дальше 
речь, далеко не самый экономный с 
точки зрения потребления компью
терных ресурсов способ хранения 
информации.

Рисунок, в том числе и трехмер
ный (сцена), можно представить в 
виде набора геометрических объек
тов - линий, замкнутых фигур пра
вильной, как у круга или квадрата, 
или произвольной формы, закрашен
ных определенным цветом либо про
зрачных. Для исчерпывающего опи
сания такого набора достаточно ко
ординат опорных точек, толщин ли
ний, кодов соответствующих им цве
тов, что не требует очень уж много 
места. Это называется векторной 
графикой.

С фотографиями так поступить 
нельзя. Единственный доступны й 
способ ее сохранения в компьютере 
- это разбиение на мельчайшие оди
наковые по размеру фрагменты, ко
торые условно можно считать одно- 
цЬетными, и последовательная за
пись их в файл. Элементы изобра

жения называются пикселами. Пере
водя это слово на русский, часто го
ворят о точках. Большой ошибки в 
этом нет, хотя в принципе понятие 
пиксела отличается от определения 
точки в растровой графике.

Каждый пиксел представляет со
бой квадрат, закрашенный строго оп
ределенным цветом. Квадраты плот-

1 [всгной оригинал

растровое изображение

но прилегают друг к другу, и из них 
складывается мозаика, которую мы 
и называем оцифрованной фотогра
фией, или растровым изображением. 
Растровым оно называется потому, 
что состоит из строк и колонок, об
разующих растр. От величины пиксе
лов (плотности растра) и, соответ
ственно, их количества зависит каче
ство передачи картинки.

Цвет в компьютере кодируется 
числом. Поскольку все пикселы в 
изображении одинаковы по ширине 
и высоте, достаточно записать их 
размер в самом начале растрового 
графического файла, подсчитать и 
запомнить количество пикселов по 
ширине и высоте картинки, а даль
ше просто последовательно перечис
лять цвета пикселов в первой строке 
изображения, затем во второй и так 
далее.

Разрешение циф рового  изобра
жения

Уже ясно, что у цифрового изоб
ражения не так уж и много парамет
ров. Во-первых, это разрешение, оп
ределяющее число пикселов, на ко
торые было разбито изображение 
при оцифровке.

Разрешение выражается в коли
честве пикселов, приходящемся на 
единицу площади картинки. Когда го
ворят, что разрешение составляет 
300 пикселов на дюйм (р1хе1з рег |псЬ, 
рр|), это означает, что каждый квад
ратный дюйм изображения склады
вается из 300 2= 90,000 пикселов. 
Если разрешение по горизонтали и 
вертикали не совпадает, говорят, на
пример, о разрешении в 720 х 360 
пикселов.

Применительно к сканированию 
термин «разрешение» носит отлич
ный от других случаев характер. При 
сканировании разрешение соответ
ствует понятию дискретизации, свя
занному с преобразованием анало
гового, то есть плавно изменяюще
гося сигнала, в дискретное цифровое 
представление. В частности, это про
исходит при цифровой звукозаписи, 
знакомой всем по компакт-дискам. 
Для воспроизведения высококаче
ственного аудиосигнала, близкого по 
форме к оригинальному аналогово

му сигналу, при записи с некоторой 
постоянной частотой замеряется его 
амплитуда. Показания сохраняются 
в виде последовательности чисел. 
Частоту замеров амплитуды звука 
называют частотой дискретизации.

Вчжанере происходит практичес
ки то же самое. Замеряется яркость 
оригинала, который можно рассмат
ривать как аналоговое представле
ние изображения. Измерения выпол
няются с постоянным шагом, соот
ветствующим частоте дискретизации 
картинки. Этот шаг и является раз
решением.

Размер и масштаб
О дного разреш ения маловато, 

надо еще указать, на сколько пиксе
лов разбито изображение по шири
не и по высоте. Так мы получим раз
мер картинки.

Его можно указывать как в едини
цах длины, например в сантиметрах, 
так и в пикселах. Связующим звеном 
выступает разрешение, которое по
зволяет пересчитать количество пик
селов в сантиметры и, наоборот, по 
известной ширине и высоте вычис
лить число пикселов. Каким спосо
бом описания размеров картинки 
удобнее воспользоваться при скани
ровании, зависит от того, как будет 
потом использовано введенное в 
компьютер изображение.

Если его планируется распеча
тать, вставить (заверстать) в элект
ронный документ, по форме анало
гичный распечатанному, лучше рабо
тать с единицами длины. При верст
ке документа вы всегда знаете ши
рину и высоту листа, ширину коло
нок текста. Все это - в сантиметрах. 
Поэтому и при сканировании, и при 
обработке изображения удобнее опе
рировать размерами, выраженными 
в сантиметрах.

Другое дело - \Л/еЬ-публикации. 
Экран компьютера, как известно, в 
дюймах мерят только при покупке. Во 
время работы вы не задаетесь воп
росом, сколько сантиметров состав
ляет ширина выводимой на него кар
тинки. Зато точно известно, что на 
мониторе отображаются 800 пиксе
лов по ширине и 600 по высоте. Или
1,024 х 768. Или другие значения в 
зависимости от выбранного режима. 
Поскольку \Л/еЬ-страница почти рав
на по площади экрану, вам удобнее 
рассчитывать размеры картинок в 
пикселах.

И зменение размеров картинки 
при сохранении разрешения, то есть 
увеличение или уменьшение количе
ства составляю щ их ее пикселов, 
называют масштабированием. Про
цедура эта выполняется очень часто 
и во многих случаях автоматически. 
Новый масштаб изображения приня
то задавать в процентах от исходных 
размеров. Например, при масштаби
ровании на 75% картинка шириной в 
10 сантиметров будет ужата до 7.5 
сантиметра.

Расчеты при масштабировании 
сводятся к вычислению цвета новых 
пикселов, отталкиваясь от цвета пик
селов исходного изображения. Если 
масш таб уменьшается, несколько 
соседних пикселов заменяются на 
один, которому назначается средний 
по суммируемым пикселам цвет. При 
увеличении масштаба между пиксе
лами исходной картинки вставляют

ся новые. Цвет им назначается про
межуточный между цветами пиксе
лов, где они вставляются.

Процесс вычисления цвета новых 
пикселов при масштабировании на
зывается интерполяцией. Формулы и 
алгоритмы интерполяции - «ноу-хау» 
специализирующихся на компьютер
ной графике компаний. Чем совер
шеннее эти расчеты, тем незаметнее 
отличия оригинала от копии изменен
ного масштаба.

Цветовы е модели и глубина 
цвета

Любой сложный цвет, встречаю
щийся в природе, можно разложить 
на несколько составляющих. Смеши
вая в разной пропорции основные 
цвета, подобно тому, как художник 
смешивает краски на палитре, ком
пьютер умудряется достаточно точ
но передать богатство цветов окру
жающего нас мира.

Полноцветная картинка, таким об
разом, составляется из нескольких 
так называемых каналов, соответ
ствующих основным цветам. Канал - 
это изображение такого же размера, 
что и полноцветное, но состоящее из 
одного-единственного основного цве
та. В каждом из каналов записыва
ется только информация о яркости 
пикселов, пропущенная через соот
ветствующий основному цвету цвет
ной фильтр. Например, когда истин
ный цвет пиксела включает в себя 
50% красного цвета, в красном цве
товом канале соответствующему пик
селу назначается яркость 50%.

Один канал, несущий исключи
тельно яркостную информацию, по
зволяет получить черно-белое полу
тоновое изображение. Точно как в по
койных черно-белых телевизорах. В 
компьютерной растровой графике 
таки е  изоб раж ения  назы ваю тся  
дгаузса1е, что переводится как града
ции серого. Цветная картинка долж
на состоять как минимум из трех ка
налов. Дополнительные каналы по
зволяют улучшить четкость или цве
топередачу, но не являются необхо
димыми.

По способу смешения основных 
цветов различают аддитивную и суб- 
страктивную  схемы образования 
цветов.

Аддитивная схема заключается в 
оптическом сложении трех основных 
цветов. Она используется в телеви
зорах и мониторах, а также в скане
рах и других приборах, в которых кар
тинка создается электронным спосо
бом. При аддитивной схеме смеши
ваю тся  красны й (геб ), зел ены й 
(дгееп) и синий (Ыие) цвета. По их на
чальным буквам и получила назва
ние соответствующая цветовая мо
дель - НОВ.

Когда яркость пикселов во всех 
трех каналах модели ЯСВ нулевая, 
то есть они черные, в результате сло
жения получается черный пиксел. 
При 100-процентной яркости образу
ется белый цвет. Смеш иваемые в 
равном количестве красный, зеленый я 
и синий цвета образуют оттенки се- * 
рого. Когда количество основных цве
тов неодинаково, получаем сложный 
цвет, такой, например, как оливко
вый.

Продолжение ни 6 странице
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Д И С К О Т Е К А
Считается, что в мире существует 

семь чудес света: Египедские пирами
ды, Сады Семирамиды, Храм Артеми
ды, Александрийский маяк, Статуя Зев
са, Колосс Родосский, гробница царя Мавсола. И все. Остальные произве
дения и сооружения могут быть грандиозными, но никак не дотягивают до 
понятия «чудо света».

Так принято считать. Однако издательский дом «До
машний компьютер» взялся изменить наше представ
ление по данному вопросу. Человечество на протяже
нии всего своего исторического пути волновали и при
влекали необычные, необыкновенные, поражающие 
воображение явления природы, ее творения, и оно, 
следуя за ней, создает рукотворные чудеса света. О 

к  чудесах света, созданных природой и человеком, и 
пойдет речь в мультимедийной энциклопедии «Новые 
чудеса света».

Большой барьерный риф протянулся вдоль восточ
ного побережья Австралии более чем на Две тысячи 
километров. С точки зрения таких наук, как биология, 
геология, - это одно из величайших чудес природы. Его 
называют биосферным заповедником и морским пар
ком, что отражает его международное-значение.

->. Остров Пасхи. Клочок вулканической породы посре
ди океана, не представлявший бы собой ничего сколь
ко-нибудь примечательного, если бы не наличие на нем 
трех совершенно отличных друг от друга рас. И это на 
острове, не имевшем каких-либо признаков общения 
с окружающим миром.

Великая Китайская стена - одно иасамых больших 
и искусных сооружений всех времен и народов. Ее строили примерно де
сять лет, начиная с двести двадцатого года до нашей эры. Великая Китайс
кая стена протянулась более чем на две тысячи четыреста пятьдесят кило
метров. Как техническое сооружение она не имеет себе равных и является 
рукотворным чудом.

Дайбудзеден, или Зал Великого Будды в монастыре Тодщзи, - это самое 
ч большое деревянное здание в мире, хотя сегодня оно составляет всего две 
' трети своей первоначальной величины. Сейчас ©но занимает площадь пять
десят восемь на пятьдесят один метр и в высоту достигает сорока девяти 
метров. Здание было построено в восьмом веке нашей эры. Более значи
тельного деревянного сооружения в мире не существует.

Сохранившиеся и по сей день руины Персеполя, несмотря на их разме
ры, дают лишь весьма слабое представление о великолепии и богатстве 
этой древней царской резиденции. Плутарх писал, что Александру Велико
му после завоевания Персеполя понадобилось десять тысяч мулов и пять 
тысяч верблюдов, чтобы вывести все сокровища. Персиполь являлся одной 

г</ из трех столиц империи Ахеменидов. Все вышеописанное является доста
точным свидетельством для причисления Персеполя к «чудесам света».

Минакши, так звали принцессу, родилась на свет стрем я грудями. Третья

Новые чудеса света грудь исчезла, когда она встретила сво
его будущего мужа - бога Шиву, как это 
и предсказали прорицатели В память 
этого знаменательного события было 

начато строительство индуистского храма. Точнее, храмового комплекса в 
Индии. По своим размерам, конструкции, богатству и своеобразию оформ
ления храмовый комплекс Минакши сегодня также относится к «чудесам све

та». '
Эти и другие достойные факты приводятся среди 

восьмидесяти пяти свидетельств, достойных носить 
название «чудо света». Среди них и вс&опад Викто
рия, и Большой Каньон в Северной Америке, и Бай
кало-Амурская магистраль, и Голубая мечеть, и мно
гие другие грандиозные места. Естественного, рукот
ворного происхождения. Проделана воистину гран- 

| диозная работа по сбору и систематизации инфор
мации. ь.

Каждый факт, упоминающийся в мультимедийной 
энциклопедии «Новые чудеса света» сопровождает
ся слайд-шоу самых выгодных ракурсов природного 
явления, творения природы или рук человеческих! 
Некоторые из них достаточно обширны. Кроме Двое- 
образного фоторепортажа, любой факт описан в раз
вернутой статье. В ней не только рассказывается о 
самом факте, но и приводятся исторические справ
ки, рассказы о связанных с этим событиях и людях 
Упоминаются древние легенды и мнения известных 
исторических личностей.

По своей организации энциклопедия <йНовые чу
деса света» достаточно проста и, с одной стороны, 

интуитивно понятна, а с другой - слишком примитивна и, что самое печаль
ное, очень медленная для того результата, который демонстрируется на эк
ране. Так , например, все слайды любого репортажа жестко привязаны 
тексту. То есть, если вы «прокрутили» текст настолько, что пора демонстри
ровать следующую картинку, то компьютер сразу же п р и с т у п и т *  ее чтению 
с компакт-диска. К сожалению, пока фотография не буд^т полностью счита
на, на экране не покажется и сам текст. Таким образом; пока идет чтение, 
монитор белеет белым пятном среди чудесного коллажа, общего фона эн
циклопедии. Хотя разработчиками и предусмотреньг-некоторые удобства 
навигации типа «Предыдущий слайд» и «Следующий сгЙйд», механизм об
новления картинки един для всех, так что избежать дбеадной логической 
ошибки программного алгоритма невозможно. Правда’ ё некоторой степени 
указанной неприятности можно избежать, воспользовавшись режимом от
ключения всех слайдов. В этом случае тексты обновляются достаточно бы
стро и не так бросается в глаза некоторая логическая несогласованность 
работы энциклопедии. Правда, в таком представлении «Новые чудеса све
та» не слишком отличаются от простой газеты натемШ зутешествий. С дру
гой стороны, все слайды также можно просмотреть в,виде слайд-шоу без 
пояснительного текста. ’ -

Развитие парка вычислительной 
техники привело к упрощению общей 
конструкции персонального компьюте
ра, с одной стороны, и к привлечению
в этот бизнес большого количества независимых производителей - с другой. 
Подобное положение дел, несомненно, сыграло на руку конечному потреби
телю. Оборудование стало значительно надежнее, проще, дешевле и не
имоверно разнообразнее. Таким образом' возник широкий спектр оборудо
вания и программного обеспечения, позволяющий выполнить практически 
любые работы. Большое количество конкурирующих предприятий и широ
кое толкование понятия «стандарт» обеспечили возникновение самых раз
личных конструктивных решений. А в этом и заключаете* проблема.

Во-первых, каждая фирма имеет свое представление об идеале того или 
иного устройства. От видеоплаты до сканера или принтера. Стремление к 
собственному идеалу привело к широкому разбросу параметров близких по 
классу устройств. Так, например, принтеры одной группы, хотя бы ударные 
матричные, могут значительно различаться между собой по параметрам при
меняемой бумаги, количеству и функциональности встроенных шрифтов, 4 
расходу красящей ленты и по другим характеристикам, оставаясь все теми 
же черно-белыми печатающими устройствами одинакового формата и при
мерно равной скорости.

Во-вторых, имеющиеся на рынке модели оборудования зачастую пере
крывают друг друга по своим параметрам, что обычно приводит в замеша
тельство потенциальных потребителей. Дело в том, что теперь уже крите
рий цены не является единственно верным. Иногда более дешевое устрой
ство может оказаться значительно функциональнее 
более дорогого и наоборот.

Следовательно, для любого осмысленного выбо
ра какого-либо оборудования необходимо предвари
тельно собрать и сопоставить самые различные его 
характеристики. Чем полнее окажется набор'оцени- 
ваемых параметров, тем точнее и обоснованнее бу
дет выбор, тем меньше вероятность ошибки. Для уве-* 
ренного ориентирования в области всевозможных 
принтеров компания Хе1апа Месйа Сгоир выпустила 
интерактивный справочник «Энциклопедия печатаю
щих устройств» на компакт-диске. *

«Энциклопедия печатающих устройств» от ХМС 
является самым подробным справочным руковод
ством из когда-либо существовавших в мире. В ней 
представлены все сорок фирм, производивших и про
изводящих печатающие устройства всех принципов 
действия. От ударных до лазерных. Список предпри
ятий включает не только признанных лидеров этого 
сегмента рынка вычислительной техники, но и совер
шенно неизвестные в нашей стране имена. Напри

Энциклопедия принтеров мер: Х а п {е ,;._ Т еха з 1Л5*гитеп1з, 
Т е М го т с з *  Р п Ш го т с з ,  О иф Ш  
ТесНпо1оду, МВ, Оепега! Рагате(псз.

С п и с о к  описанных принтеров вооб
ще почти бесконечен. Он содержит не толькФвыпускаемые сейчас модели, 
но и недавно снятые с производства,'но все еще находящиеся в эксплуата
ции и даже появляющиеся на вторичном рынке подержанного оборудова
ния. Например, такая достаточно редкая вообще модель принтера, как Рип1зи 
\/М4. ;• - '

Опубликованная в «Энциклопедии печатающих устройств» информация 
сгруппирована по двум основным критериям. Интересующее печатающее 
устройство доступно как через раздел фирм-изготовителей, так и через клас
сификатор принципов действия. Так, 1.0-100 можно найти, заглянув в папку 
«Ерзоп», а можно - в «принтеры матричные». Для ускорения процес
са выборки в энциклопедии предусмотрен механизм быстрого поиска по 
любому обрывку данных, какие только есть. Например, -скорость печати и 
формат или любой другой параметр либо их комбинация. Еще предоставле
на возможность ознакомиться с фотографиями всех упомянутых тут принте
ров, как совместно с ихописанием, так и в виде слайд-шоу.

Каждая модель печатающего устройства, кроме общей описательной ча
сти^ расхваливающей конкретное изделие как лидера своего класса сопро
вождается очень формализованной сводной таблицей характеристик, еди
ной для каждой группы устройств. Подобная подача материала позволяет 
быстро сравнить любые заинтересовавшие вас устройства и выбрать са
мое подходящее для конкретной задачи. Указанные сводные таблицы во 

многом схожи по освещаемым параметрам с принте
рами различных классов, например, со струйными и 
лазерными, что позволяет сравнивать смежные по ха
рактеристикам, но различные по принципу действия 
принтеры. '

Кроме самих печатающих устройств, «Энциклопе
дия печатающих устройств» содержит также объем
ный англо-русский энциклопедический словарь тех
нических терминов и сокращений, применяемых в 
области печатающего оборудования. Словарь вклю
чает более девятисот слов, выражений, сокращений 
и понятий, сопровожденных профессиональным пе
реводом на русский язык, что исключает ошибочные 
трактовки дословного перевода, практически всегда 

■ либо абсолютно неточного, либо совершенно неуме
с тн о го . Учитывая, что подобного рода литература 

всегда является редкостью, наличие столь подроб
ного справочника обеспечивает возможность адекват
ного перевода иностранной технической литературы, 
руководств пользователя и инструкции по эксплуата
ции.

.
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С помощью последней версии антивирусной программы Ог\МеЬ я обна
ружил вирус Ое/о, поразивший загрузочный сектор жесткого диска. К  со
жалению, эта программа не избавила компьютер от вируса, а другие его 
просто не находят.

Для удаления любого вируса из загрузочного сектора диска С: можно 
воспользоваться утилитой Р015К. В командной строке ЭОЗ наберите Р013К 
/МБР. При запуске с ключом МВН утилита не предлагает меню для работы с 
разделами жесткого диска, а только восстанавливает загрузочный сектор 
диска С:. Избавиться от вируса в загрузочном секторе диска Э: можно с по
мощью программы 0|5к ЕсШог из пакета Тйе Ыог1оп ШЖИез, очистив содер
жимое нулевого физического сектора диска.

На моем компьют ере уст ановлена система М пдош з 95. Когда я 
собираю сь его выключить, индикат ор обращ ения к жест кому диску  
продолжает  свет ит ься даже после того, как на экране появляется 
сообщение: «Теперь питание компьютера можно отключить». Чем это 
вызвано?

Если подобная ситуация создается при подготовке компьютера к 
отключению, возможно, у вас повреждены драйверы внешних устройств, 
м еж ду ним и возникл и  ко н ф л и кты  или иска ж ен  звуковой  ф айл, 
воспроизводимый во время завершения работы с \Л/тбо\л/з. Это может 
сви д етел ьствовать  и о  н еи спр а вн ом  оборудовании , а такж е  о его 
неправильной настройке. К сожалению, для того чтобы «докопаться» до 
истины, в таких случаях часто требуется утомительное многочасовое 
диагностирование. Каждый раз, когда \Мпс1о\л/з 95 подготавливает компьютер 
к отключению, она пытается закрыть все активные программы, в том числе 
и те, что работают в фоновом режиме (о их существовании вы можете даже 
и не подозревать). Поэтому, если во время выхода из \Л/тс1о\л/з 95 возникнут 
трудности с закрытием любой из программ, начнет воспроизводиться 
испорченный звуковой файл или окажется, что он отсутствует, процедура 
выхода из системы «зависнет» и индикатор обращения к диску останется 
включенным. Если неприятности начались у вас после того, как вы установили 
новую программу, они могут быть связаны именно с этой программой. 
Обратитесь за помощью к ее разработчикам и опишите суть возникшей у 
вас проблемы. Или же отнесите компьютер в ремонтную фирму: проблема 
может оказаться пустяковой, а вы потратите много времени, .пытаясь 
разобраться в ней самостоятельно.

На рабочем столе Ш пдомз 95 имеется значок 1пЬох («Входящие»), Когда 
я дважды щелкаю мышью на этом значке, пытаясь открыть ящ ик с 
электронной почтой, система сообщает мне, что администратор должен 
задать путь. Какой администратор? И что это за путь?

Содержимым почтового ящика в ХМпбом/з 95 управляет программа Мн 
сгозоЛ ЕхсЬапде. Эта программа организует так называемый Роз1о№се 
(«Почтовое отделение»), каталог, в который поступает почта. Он может 
размещаться либо в сети, либо на компьютере. В вашем случае, похоже, 
операционная система не знает, где находится почтовое отделение. Не 
беспокойтесь . вам не придется нанимать администратора, чтобы решить 
эту проблему. Откройте Соп1го1 Рапе! («Панель управления») и дважды 
щелкните мышью на значке МгсгозоЙ МаП Роз1о№се («П/о МгсгозоЛ МаН»), 
Он запускает программу «Мастер настройки», которая позволяет задать
местонахождение каталога почтового отделения. Именно здесь и будут*

храниться поступившие почтовые сообщения и факсы до тех пор, пока вы 
их не извлечете. Выполните инструкции “мастера", и программа МюгозоЛ 
ЕхсИапде зарегистрирует вас как пользователя электронной почты и факса. 
Однако, для того чтобы она могла получать присланную  вам почту и 
направлять ее на рабочий стол, вы должны стать абонентом какого-либо 
поставщика услуг 1п(егпе1.

У меня внезапно пропала кнопка 31аг1, которая находилась слева внизу 
на основном экране системы \№пдо\л/з 95. Теперь я не могу ни выключить 
компьютер, ни запустить какую-либо программу. Помогите!

Каким бы страшным ни показалось вам это событие (на самом деле это 
случается довольно часто), решить проблему проще простого. Вероятно, в 
какой-то момент вы щелкнули мышью на панели задач, на которой находят
ся кнопка 31аг1 («Пуск») и кнопки-индикаторы всех открытых в данный мо
мент программ, а мышь у вас нечаянно соскользнула и «утащила» панель за 
пределы видимой области экрана. Внимательно рассмотрите нижнюю гра
ницу экрана, и вы найдете там узкую серую полоску - это и есть край панели 
задач. Щелкните на нем мышью и потяните его вверх, пока вся панель не 
выйдет на экран. Кнопка 31аг1 («Пуск») вернется на место. Некоторые поль'0- 
ватели предпочитают постоянно держать панель задач «под экраном», что
бы оставалось больше свободного пространства для размещения окон от
крытых программ.

Купил новый компьютер с системой \Мпдоыз 95. Каждый раз при выхо
де из оперативной сетевой службы или текстового редактора \Л/огдРег?ес1 
6.1 на экране появляется сообщение о том, что программа выполнила 
запрещенное действие и возникла ошибка ОепегаI РгоШсИоп РаиИ (нару
шение общей защиты). А я-то думал, что в И//'лс/о1У5 95 этого не бывает!

Извинившись за плагиат перед Марком Твеном, можно сказать, что слу
хи о смерти Сепега! Рго1ес1юп РаиИ сильно преувеличены. Даже в М п й о ж з  
95 поиск причин возникновения таких сообщений, «выскакивающих» тогда, 
когда их меньше всего ожидаешь, и останавливающих машину, - это скорее 
искусство, чем наука, так как возможных источников конфликтов очень мно
го. Чтобы найти виновного, приходится действовать методом исключения. 
Довольно часто появление подобных сообщений связано с нехваткой памя
ти, но в вашем случае это мало вероятно. Новые компьютеры сегодня, как 
правило, поставляются с памятью объемом не менее 8 Мбайт, особенно 
если на них установлена система ХЛ/тбожз 95. Следующая вероятная при
чина - искажение данных. Если переполнится диск или машина «зависнет» 
и придется выключить питание, не выполнив нормальной процедуры отклю
чения компьютера, некоторые файлы на диске могут оказаться поврежден
ными. Чтобы проверить целостность файловой системы, запустите утилиту

5сапЭ15к, имеющуюся в \Мпбо\л/з 95. Для этого нажмите кнопку 31аП («Пуск»), 
выделите строку Рип («Выполнить») и наберите команду зсапсИзк. Если ути
лита найдет искаженные данные, она задаст вопрос о том, нужно ли их вос
становить. Ответьте «Уе5». Не помогло? Тогда позвоните в сетевую служС>-^# 
которой вы пользуетесь, и в фирму, продавшую вам пакет \Л/огс1РегГес1 Изло
жите проблему и спросите, не рекомендуют ли они обновить версию програм
мы. Возможно, не помешает загрузить специально выпущенные для \Мпбо\л/5 
95 исправления к \Л/огбРегГес1 6.1, которые можно найти в 1п*егпе* на в е б 
сервере по адресу: бйр:/Ллм\/у.поуе11.сот. Если вы пользуетесь пакетами но
вых версий, обратите внимание на видеодрайвер - программу, которая обес
печивает взаимодействие компьютера с  графическим адаптером Зирег \/6 А  
(именно такие адаптеры устанавливаются практически во всех современных 
машинах). Вызовите Сопйо! Рапе! («Панель управления») и вместо Зирег \/(ЗА 
выберите \/ОА. Этот стандарт поддерживают все графические платы. Если 
ошибки защиты перестанут появляться, свяжитесь с изготовителем графи
ческого адаптера и попросите новый драйвер для УУюскиуз 95. В крайнем 
случае попробуйте заново установить систему УУтбоууз 95, но учтите, что 
можете повредить прикладные программы и данные; поэтому сначала обяза
тельно скопируйте все файлы на дискеты или магнитную ленту.
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Для печати на бумаге применяет

ся субстрактивная схема образова
ния цветов. При этом задействова
ны другие основные цвета - голубой 
(суап), пурпурный (тадеп1а) и жел
тый (уе!1о\л/). Соответствующая цве
товая модель получила название 
СМУ. Принцип образования сложных 
цветов на бумаге прямо противопо
ложен электронному.

Из белого цвета, который уже за
дан бумагой, вычитаются доли голу
бого, пурпурного и желтого цветов. 
Если не вычитать ничего, цвет оста
нется белым. Если вычесть все 100%
каждого из основных цветов, на рас
печатке получим черный пиксел. Как 
и при аддитивной схеме, равная про
порция обеспечивает оттенки серо
го, а остальные цвета образуются 
при ее нарушении в пользу одного 
или двух основных цветов.

В модель СМУ обычно вводят чет
вертый канал - черный (Ыаск). Тогда 
ее называют СМУК. Добавление чет
вертого, черного канала вызвано осо

бенностями технологии получения 
изображений на бумаге и позволяет 
увеличить четкость картинки. Дело в 
том, что бумага впитывает краски, 
уходя в глубину, они становятся блед
нее, а потому не удается получить 
абсолютно черный цвет. Приходится 
допечатывать его дополнительно.

Кроме этих двух цветовых моделей 
существует еще несколько, в которых 
каналы несут информацию не о ярко
сти конкретного основного цвета, а 
описывают результирующий цвет дру
гими параметрами. Например, в мо
дели НЗВ (Иие, заШгайоп, ЬпдМпезз- 
тон, насыщенность, яркость) первый 
канал описывает тон пиксела, опре
деляя его по углу на цветовом круге. 
Цветовой круг представляет собой 
спектр, размещенный по кругу. Крас
ному соответствует 0°, желтому - 60°, 
зеленому -120°, голубому -180°, си
нему - 240°, фиолетовому - 300°. Вто
рой канал задает густоту тона, выра
жаемую в процентах, то есть количе
ство примешиваемого к основному 
тону белого цвета. Третий канал от
вечает за яркость, также выражаемую

в процентах. Яркость в 100% - чис
тый белый цвет, в 0% - черный.

Другая модель - 1.АВ (ИдМпезз, а, 
Ь) - также состоит из трех каналов. 
Первый эквивалентен черно-белому 
варианту изображения, а второй и 
третий являются цветоразностными, 
то есть пикселы в них передают про
порцию между зеленым и пурпурным, 
синим и желтым основными цвета
ми. В компьютерной графике модель
1.АВ используется в редакторах для 
внутреннего преобразования цвет
ных изображений, записанных в фор
матах РОВ или СМУК.

Кроме цветовой модели очень 
важно понятие глубины цвета. Под 
ним подразумевается число града
ций яркости, передаваемое пиксела
ми в основных цветовых каналах. 
Если использовать для описания 
каждого пиксела в каждом цветовом 
канале 1 байт, то есть 8 бит, для мо
дели РОВ получим 24-битовую глу
бину цвета.

Переводя на более понятны й 
язык, замечу, что по глубине цвета не
сложно рассчитать максимальное ко

личество  цветов в изображении. 
Смотрите сами: при глубине цвета в 
24 бита  м ож но по л учи ть  2 24= 
=16,777,216 оттенков. Глубина цве
та в 16 бит соответствует 2 16= 65,536 
цветов. Разумеется, ни один нор
м ал ьны й  чел овек пе ре м но ж ать  
столько двоек не станет, но надо все
го-то запомнить эти два числа -1 6 .8  
миллиона оттенков при 24-битовом 
цвете и 65 тысяч при 16-битовом.

Обратите внимание, что модель 
СМУК при 8-битовых каналах не дает 
большего числа цветов, чем РОВ, так 
как черный канал используется не для 
образования новых оттенков, а для 
придания четкости. Так что в данном 
случае нельзя говорить о 32-битовом 
цвете, он остается 24-битовым.

Итак, качество растрового компь
ютерного изображения тем лучше, 
чем выше его разрешение и больше 
глубина цвета. Естественно, что по 
закону бутерброда это ведет к сумас
шедшему росту количества храни
мых в машине байтов. Остается при
держиваться принципов разумной 
достаточности.
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З Е М Л Я Н Ы Е  В О Й Н Ы
При всеобщем заполонении ком

пьютерных экранов трехмерными 
«ходилками», «мордобоями» и про
чими геаШте-стратегиями эта игра 
стоит особняком. В самом деле, вам 
не придется судорожно елозить «мы
шью», пы таясь защ итить родной 
То\д/п-На11 силами трех лучников от 
полчищ орков, здесь вы не будете 

.бесцельно РООМ’ать в О-лабирин- 
тах в поисках очередного ЗО-врага, 
не найдете также и до одури закру
ченного сюжета десятикомпактной

только два, да и арсенал оружия не
велик, то все с нетерпением приня
лись ждать ее полной версии, кото
рая не замедлила появиться на при
лавках... аккурат через год. За такой 
огромный для компьютерной индус
трии промежуток времени было выс
казано не менее огромное количе
ство различных версий и предполо
жений. Сейчас мы с вами будем рас
сматривать полный зецие!.

Для начала устанавливаете коли
чество игроков, принимающих учас-

■ ' - , .  ■ .
' -V

РИап*азтадопа и под завязку наби
т ы х  оруж ием  автом о би л е й  из 
Медагасе-И. Нет, здесь все гораздо 
проще и... интереснее!

На первый взгляд М о г т з  Р1из по
кажется вам немного детской игруш
кой. Но это только на первый взгляд, 

^ в о т о м у  что, чуть-чуть протрезвев и 
осмотрев экран повнимательнее, вы 
с удивлением заметите, что там что- 
то есть, причем это что-то произволь
но расставлено по двухмерному ма
терику. Через несколько секунд вы
яснится, что  оно умеет говорить 
«привет мама» и ползать. А еще че
рез парочку часов, случайно нажав 
на пробел, вы обнаружите, что оно 
(они) под завязку нагружено оружи
ем, причем многих видов Тут вам 
станет очень хорошо, и вы конечно 
же потянетесь к заветному Резе1, 
дабы стереть из памяти (вашей и 
оперативной) бредовые галлюцина
ции. Так, я уверен, поступят не ме
нее 90% наших читателей. А  вот ос
тавшиеся будут весьма благодарны 
судьбе, что поступили иначе. Ведь на 
ближайший месяц, как минимум, их 
досуг будет обеспечен. А  дело вот в 
чем.

В середине 1995 года усилиями 
команд Т е а т -1 7  (разработчик) и 
Осеап (издатель) на свет появилась 
демо-версия \Л /огтз, сразу же при
влекшая к себе внимание свежей 
концепцией и оригинальной формой. 
«Бета» отдаленно напоминала собой 
доисторическую ЗсогсЬес! ЕаПЬ (по
мните, была такая игра?). Но только 
чисто внешне. В \Л /о гт ’ах вы управ
ляете командой (бандой) из четырех 
юнитов, каждый из которых имеет 
определенный процент жизни, здоро
вья, энергии (нужное подчеркнуть) и 
несет на себе оружие. В отличие от 
скорчей, червячки (а это именно они) 
могут свободно передвигаться, вно
ся таким образом в игру стратегичес
кое начало и образуя разнообразные 
ситуации. Правда, их передвижение 
ограничено таймером, мерно тикаю
щим в углу экрана, и минами, после 
попадания на которые оно (передви
жение) обычно заканчивается.

Игра быстро завоевала популяр
ность, но так как ландшафтов, где 
разворачивается сражение, было

тие в тусовке (от двух до четырех). 
Больше команд - больше \Л /о гт ’ов, 
больше взрывов, больше щенячьей 
радости. Однако, когда я говорю - 
больше, я имею в виду прежде всего 
сопящего соседа за клавиатурой, а 
вовсе не железного парня, располо
жившегося спереди. Даже и не пы
тайтесь играть с компьютером. По
берегите свою нервную систему.

Далее. Н ад каждым червем - очки 
жизни и имя. С жизнью все понятно, 
ноль - и могила. В прямом смысле 
этого слова. А вот с именем... я по
нимаю о чем вы сейчас подумали. Но 
не надо, не надо так называть несча
стное создание - оно ни в чем не ви
новато. Кроме того, когда я назвал 
его (перехожу на шепот, бегу закры
вать свой даймлеровский замок, об
резаю телефонный провод), то вдруг 
заметил странную тенденцию у это
го \Л /о гт ’а быстро и бесповоротно 
дохнуть сразу же после начала игры. 
Вот такая незадача...

Ну, не будем о грустном. Каждый 
хороший \Л /огт обвешан, нет, лучше 
сказать, просто обложен оружием 
(куда в наше время без него!). Здесь 
есть все - от винтовки до атомных 
бомб. И после того, как противник от
стрелялся, вы можете выложить ему 
свои аргументы. Выкладывать их же
лательно аккуратно, дабы они возы
мели надлежащий эффект. Следите, 
однако, чтобы какой-нибудь аргумент 
не отскочил обратно к вам...

Итак. Можно подойти и втихаря 
ударить врага базукой по голове. 
Этой же базукой но выстрелить. Мож
но неприятеля просто взорвать (к со
жалению «эстетов» - руки-ноги не от
летают, да и крови в общем-то не вид
но). Причем сделать это 11 способа
ми. Если бедняга стоит на краю, то 
подло подкрадитесь и «по-братски» 
спихните его в лаву-воду-грязь-филь- 
трат (30 способами), -  антураж игруш
ки таков, что вылет за пределы экра
на или в жидкость равносилен гибе
ли. Можно дать ему понюхать поро
ху - положить перед носом кластер
ную бомбу. Кайф обеспечен. Можно 
опровергнуть афоризм «рожденный 
ползать - летать не может», случай
но оставив на его пути противопехот
ную мину или динамит.

Можно его, наконец, ОТмочить, 
ОТмордовать, ОТбомбардировать, 
ОТпулеметить, ОТшотганить, посту
чать ему по голове ОТбойным молот
ком или просто, ОТмарадонить. Ос
тается, правда, не понятно, как при 
таком" объеме оружия кольчатый спо
собен нормально передвигаться. Но 
он передвигается. Это факт. А ведь 
я еще не упомянул вспомогательные 
средства, без которых в районе бое
вых действий не выживет ни один 
земляной бойскаут. Здесь и протяж
ные веревки, и мини-экскаватор, и 
ручной телепортер, и лестницы, и мо
стики, и даже приспособление под 
странным названием «кап^каске».

В от  так-то. Кроме того, используя 
особенности ландшафта, на котором 
происходит сражение, можно с успе
хом применять различные нехитрые 
комбинации типа: увидел дислока
цию множества врагов на ограничен
ном участке пространства... подо
шел... подложил динамит... быстрень
ко спрятался... бах!., враги мирно раз
летаются по кустам. Или: стоит не
друг, за ним много-много мин... акку
ратненько шотганчиком... все в по
рядке - американские горки ему обес
печены.

Правда, обилие этих зеленых та
релочек может пагубно отразится и 
на собственном здоровье, в том слу
чае если вы ненароком на нее насту
пите. Как правило, перед взрывом вы 
услыш ите характерный треск, что 
дает вам небольшой шанс отпрыг
нуть и сохранить жизнь. Но это в те
ории, а на практике, неудачно прыг
нув, вы пойдете с таким ускорением, 
что вопрос «1о Ье ог по11о Ье», увы, 
уже стоять не будет. Почаще вспоми
найте дедушку Суворова - воюйте не 
числом, а умением.

Иногда, даже имея одного-един- 
ственного  хиленького  зем ляного  
братца, можно с успехом противосто
ять (и выигрывать!) полным армиям 
ваших соседей по клавиатуре (или по 
сети, как кому нравится). Удачно выб-

ключили перед началом игры). Так- 
же в них вы можете обнаружить раз
личные аптечки, баранов, бананы. 
Последние - замаскированная взрыв
чатка (согласитесь, приятно, когда 
вас поджарят не банальным динами
том, а банановой связкой!). А  еще 
иногда в подарке лежит «Огепабез 
Ех1га 1_агде». Это, скажу я вам, всем 
подаркам подарок. При соприкосно
вении такого подарка с  соперником 
невольно вспоминается «и пошел 
Иван-царевич сразу на все четыре 
стороны». Тяжело в лечении - легко 
в гробу: подбирайте пресловутые 
аптечки.

Не последняя'клавиша в игрушке 
- (ТаЬ], с помощью которой вы буде
те переключаться с одного \Л /огт’а на 
другого. Именно тут должен про
явиться в полной г/ере ваш страте
гический талант. Ведь вначале, ког
да выбор еще есть (через несколько 
ходов его, увы, уже не будет), вы дол
жны прикинуть дальнейшую ситуа
цию и предпринять единственно пра
вильные действия. Помните: выби
рать следует не того противника, ко
торый удобнее стоит, а того, который 
обязательно убьет одного из ваших 
подопечных в самое ближайшее вре
мя, то бишь следующим ходом.

Не могу пройти и мимо графики 
игрушки... Да! Да! И еще раз да! Она 
\АЗА’шная. Ну и что? Для игры тако
го типа в самый раз. С другой сторо
ны, могут же люди с упоением ру
биться в... Стоп! На этом месте я хо
тел бы попрощаться с поклонниками 
народной игры С & С. Я знаю, что их 
много в нашей многострадальной 
республике, а потому во избежание 
д а л ь н е й ш и х  н еп р и я тн осте й  все 
дружно переходим на чтение сосед
них материалов. Всего вам доброго!

Ну а теперь, когда, к моему глубо
кому сожалению, мы расстались с 
приличной частью наших читателей, 
продолжим. Так вот, могут же эти, с 
вашего позволения, игроманщики ре
заться в эту убогую пикселообразную
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рав позицию, спокойно дожидайтесь, 
пока они не истребят друг друга, вно
ся и свой посильный вклад в столь 
достойное и нужное дело. Подбирай
те вооружение для каждой отдельно 
взятой ситуации. Новички поначалу 
будут чаще использовать гранаты, 
более опытные игроки - базуку. На ее 
выстрел сильно действует ветер, и 
поэтому неосторожность может при
вести к печальным последствиям.

Так как в игре нет магазина, где 
можно было бы пополнить боезапас 
в перерыве между раундами (пожа
луй, это единственный минус), то ак
тивно подбирайте упавшие с неба 
подарки: в них может найтись кое-что 
интересненькое (намек на бомбарди
ровки, которые вы, конечно же, от

гейму, поиграв в которую после, ска
жем, того же \Л/агсгаЙ’а вы будете ис
пытывать ощущение, равное потере 
контактных линз или, на худой конец, 
замене вашего 3 \/С А  на, пр меньшей 
мере, ЕСА.

Так что на этом фоне граф ика 
\Л /о гт ’ов смотрится довольно при
лично. Много красивых бэкграундов, 
хо ро ш о  пр ор и сован  интерф ейс. 
Правда, этого не скажешь о самих 
червях... Звук - ровно такой, какой 
необходим для поддержания интере
са к игре. Для того чтобы скроллиро
вание экрана проходило без задер
жек, необходим 486/100 и 8 мегабайт 
памяти. Да, не забудьте про СР-РОМ.

нС-
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П О С Л Е Д Н И Й  Б А Й Т

Р еклам ны й  п ро спе кт  ф ирмы  
с*/. Зосба & Атиге» М

Глава 1. Почему ваш выбор - 
лучший _

Дорогие девушки и женщины, вы  
решили выйти замуж за программи
ста? Вы сделали правильный вы
бор, свидетельствующий о  наличии 
у  вас острбго ума и тонкого вкуса. 
Попробуем обосновать эт у очевид
ную мысль на нескольких примерах.

1. Программист объединяет в себе 
лучшие черты человека с болезнью 
Дауна и капитана дальнего плавания. 
Каждый вечер (за исключением ве
черов, когда он ИНТЕПлектуально 
общается с  другими программиста
ми) он дома за компьютером, но в то 
же время мыслями очень далеко.

2 .Если он пришел домой в то вре
мя, как Вы общаетесь со своим (или 
чужим, бе& разницы) любовником, 
достаточно сказать: «Дорогой, это 
мой коллега. Он ничего не понимает 
в компьютерах». Единственное не
удобство, которое вы испытаете, это 
то, что любовник предложит в сле
дующий раз встретится у него.

3.Если Вам вдруг захочется поку
рить или выпить, он не будет Вам это
го запрещать, так как сам делает это 
постоянно.

4 .Программер никогда не будет 
раздражать Вас тем, что, когда Вы, 
уставшая, готовите ужин, он лежит на 
диване, уставившись в газету или те
левизор. Программист знает свое ме
сто лучш е любой дрессированной 
собаки. Оно - за компьютером.

5 .Вам никогда не придется заду
мываться, что подарить ему на праз
дник. В любое торжество он будет 
безумно рад простой коробочке дис
кет его любимой фирмы.

6 .Вам не придется мучится по ве
черам от того, что приготовить ему 
на ужин. Программисты всеядны.

Глава 2. Как осуществить вашу 
мечту

Если Ваш избранник выдержал  
все Ваши проверки на полноцен
ность (некоторые из проверок при
ведены в следующей главе), то за
получить его будет проще просто
го. Но осмелимся дать Вам несколь
ко рекомендаций.

1 Прийдя к нему в гости попроси
те его показать Вам его архив. Если 
у него менее 128 дискет, то он еще 
слишком молод для брака. Если дис
кет у него более 512, то он либо же
нат, либо уже разведен. (Правило 
действует в геометрической прогрес
сии. Владелец 1024 дискет может 
быть разведен дважды, а владелец 
2048 - Зжды.) Если он Вам покажет 
свой стример (устройство такое), то, 
в принципе, на него можно охотится, 
но знайте, что он - мажор. Ну, а если 
он будет мямлить, что его архив по
жрали вирусы, суслики или моль, или 
говорить, что его архив на работе, то 
ОЧЕНЬ внимательно читайте следу
ющую главу.

2. Узнайте когда та Н -й те  на его 
любимых бибиэсках. Тогда Вы не бу
дете мучатся от того, почему он не 
позвонил вовремя. Вы всегда будете 
знать, когда он Вам позвонит (обыч
но - в пятом часу утра). И он не будет 
обижаться на Вас за Ваши детские 
обиды.

3. Ночью накануне свадьбы обес
точьте  его м икр ор ай о н . Н ичего  
страш ного нет в том, если он на 
свадьбе будет мрачен. Главное - он 
будет на свадьбе.

4 .Постарайтесь провести медо
вый месяц в месте, где отсутствует 
электропитание. И постарайтесь по
том не грустить всю жизнь, вспоми
ная этот месяц.

Глава 3. Как отличить фальшив
ку .

1 Девушки без комплексов могут 
воспользоваться тестом для отбра
ковки наиболее грубых подделок. По
просите человека, который утверж
дает, что он программист, показать 
Вам свой писи. Если он покажет Вам 
что-либо отличающееся от РС, мо
жете дать ему пощечину и прогнать 
вон.

2 .Будучи наедине с проверяемым 
произнесите фразу:» Мама рОдная!» 
или «РоднАя мама!». Настоящ ий 
программист сразу скажет: «Где?..» 
и начнет озираться в поисках мате
ринской платы.

3.Пригласите своего избранника 
куда-нибудь, где есть компьютер, и 
положите рядом с компьютером дис
кету. Если дискета не окажется сразу в 
дисководе или кармане Вашего парт
нера или, если он даже не спросит, что 
на этой дискете, то это фальшивка.

4 .В самый неподходящий момент 
задайте ему вопрос типа: «Любимый, 
а хаевая дискета - это хорошая или 
плохая?» или «Дорогой, а чтобы ты 
сделал, если бы тебе дали по фре- 
кам?». Настоящий программист от
ветит на такие вопросы в любом со
стоянии.

5 .Если в ответ на Вашу фразу: 
«Дорогой, я хочу, чтобы ты  запомнил 
меня на всю жизнь!» он тащит Вас 
не в постель, а к сканеру - это насто
ящий поограммист

6.как-нибудь, будучи с ним наеди
не, попросите его где-нибудь нацара
пать на память слово из трех букв - 
инт. Если он напишет 1ЫТ - это сис
темщик, если напишет т !  -  приклад
ник, а если спросит: «Разве у тебя 
такие инициалы?» - гоните вон.

Глава 4. Инструкции по эксплу
атации

Последними исследованиями уче
ных установлено, что программис
ты - натуры творческие. Поэтому 
они нежны, легкоранимы, и обра
щаться с ними нужно с большой ос
торожностью.

1 .Никогда не ставьте свои интере
сы впереди его интересов. Если Вы 
хотите норковую шубку, а он собира
ется на эти деньги купить дорогую 
периферию, то не устаивайте сканда
лов - он не поддастся. Лучше скажи
те: «Дорогой, давай купим мне шубку, 
а потом я надену эту шубку и ты сде
лаешь с меня чудесную С1Рку!»

2. Перепившему программисту по
кажите Репбу, но в руки не давайте. 
Ему сразу станет лучше, но не давай
те ему разломать Оепйу - она Вам 
еще пригодится в следующий раз.

3. Постарайтесь изучить его язык. 
Например, по-программистски фраза: 
«Ты что, обалдел за своим компьюте
ром? Сколько можно тебя ждать?» 
звучит как: « Ты что на прерывания 
не реагируешь? У меня сейчас в по
стели 1КСЮ всю систему подвесит!»

4 .Если он работает, постарайтесь 
не включать одновременно в одну 
розетку утюг, электрочайник, электро
плитку, щипцы, телевизор, стираль
ную машину и т.п. Программист, не 
сохранивший свою программу, быва
ет СТРАШЕН !!!

5.Постарайтесь выучить наизусть 
звук коннекта его момеда на скорости 
33600. Это может пригодиться Вам во 
многих жизненных ситуациях. Нап
ример, заходит муж на кухню и требу
ет есть, а ужин не готов. Просвистите 
эту волшебную музыкальную фразу и 
Вы будете приятно удивлены тем, как 
быстро он исчезнет из кухни, бросив
шись к своему компьютеру.
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