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Билл Гейтс в 
Москве

Деловая поездка президента корпо
рации МюгозоЯ Билла Гейтса в Россию

9-11  октября председатель правле
ния и президент корпорации МюгозоЯ 
Билл Гейтс во второй раз посетил Рос
сию. Предыдущий визит в Москву со
стоялся в 1990 г. За этот период многое 
изменилось - МюгозоЯ утвердилась в 
роли мирового лидера индустрии про
граммного обеспечения, а в России 
появились серьезные корпорации и бан
ки, заинтересованные в использовании 
новейших компьютерных технологий.

На этот раз у Билла Гейтса не было 
возможности осмотреть достопримеча
тельности: с 8 утра до 11 вечера он вел 
деловые переговоры. Пожалуй, немно
го отдохнуть ему удалось лишь во вре
мя своей публичной лекции в Государ
ственном Кремлевском Дворце. Впро
чем, даже для такого опытного доклад
чика оОщение с аудиторией почти в ь 
тыс. человек - непростая задача.

Билл Гейтс дважды встретился с 
первым вице-премьером российского 
правительства Анатолием Чубайсом. 
Для протокола хватило бы и одной 
встречи.

В их беседах были затронуты воп
росы использования высоких техноло
гий в России и защиты авторских прав 
на интеллектуальную собственность. 
Билл Гейтс полагает, что необходимо 
тесное сотрудничество США, Индии и 
России, как стран имеющих наиболь
шее число профессиональных програм
мистов, в деле защиты выпускаемых в 
них программных продуктов. Доля Рос
сии в мировом объеме производства ПО 
пока незначительна, но, по мнению Гей
тса, она может быстро возрасти, что 
позволит России войти в число техно
логических сверхдержав начала XXI 
века. При этом защита ин
теллектуальной продукции 
на внутреннем и внешнем 
рынках может оказаться 
для нашей страны, имею
щей 1,5 млн программис
тов, экономической и поли
тической задачей очень 
высокого приоритета.

Судя по всему, происхо
дит постепенное переклю
чение внимания МюгозоЯ 
на отечественных крупных 
корпоративных пользовате
лей. Если продукты  
МюгозоЯ ОЯюе, безусловно, лидируют 
как на легальном, так и пиратском рын
ках России, то ВаскО№се только начал 
завоевывать позиции. Для МюгозоЯ 
представляют несомненный интерес 
крупные проекты комплексной автома
тизации таких кредитоспособных и ам

бициозных клиентов, как банки и ресур
содобывающие компании. В этом кон
тексте естественно выглядят встречи 
Билла Гейтса с председателем Сбер-

предпринимать никаких действий непос
редственно. Одна лишь угроза огласки 
факта преследования по данному воп
росу способна легко погубить между-

банка России Андреем Казьминым и 
президентом нефтяной корпорации «ЛУ
Койл» Вагитом Алекперовым.

Есть много аргументов в пользу 
предположения, что Сбербанк готовит 
очень крупный проект автоматизации 
своей разветвленной структуры с тыся
чами отделений на базе таких масшта- 
бируемых приложений МюгозоЯ  
ВаскОЯюе, как ЗОЕ Зегуег, ЕхсЬапде 
Зегуег, Тгапзасйоп 5еп/ег и других. Кро
ме того, Сбербанк является крупным 
пользователем клиентских программ из 
состава М 3 ОЯюе. Правда, на этот раз 
публично было объявлено только о при
обретении им программных продуктов 
на незначительную для его размаха 
сумму в 1,65 млн дол. Детали более 
масштабного сотрудничества обещано 
огласить в ближайшее время.

Руководство «ЛУКойл» сообщило о 
своем стратегическом курсе на исполь
зование технологий МюгозоЯ и заодно 
попыталось заинтересовать Билла Гей
тса перспективами инвестирования в 
нефтедобывающую промышленность.

К возможному сотрудничеству с 
российскими компаниями президент 
МюгозоЯ отнесся довольно позитивно 
и даже обещал подумать о возможнос
ти использования российских ракетоно
сителей при реализации проекта косми
ческой 1п1егпе1-связи, реализуемого 
подконтрольной ему компанией  
ТеЫезю.

Еще более интересный разговор 
состоялся у Билла Гейтса с председа
телем правления Центробанка Сергеем 

Дубининым. Кажется, нако
нец встретились стороны, 
способные переломить ситу
ацию с нелегальным исполь
зованием ПО в России. Сер
гей Дубинин посетовал на 
недостаток рычагов влияния 
на коммерческие банки, а 
Билл Гейтс с готовностью 
предложил использовать в 
качестве рычага российское 
и международное законода
тельство в области охраны 
интеллектуальной собствен
ности.

Не исключено, что многие банки или 
их сотрудники используют незаконные 
копии программ, обнаружение которых 
может вестись силами МВД и прокура
туры в контакте с представителями 
Виыпезз ЗоЯюаге АШапсе. Как Центро
банк, так и МюгозоЯ могут даже не

народную репутацию банка. Впрочем, 
некоторые эксперты считают, что ком
мерческие банки и так достаточно без
защитны перед углубленным исследо
ванием своей деятельности и к экстра
вагантным мерам, связанным с легали
зацией ПО, прибегать необязательно.

Не мог Билл Гейтс не переговорить 
лично с президентом компании «ВИСТ» 
Александром Раппопортом. «ВИСТ» - 
одна из ведущих российских компаний 
- производителей ПК. Она первой под
писала в 1996 г. соглашение о предус
тановке на свои компьютеры операци
онных систем УЛ/тскдов 95 и \ЛЛпс!о\л/5 
1МТ.

В уютной библиотеке отеля «Балчуг» 
Билл Гейтс встретился с партнерами - 
компаниями, реализующими проекты 
на основе технологий МюгозоЯ, прода
ющими ее программные продукты и 
разрабатывающими для них необходи
мые модули. По самым осторожным 
оценкам, в 1996 г. (точнее, в финансо
вом году МюгозоЯ) суммарный оборот 
деловых операций с продуктами  
МюгозоЯ на российском рынке превзо
шел 70 млн дол. Доля М 1СгозоЯ соста
вила в этой сумме 26 млн дол.

В последнее время Билл Гейтс про
являет все больший интерес к россий
ским программистам. Недавно он фак
тически приобрел фуппу разработчиков 
флайт-симуляторов. В Москву Билл 
Гейтс прибыл из Германии, где вместе 
с руководством своего стратегическо
го партнера ЗАР А.С. знакомился с 
разработанной у нас по заказу ЗАР кли- 

------------------

ентСкой программой автоматизации тор
говли и объектами интеграции ЗАР РЗ, 
М 3 Тгапзасйоп Зеп/ег и клиентских ра
бочих мест.

По мнению Гейтса, в ближайшее вре
мя сложится мировой рынок высокоин
теллектуального труда, который значи
тельно снизит «утечку умов» и будет 
способствовать постепенному выравни
ванию оплаты труда специалистов в 
разных странах. Он сказал: «Скоро во 
всем мире у вас будут спрашивать не 
из какой вы страны и не какая у вас 
зарплата, а какое у вас образование».

Тема необходимости поддержки об
разования прозвучала и на заключи
тельной встрече Билла Гейтса с пре
мьер-министром Виктором Черномыр
диным.

Билл Гейтс остался доволен стилем 
мышления и компетентностью своих 
собеседников из правительства и биз
неса и, вероятно, сможет оказать им 
некоторую моральную поддержку при 
возникновении спорных ситуаций в их 
отношениях с крупными транснацио
нальными корпорациями и правитель
ством США.

Встреча главного редактора ежене
дельника «Сотри1ег\Л/еек-Мозсо\л/» с 
президентом корпорации МюгозоЯ Бил
лом Гейтсом

Для меня это была вторая встреча с 
Биллом Гейтсом. Впервые я разговари
вал с ним в день выпуска МюгозоЯ 
1п1егпе1 Ехр1огег. Сейчас Билл Гейтс от
кровенно признался, что это был самый 
тяжелый день для корпорации  
МюгозоЯ. Ее судьба буквально висела 
на волоске: «Маленькие, но растороп
ные компании быстрее нас поняли, что 
сеть 1п1ете1 накопила критическую мас
су. Мы чуть не опоздали. К счастью, 
все сотрудники МюгозоЯ почувствова
ли опасность и работали с утроенной 
энергией».
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МиКнТесН Зуз^етз, 1пс. продемонстрировала коммуникационную ско

рость обмена данными до 92 килобит в секунду по двум коммутируе
мым аналоговым телефонным линиям с использованием разработанно
го ею сервера СоттР1е1е СоттипюаНопз Зеп/ег, оснащенного чипа
ми КббЯех от Ьисеп* ТесМпо1од1ез и поддерживающего протокол ти№- 
Нпк ротМо-рою* (М1_-РРР).

Демонстрация состоялась на торговом шоу №НЛ/ог1с1 + 1п1егор в Ат
ланте. Используемый провайдерами услуг Интернет или в корпоратив
ных серверах удаленного доступа, СоттР1е1е предоставит потребите
лям возможность навигации в Интернет или обращения к корпоратив
ным сетям на скоростях до 92 килобит в секунду без необходимости 
установки цифровых телефонных линий.

Чтобы достичь такой высокой скорости, сервер СоттР1е1е исполь
зует технологию сЬаппеI Ьопдтд (связывание каналов), при которой 
поток данных разделяется пополам и каждая половина передается ко
нечному пользователю по отдельной аналоговой телефонной линии. На 
стороне пользователя обе линии подключаются к коммуникационным 
портам РС. Компьютер должен быть оборудован двумя модемами 
КббЯех. На нем надо использовать операционную систему \Мпйомз 95 
и программное обеспечение Э|а111р МеМбгктд, которое объединит по
ступающие по двум линиям данные в единый поток.

Источник - РР№\нз\л/1ге

АНТИВИРУС - КОНТРОЛЕР ПОТОКОВ ДАННЫХ
МсА1ее представила \Л/еЬ5ГйейХ 

- первое семейство продуктов, обес
печивающих полную антивирусную 
защиту, фильтрацию опасных апп
летов и электронной почты в одном 
решении. При установке на шлюз 
Интернет \Л/еЬ5Ые1с1Х сканирует как 
входящий, так и исходящий траф- 
фик, стараясь обнаружить потенци
ально деструктивный враждебный 
код.

Антивирусная защита построе
на на основе принадлежащей  
МсАГее технологии 100-процентно
го обнаружения Нип1ег. Она защи
щает от более чем 13,000 извест
ных вирусов и располагает самы
ми совершенными возможностями 
макрообнаружения в индустрии.

Кроме вирусов, \Л/еЬ5Ые1с!Х

фильтрует весь скачиваемый код с 
помощью библиотеки цифровых 
сигнатур, идентифицирующих со
зданные ранее классы управляю
щих элементов Зачг и АсйуеХ, ко
торые известны как потенциально 
опасные. Если обнаружится совпа
дение, \Л/еЬЗЫе1с1Х может предуп
редить пользователя, системного 
администратора или перекрыть до
ступ к этим запрещенным объектам.

Фильтрация содержимого позво
ляет администраторам сканировать 
входящую и исходящую почту по 
ключевым словам или фразам. При 
обнаружении ключевого слова или 
фразы могут быть запущены пред-' 
варительно назначаемые действия, 
такие как блокировка, карантин или 
регистрация.

Источник:- РРЛ/еи/зм'ге

ТЕХА8 ШЗТРШМЕЫТ 
ПРЕДСТАВЛЯЕТ «СВЕРХЧИП»
Компания Техаз 1пз1гитеп1з намерена вы

пустить сверхпроизводительную микросхему 
нового типа, сравнимую по мощности с су- 
перкомпьютерным оборудованием, но доста
точно дешевую для применения в устройствах 
для повседневных нужд.

Новый чип основан на микросхемах, ис
пользуемых в портативных телефонах. Он 
позволит генерировать на компьютере трех
мерные изображения высокого качества для

игровых программ и других приложений. Со
общается, что эти изображения обладают 
большей реалистичностью, чем это было воз
можно до сих пор.

По имеющимся сведениям, новый чип - 
не обычная микросхема, а улучшенный ва
риант ЭЗР-процессора, способный осуществ
лять от 60 до 100 млн. операций в сек. Ожи
дается, что устройства появятся в продаже 
в первом квартале 1998 г. по цене 5 0 -1 0 0  
дол.

Источник: МешзНиЬ

ОТ ДОКУМЕНТОВ К \Л/ЕВ-СТРАНИЦАМ
Идя навстречу растущим 

нуждам \Л/еЬ-масгеров и других 
\Л/еЬ-издателей, компания 
1пЬАссезз, 1пс. анонсировала 
значительный апгрейд для 
НТМИгапзЛ, ее лидирующего 
инструмента разработки \Л/еЪ.

Н ТМ И гапзЙ  3.0 оснащен 
переработанным пользова
тельским интерфейсом и режи
мом «живого просмотра», ко
торый добавляет дружествен- 
'носгь технологии \Л/У31\Л/У6 к 
преимуществам основанной 
на шаблонах подготовки \Л/еЬ- 
пубпикаций. Кроме обработки 
документов от текстовых про
цессоров, новая версия дает 
пользователям возможность 
транслировать электронные

таблицы, презентации и НТМ1_- 
файлы в законченные, полно
стью слинкованные \Л/еЬ- 
страницы.

НТМ1. Тгапзй 3.0 - высо
копроизводительное 32-раз- 
рядное издательское прило
жение для \Л/еЬ-мастеров, 
менеджеров интранет-сетей 
и других \Л/еЬ-издателей, ко
торые нуждаются в эффек
тивном преобразовании стан
дартных деловых докумен
тов в законченные \Л/еЬ-стра- 
ницы для сетей интранет, эк
странет и Интернет.

Оно рассчитано на боль
шой объем работ по преоб
разованию документов, пре
доставляет гибкие средства

управления макетированием 
\Л/еЬ-страниц и повышает эф
фективность подготовки и раз
мещения \Л/еЬ-публикаций. 
Как важная компонента инст
рументального набора любо
го \Л/еЬ-издателя, приложе
ние НТМ1_ ТгапзИ может быть 
использовано совместно с 
другими средствами разра
ботки \Л/еЬ, такими как 
Ргоп1Раде или Но1Ме1а1.

Бета-версия НТМ1_ ТгапзК 
3.0 предлагается на пробу с 
\Л/еЬ-сайта (фМр: //ут \л г.

• Ы о ассезз.со т), а коммер
ческая появится в продаже в 
начале ноября.

Источник:- РРЫешзмге

ТРЕТЬЕ ПОКОЛЕНИЕ 1Л-ТВА8РАКС
5ип Мюгозуз&тз, 1пс. представила третье по

коление высокопроизводительных процессоров 
ШгаЗРАРС - 64-битовое семейство микропроцес
соров II ИгаЗ РАКС-111. 600-мегагерцевы й  
ШгаЗРАРС-Ш располагает набором инструкций 
\/15, является высокомасштабируемым, позволяя 
строить системы, использующие свыше 1,000 про
цессоров и сохраняющие полную совместимость 
с операционной системой 8о1апз и прикладными 
программами для нее.

«Частота 600 мегагерц в ШгаЗРАГСС-Ш пред
ставляет собой значительный шаг вперед для ком
пании Зипи семейства ШгаЗРАРС, - сказал Энд
рю Аллисон, аналитик и издатель 1пзк1е ТЬе Ме\л/ 
Сотри1ег 1пбиз1гу. - Эта частота может превратить
ся в высоко конкурентоспособные системы в бу
дущем».

’ Новый 1)11гаЗРАРС-1П обеспечивает прирост про
изводительности в два-три раза по сравнению с 
предыдущими поколениями микропроцессоров, не 
требуя перекомпиляции. Беспрецедентная произво
дительность стала возможна благодаря полосе про
пускания канала между памятью и процессором, 
которая более чем вдвое выше, чем у предыду
щих процессоров, и достигает самого высокого в 
индустрии уровня в 2.4 гигабайта в секунду.

С 8 мегабайтами кэша второго уровня от 600- 
мегагерцевого процессора ШгаЗРАРС-Ш ожида
ют показателей ЗРЕСюЮб не ниже 35 и ЗРЕСфЭб 

. не ниже 60.
Высокие показатели при вычислениях с плаваю

щей точкой отражают перспективность использова
ния в таких областях, как автоматизированное ком
пьютерное проектирование и производство, автома
тизация разработки электронных компонент и науч
ные приложения, связанные с моделированием.

Источник:- ВизтеззШге

Выпущен первый текстовый 
процессор с распознаванием речи. 
Об этом сообщила компания 1_о1из 
С)еме1ортел1Соф., представившая 
революционный апдейт для паке
та повышающих эффективность 
работы с компьютером приложений 
ЗтаЛЗиКе 97. В него в х о д и т  пони
мающая речь версия текстового 
процессора \Л/огс1 Рто 97, которая 
дает пользователям возможность 
диктовать текст компьютеру со ско
ростью до 140 слов в минуту - при
мерно в три раза быстрее, чем спо
собна печатать машинистка. Мож
но отдавать и устные команды.

К О М П Ь Ю Т Е Р ,  Т Ы  М Е Н Я  П О Н И М А Е Ш Ь ?

«До этого дня практическое приме
нение компьютерного распознавания 
речи оставалось фантастической меч
той, - заявил Джефф Пэпоуз, президент 
1_о1из Оеуе1ортеп1 Согр. - И в^т в ре
зультате сочетания достижений компа
нии 1ВМ в технологии распознавания 
речи с вычислительной мощностью 
современных компьютеров распозна
вание речи сегодня стало средством, 
доступным для домашних и бизнес- 
пользователей. Мы очень довольны 
возможностью предоставить это рево
люционное усовершенствование

пользователям настольных систем».
Распознающая речь версия Могб 

Рго 97 появилась в результате совме
стных разработок компаний 1.о1из и 
1ВМ. Признанный эксперт в области 
технологий распознавания речи кор
порация 1ВМ недавно выпустила на 
потребительский рынок \ /1а\/о1се - пер
вый продукт непрерывной диюовки 
общего назначения. Работая вместе, 
1ВМ и 1_о*из создали потребительскую 
версию Ч/1а \/01се с текстовым процес
сором \Л/огб Рго 97 из набора 1_о1из 
ЗтаЯ-Зийе 97.

Чтобы ввести текст в \Л/огс1 Рго 
97, пользователь просто прогова
ривает его компьютеру через мик- 

'рофон, причем нет необходимос
ти в неестественных паузах меж
ду словами и предложениями. 
\Л/огб Рго 97 выслушивает сказан
ное и переводит в слова, переда
ваемые текстовому процессору. 
Кроме понимания человеческой 
речи, \Ла\/оюе от 1ВМ способна 
зачитать введенный текст пользо
вателю (преобразование текста в 
речь).

Источник:- РЯЛ/еи/змге
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Для печати на бумаге применяется 
субстрактивная схема образования цве
тов. При этом задействованы другие ос
новные цвета - голубой (суап), пурпур
ный (тадеп(а) и желтый (уеНом). Соот
ветствующая цветовая модель получи
ла название СМУ. Принцип образова
ния сложных цветов на бумаге прямо 
противоположен электронному.

Из белого цвета, который уже задан 
бумагой, вычитаются доли голубого, пур
пурного и желтого цветов. Если не вы
читать ничего, цвет останется белым. 
Если вычесть все 100% каждого из ос
новных цветов, на распечатке получим 
черный пиксел. Как и при аддитивной 
схеме, равная пропорция обеспечива
ет оттенки серого, а остальные цвета 
образуются при ее нарушении в пользу 
одного или двух основных цветов

В модель СМУ обычно вводят четвер
тый канал - черный (Ыаск). Тогда ее на
зывают СМУК. Добавление четвертого, 
черного канала вызвано особенностя
ми технологии получения изображений 
на бумаге и позволяет увеличить чет
кость картинки. Дело в том, что бумага 
впитывает краски, уходя в глубину, они 
становятся бледнее, а потому не удает
ся получить абсолютно чарный цвет. 
Приходится допечатывать его дополни
тельно.

Кроме этих двух цветовых моделей 
существует еще несколько, в которых 
каналы несут информацию не о ярко
сти конкретного основного цвета, а опи
сывают результирующий цвет другими 
параметрами. Например, в модели Н5В 
(Ьие, заШгаНоп, ЬпдМпезз - тон, насы
щенность, яркость) первый канал опи
сывает тон пиксела, определяя его по 
углу на цветовом круге. Цветовой круг 
представляет собой спектр, размещен
ный по кругу. Красному соответствует 0°, 
желтому - 60°, зеленому -120°, голубо
му - 180°, синему - 240е, фиолетовому - 
300°. Второй канал задает густоту тона, 
выражаемую в процентах, то есть коли
чество примешиваемого к основному 
тону белого цвета. Третий канал отвеча
ет за яркость, также выражаемую в про
центах. Яркость в 100% - чистый белый 
цвет, в 0% - черный.

Другая модель - 1АВ (КдМпезз, а, Ь) - 
также состоит из трех каналов. Первый 
эквивалентен черно-белому варианту 
изображения, а второй и третий явля
ются цветоразностными, то есть пиксе
лы в них передают пропорцию между 
зеленым и пурпурным, синим и желтым 
основными цветами. В компьютерной 
графике модель ЬАВ используется в 
редакторах для внутреннего преобразо
вания цветных изображений, записан
ных в форматах Н6В или СМУК.

Кроме цветовой модели очень важ
но понятие глубины цвета. Под ним под
разумевается число градаций яркости, 
передаваемое пикселами в основных 
цветовых каналах. Если использовать 
для описания каждого пиксела в каж
дом цветовом канале 1 байт, то есть 8 
бит, для модели РОВ получим 24-бито
вую глубину цвета.

Переводя на более понятный язык, 
замечу, что по глубине цвета несложно 
рассчитать максимальное количество 
цветов в изображении. Смотрите сами: 
при глубине цвета в 24 бита можно по
лучить 22*= 16,777,216 оттенков. Глуби
на цвета в 16 бит соответствует 216= 
65,536 цветов. Разумеется, ни один нор
мальный человек перемножать столько 
двоек не станет, но надо всего-то за
помнить эти два числа -16.8 миллиона 
оттенков при 24-битовом цвете и 65 ты
сяч при 16-битовом.

Обратите внимание, что модель 
СМУК при 8-битовых каналах не дает 
большего числа цветов, чем РСВ, так как 
черный канал используется не для об
разования новых оттенков, а для при
дания четкости. Так что в данном случае 
нельзя говорить о 32-битовом цвете, он 
остается 24-битовым.

Итак, качество растрового ком
пьютерного изображения тем луч
ше, чем выше его разрешение и боль
ше глубина цвета. Естественно, что 
по закону бутерброда это ведет к сумас

СКА НИР ОБА НИЕ
шедшему росту количества хранимых в 
машине байтов. Остается придержи
ваться принципов разумной достаточ
ности.

Сканирование
Судя по всему, задача ввода изоб

ражения в компьютер сводится к раз
делению поступающей в некий прибор 
сложной цветовой информации на три 
основных канала - красный, зеленый и 
синий - и считыванию яркостной инфор
мации в каждом из них в соответствии с 
реализованной в приборе электронной 
схемой дискретизации, то есть выделе
ния пикселов.

Эту работу выполняют как сканеры, 
так и другие устройства, включая циф
ровые фото- и видеокамеры. Разница 
лишь в конструкции, а не в принципе 
работы.

Сканеры по конструкции делятся на 
пять основных типов: планшетные, ро
ликовые, барабанные, слайд-сканеры 
и ручные. Какому из них отдать пред
почтение, зависит от предъявляемых 
вами требований к качеству и, разуме
ется, денежного наполнения кармана. 
Наиболее популярные и у нас, и во всем 
цивилизованном мире планшетные ска
неры обеспечивают необходимое для 
бизнес-приложений качество, пригодны 
и для полиграфических работ, отлича
ются простотой в пользовании: и пред
лагается выбор в большом ценовом 
диапазоне: от самых дешевых за $200 
до дорогих за $20,0б0.

Роликовые сканеры используются в 
основном только для сканирования тек
стов. Эти устройства работают по прин
ципу протяжки оригинала над непод
вижным считывающим элементом, как 
в факсе. Распространение роликовых 
сканеров вызвано необходимостью ав
томатизировать ввод поступающих в 
контору текстовых документов, а также 
связано с успехом многофункциональ
ных устройств, похожих на факс, в кото
рых можно отдельно эксплуатировать 
сканирующий, печатающий и приемопе
редающий узлы Обычно они дешевле 
планшетных сканеров, но в то же время 
менее универсальны. Через роликовый 
сканер удается пропустить только от
дельный лист, а книгу или отчет придет
ся расшивать, что не всегда возможно. 
К тому же они не могут качественно ска
нировать прозрачные оригиналы - слай
ды.

Ограниченность возможностей при
менения роликовых сканеров становит
ся особенно ощутимой по мере того, как 
все чаще в бизнесе появляется необхо
димость не просто загнать в машину 
текст и распознать в нем буковки, а при
влекательно оформить рекламу, подго
товить презентационные материалы 
или \Л/еЬ-страницу. Думаю, что судьба 
сулит куда более завидную участь план
шетным сканерам.

Барабанные и слайд-сканеры обес
печивают самое высокое качество, но 
они намного дороже и требуют специ
альных технических знаний и навыков. 
Эти устройства предназначены для про
фессиональных издательств, дизайн- 
студий и репроцентров типографий. 
Правда, в последнее время появилось 
множество «домашних» слайд-скане
ров небольшого формата, но из-за того, 
что они способны сканировать лишь 
слайды, разумность их приобретения 
вызывает множество вопросов.

Ручные сканеры по качеству вводи
мой информации и удобству работы 
сильно уступают планшетным, хотя в 
описании многих моделей и фигуриру
ют впечатляющие параметры разреше
ния, глубины цвета и т.п. На них стоит 
обратить внимание, только если ищете 
совсем дешевый способ сканирования 
текстов или собираетесь ограничиться 
разработкой публикаций для \Л/еЬ, где к 
качеству предъявляются самые скром
ные требования.

Планшетные сканеры
Планшетные, или настольные, ска

неры обязаны популярностью в наро
де простоте и надежности своей конст
рукции. Однако это не мешает приме

нять их не только в бизнесе, но и при 
решении более требовательных к каче
ству задач - в издательской деятельно
сти, науке, медицине и инженерном про
ектировании. Деньги считать умеют все, 
и стараются выжать из сканера все, что 
позволяет его конструкция.

В планшетных сканерах оригинал 
неподвижен, а вдоль него перемеща
ются источник света и считывающие эле
менты. Габариты устройства в значи
тельной степени определяются разме
ром оригинала, поэтому планшетные 
сканеры выпускают для форматов А4 - 
АЗ. Они могут комплектоваться допол
нительными устройствами, повышающи
ми эффективность работы. Это слайд- 
адаптеры, обеспечивающие сканирова
ние прозрачных оригиналов размером 
от кадра на 35-миллиметровой фото
пленке до листа А4, а также устройства 
автоматической подачи документов - 
Аи1ота1гс Роситеп! Реебег, АЭР.

Планшетные сканеры комплектуют
ся богатым набором программного 
обеспечения, включая графические ре
дакторы, программы распознавания 
текста (ОСР), Т\Л/А1Ы-модули, связыва
ющие сканер с приложениями \Л/тбомз. 
Современные утилиты сканирования 
предлагают мощные средства для управ
ления параметрами считывания изоб
ражений, в том числе и автоматичес
кие. Благодаря им можно получить не
плохое качество, даже не обладая бога
тым опытом и профессиональными 
знаниями.

К недостаткам планшетных сканеров 
в первую очередь следует отнести не 
очень высокое разрешение, недостаточ
ное для высококачественной цветной 
полиграфии, и малый динамический 
диапазон, мешающий считыванию и 
качественной передаче деталей в са
мых темных областях оригинала. 
Пользователи настольных сканеров, 
серьезно работающие в области гра
фики и верстки и выводящие результа
ты на пленки, обычно для финишных 
операций пользуются услугами сервис
ных бюро и их барабанных сканеров. Тем 
не менее для многих настольных изда
тельств планшетные сканеры являют
ся неплохим вариантом.

Барабанные сканеры
Барабанные сканеры традиционно 

применяются для сканирования в изда
тельствах и компьютерными дизайне
рами. Из-за того, что они очень дороги 
(их стоимость лежит в пределах от 
$50,000 до $150,000), чаще всего ими 
располагают сервисные бюро, обслу
живающие профессионалов.

Барабанные сканеры отличаются от 
планшетных тем, что в них неподвижен 
считывающий элемент, а оригинал кре
пится к прозрачному барабану, враща
ющемуся с высокой скоростью. Враще
ние барабана обеспечивает сканиро
вание строк пикселов, а в рамках одной 
строки символы считываются за счет 
перемещения источника и приемника 
света.

Несмотря на очень высокое каче
ство, барабанные сканеры практичес
ки не имеют шансов на широкое рас
пространение, даже если бы и удалось 
снизить их цену до уровня планшетных 
устройств. Дело в том, что они все-таки в 
основном рассчитаны на считывание 
прозрачных оригиналов - слайдов. Кро
ме того, чтобы достичь необходимой для 
сканирования скорости вращения бара
бана, требуется время. Аналогично и 
после того, как изображение будет вве
дено, придется ждать остановки бара
бана.

Значительные дополнительные зат
раты времени и необходимые для ра
боты с барабанными сканерами про
фессиональные навыки окупаются вы
соким качеством считывания и большим 
динамическим диапазоном. И все же 
они уместны только при финальном 
сканировании, а промежуточные опера
ции удобнее выполнять на планшетных 
сканерах.

Слайд-сканеры
В отличие от планшетных сканеров.

которые считывают картинку и в отра
женном (непрозрачные), и в проходя
щем свете (прозрачные оригиналы), 
слайд-сканеры используются для ска
нирования только изображений на 
пленках. Обычно это очень маленькие 
оригиналы - 35-миллиметровые кадры.

Такие сканеры обеспечивают очень 
высокое разрешение, но из-за микро
скопичности оригинала окончательное 
изображение приходится увеличивать. 
Изображение, сканированное с разре
шением 1,200 пикселов на дюйм, уве
личенное в четыре раза, имеет разре
шение 300 пикселов на дюйм. В то же 
время слайд-сканеры предлагают луч
ший динамический диапазон и могут 
«видеть» очень мелкие отличия в цве
те и оттенках серого даже в самой тем
ной части спектра.

Большинство слайд-сканеров сни
мают картинку, используя как минимум 
10-битовую глубину цвета на каждый 
канал, а некоторые даже более 16 бит. 
Столь высокая чувствительность, учиты
вая ограниченные возможности ис
пользования устройства, делает слайд- 
сканеры более приемлемыми для про
фессионального графического дизайна 
или медицины, чем для бизнес-прило
жений.

Ручные сканеры
Эти устройства (стоимостью от де

сятков до нескольких сотен долларов) 
работают только с отраженным изоб
ражением. Оно формируется из строк 
пикселов, снимаемых линейкой чув
ствительных элементов, когда вы вруч
ную перемещаете сканер по листу.

Ручные сканеры отличаются еще 
меньшим, чем у планшетных, динами
ческим диапазоном, разрешением и 
глубиной цвета. Декларации произво
дителей о высоком оптическом разре
шении ручных сканеров заставляют по
интересоваться, а как обстоят дела с 
утренней дрожью в руках. Ведет-то ска
нер человек, а его точность измеряется 
далеко не в сотых долях дюйма.

Врожденные ограничения на приме
нение ручных сканеров вытекают из того, 
что практически невозможно точно уп
равлять физическими характеристика
ми сканирования. Время сканирования 
страницы, скорость, прямолинейность 
сканирования - все это зависит от руки 
человека, перемещающего сканер. Тем 
не менее при использовании программ 
распознавания текстов ручной сканер 
может оказаться хорошей альтернати
вой барабанящей по клавиатуре маши
нистке. Ручной цветной сканер станет 
удобным инструментом и для разработ
чика \Л/еЬ-страниц, которому не требу
ется высокое разрешение (оно обычно 
составляет 72 пиксела на дюйм - как на 
экране монитора), но приходится сни
мать массу мелких картинок.

Как считывается изображение
Независимо от конструкции, разме

ров области сканирования и назначе
ния любые сканеры используют одну из 
двух технологий считывания: с помощью 
приборов с зарядовой связью (ПЗА) - 
СЬагде Соир1ед ^еV^се (ССО) или ваку
умных фотоумножительных трубок - 
РШотиШрНег ТиЬез (РМТ).

ССЭ-технология применяется в 
планшетных, ручных, рулонных и слайд- 
сканерах. Внутри сканера находятся 
источник света, устройство фильтрации 
цветов, обеспечивающее формирова
ние цветовых каналов, и воспринимаю
щая яркостную информацию ССЭ-мат- 
рица. Яркий и спектрально чистый свет, 
отражаясь от бумаги или проходя 
сквозь прозрачную пленку, попадает 
через оптическую систему линз и цвет
ных фильтров на ССО-матрицу, в кото
рой сила света преобразуется в элект
ронные импульсы, а те в свою очередь - 
в компьютерные данные.

Приборы с зарядовой связью - это 
миниатюрные кристаллы, которые дей
ствуют как фотометр для измерения 
поступающего света и с помощью ана
лого-цифрового преобразователя пере
водят измеренное аналоговое напря
жение в цифровую форму. Когда вы по
мещаете объект на стекло и начинаете
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По адресу бир://\л/уу\лг.газ.ги/ 
1осаЫосз/иоигпа1з/тс1ех.Н1т 1 можно 
найти материалы четырех основных 
математических журналов: Математи
ческий сборник., Математические за
метки., ТВ и ее применение., Успехи 
математических наук. Однако не все 
журналы представлены полнотекстовы
ми архивами. Журнал «ТВ и ее приме
нение» дан только в виде рефератов. 
Этот недостаток можно компенсиро
вать обратившись по адресу ЬИр:// 
илл/уу.деот.итп.еббби/босз/зпеП/ 
сНапсе/ Перевод английского слова 
СИапсе - шанс, случай, что говорит о том, 
что данный сервер посвящен теории 
вероятностей. К достоинствам этого сер
вера можно отнести достаточно развет
вленную базу данных по теории вероят
ностей. Однако содержимое этой БД 
хранится в формате АРоЬе АсгоЬа! (РЭР). 
Имеется и большой список тематичес
ких серверов по всем странам мира. 
Кроме того, на сервере имеется систе
ма поиска по ключевым словам, что 
облегчает поиск необходимых статей. 
Кроме профессиональных пакетов про
грамм для математиков все больше 
начинают рекламировать обучающие 
математические программы. На этом 
же сервере хранятся разнообразные 
обучающие программы по тематике 
сервера разработанные в различных 
университетах. Однако надо отметить, 
что эти программы представляют собой 
достаточно простые, если не сказать 
сильнее - примитивные по своей струк
туре и наполнению линейные тексты. 
Тем не менее, данный сервер пользу
ется популярностью: с июня 1995 года 
его посетили более 43 тысяч человек. 
Аналогичные обучающие программы Вы 
найдете по адресу ННр://\лллм.пеи(е- 
1бта*Н.сот/. Вы сможете скопировать 
себе демо-версии этих программ и за
тем оценить их достоинства. Сервер 
пользуется популярность: его посетило 
более 6500 человек.

Сравнивая достаточно большое ко
личество серверов посвященных мате
матике, пальму первенства по праву

МАТЕМАТИКА И ИЧТЕЬ^ЧЕТ
следует отдать серверу с названием 
«Виртуальная \ЛЛЛА/У-библиотека по ма
тематике». Достоинства этого сервера 
станут Вам очевидными сразу же, как 
только Вы посетите его по адресу Ьйр:/ 
/еисНб.та№.{зи.еби/5с1епсе/та1Н.Ь1т1. 
Основные рубрики этого сервера вклю
чают в себя указатели факультетов ма
тематики, общие ресурсы, сервера с ма
тематическими пакетами программ, 
препринты, электронные математичес
кие журналы, библиографию и многое 
другое. Достаточно подробный список 
математических факультетов универси
тетов многих стран представлен на сер
вере Ь«р://еисН<1.таШ.(зи.е<1и/Зс1епсе/ 
Зегуегз.М т!. Есть там и Россия - целых 
3 сервера! Столько же серверов и по 
Новой Зеландии, где население состав
ляет всего 4 миллиона человек; Изра
иль - 7 серверов. Доминируют конечно 
сервера США и Англии. Впрочем если 
Вы хотите пополнить этот список свои
ми дополнениями, то \лгеЬта$1ег ожи
дает Ваших предложений! На сервере 
№1р://еисНс1.та1Ь.?зи.еби/5с1епсе/ 
ЗоН ж аге.М т! вы сможете познако
миться с великолепной коллекцией 
математических пакетов программ раз
личного назначения. Приведу список 
только наиболее популярных пакетов: 
АВАСУ5, МаФетайса, СгаЯЕц, М1_АВ, 
МАТБАВ, КЕЭ11СЕ, \Л/о1 г̂ат, Огай^из, 
Ма1НА$$151, МаНпСаб, СаПрзо и т.д. Очень 
полно и подробно на сервере с адре
сом Ьйр://игут.тзс.ап1.доу/о*с/Сшбе/ 
ЗоЛхуагеСшбе/тбех.Мт! описаны око
ло 120 пакетов оптимизации. Здесь Вы 
прочитаете введение в пакеты про
грамм оптимизации, от самых простей
ших программ линейного программиро
вания, до более сложных программ, 
включая нелинейное программирова
ние с помощью метода максимального 
правдоподобия и решения систем не
линейных уравнений. Говоря об описа
нии пакетов математических программ 
нельзя не упомянуть новый сервер 
51е(ап 5(е1пНаиз. который начал свою 
работу 26.02.97 и за это время его уже

посетили более 100 человек. Адрес это
го сервера НКр://уллл*.итФгап1Фиг1.с1е/ 
~5151/5С1епсе.Н1т1 . Сервер интересен 
тем, что на нем Вы сможете скопиро
вать некоторые демо-версии программ. 
Здесь же расположена неплохая кол
лекция основных производителей ма
тематических пакетов программ. Не
сколько удручает полное отсутствие в 
этом перечне отечественных пакетов 
программ, хотя их в России сейчас уже 
немало, причем достаточно професси
онально разработанных.

Представляет интерес весьма свое
образный сервер под названием «305  
МАТН». Данный \Л/еЬ-сервер создан на 
математическом факультете универси
тета Е1 Разо (штат Техас). Здесь Вам 
помогут в решении задач по алгебре, 
тригонометрии, вычислительной мате
матике, дифференциальным уравнени
ям, матричной алгебре и т.д. Адрес это
го сервера №1р://жиго.та1Ь.и1ер.ес1и/ 
зозта1Ь/ . Хорошее впечатление оста
вил и сервер Академии математических 
и естественных наук штата Иллинойс 
(1М5А): 1Шр://жиммтза.еби.

Специалистам в вычислительной 
технике хорошо известно имя Алана 
Тьюринга. Многие слышали и такое сло
восочетание, как «машина Тьюринга». 
Именно ему, известному английскому 
математику, разработавшему концеп
цию нескольких типов вычислительных 
машин, посвящен сервер с адресом 
Нйр:/ЛллАЛ».жабНат.ох.ас.ик/~аЬо<1дес1/ 
. На этом сервере приводится драмати
ческая биография Тьюринга, включив
шая в себя известность и славу, арест и 
последующий суд над ним, и смерть, 
которая видимо, была добровольно 
выбрана им самим... Приводится под
робная библиография его работ, описа
ние машины Тьюринга и т.д.

Все об американской математичес
кой ассоциации - сервер по адресу Нйр:/ 
/жуго.таа.огд/ . Информация об аме
риканском математическом обществе 
можно найти на сервере Ьир://е- 
тавъатз.огд/

Л ю д и , увлеченные соей научной от
раслью рано или поздно увлекаются и 
историей этой науки. Сервер ЬКр:/Лйлллу- 
дгоирз.бсз.з1-апс!.ас.ик/~Ь151огу/ пол
ностью посвящен истории математики. 
Здесь очень много увлекательных стра
ниц посвященных как известным мате
матикам, так и менее известным. Хро
нологический список математиков раз
ных стран, начиная от самых ранних до 
наших современников представлен на 
сервере ИНр://а1ерН0.с1агки.еби:80/ 
~фоусе/та1ЬЫз1/сНгопо1оду.Ыт1. Заин
тересует Вас и коллекция цитат извест
ных математиков на сервере Ы1р:// 
т а 1 Ь .{ и г т а п .е б и /~ т \у о о б а г б /  
тцио1.Ыт1.

Еще со школьных лет мы знакомы с 
числом л - 3,14... Именно этому числу 
посвящен сервер Ы (р ://ж у т /  
ссзГсаКесЬ.е<1и/~год/р1.Мт1 . Здесь 
Вам будет представлено число л с 50-ю 
тысячами знаков после запятой!

Часто задаваемые вопросы - РАО , 
именно этим вопросам и посвящен сер
вер М1р://ба15у.и>ма1е11оо.са/~'а1оре2-о/ 
таШФац/. Этому серверу уже 10 лет и 
он широко известен многим благодаря 
своей хорошей структуре.

Относительно мало представлена 
математика в списке телеконференций. 
Так в иерархии за.* математике посвя
щено всего лишь 4 телеконференции: 
зсКтаШ  ; 5С1.таШ.пит-апа1уз13 ; 
за.таНггезеагсб ; за.та(Н.зутЬо1з . А 
в сети РЕ1ХОМ вообще отсутствует спе
циализированные математические те
леконференции.

Если же Вы не смогли найти для себя 
ничего интересного в перечисленных 
выше серверах, то можно только поре
комендовать обратиться по адресу НКр:/ 
ЛууллсуаЬоо.сот/Заепсе/МаШетабса/ 
и отправиться в самостоятельный по
иск по ШТЕРМЕТ!

Достаточно большое количество сер
веров посвящено прикладной матема
тике. Здесь можно найти и сервера по
священные техническим приложениям 
математики, и методам получения гра
фических изображений и т.д. Очень мно
го серверов посвящено применению 
матемал1ки е медицине и биологии
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сканировать, источник света освещает 
его тонким лучом поперек страницы. 
Многократно (согласно выбранному 
вертикальному разрешению) сканируя 
объект тонкими горизонтальными лу
чами и сдвигаясь по вертикали на шаг, 
устройство, работающее по ССЭ-техно- 
логии, формирует полное изображение.

Горизонтальная частота дискретиза
ции (реальное, или оптическое, разре
шение) определяется шириной скани
рования и числом ССй-элементов в 
матрице. Для планшетных сканеров она 
обычно составляет 300-400 пикселов на 
дюйм. Для разрешения в 400 пикселов 
на дюйм при ширине сканирования в 8 
1/2 дюйма (формат 1_еНег) необходимо 
иметь в ССЭ-матрице 3,400 элемен
тов. Физически ССО-матрица меньше 
чем 8 1/2 дюйма, и свет фокусируется 
оптической системой сканера на мень
шем пространстве.

Глубина считываемой ССС)-матрица- 
ми яркости света определяется разряд
ностью аналого-цифрового преобразо
вания. Наращивать разрядность этих 
преобразователей накладно с точки 
зрения как стоимости, так и производи
тельности работ сканера, поэтому чаще 
всего ее ограничивают 8 -10  битами. Как 
я уже говорил, это обеспечивает каждо
му пикселу от 256 до 1,024 градаций 
яркости и при сложении цветовых кана
лов позволяет получить «истинный» 
цвет (1гие со1ог), состоящий как мини
мум из 16.8 миллиона оттенков.

В то же время ССй-технология огра
ничена по динамическому диапазону, 
что выливается в слабую различимость 
соседних уровней яркого света. Элемент 
ССЭ «видит» линейную интенсивность 
света в отраженном пространстве, тог
да как человеческий глаз воспринима
ет разные уровни яркости света нели
нейно.

С одной стороны, сканер может раз
личить больше уровней серого в свето
вом спектре, чем человеческий глаз 
(где-то до 64 градаций), а с другой - че
ловеческий глаз способен определить 
больше уровней интенсивности в тем
ных областях. При этом разница интен
сивности, обеспечиваемая одним битом 
при 8-битовом сканировании в темной 
части спектра, меньше, чем восприни
маемая человеческим глазом.

Таким образом, человек лучше, чем 
сканер, различает детали в темных об
ластях изображения. Чтобы в какой-то 
степени компенсировать этот недоста
ток, многие сканеры используют оциф
ровку разрядностью в 10 бит на канал 
вместо 8. Это позволяет расширить ди
намический диапазон сканера, и зате
ненные детали прорабатываются более 
глубоко.

Фотоумножительная РМТ-техноло- 
гия используется в барабанных скане
рах. В них объект сканирования, кото
рый может быть прозрачным или отра
жающим, устанавливается на вращаю
щийся барабан и освещается полнос
пектральным источником света. Про
ходящий или отраженный свет фокуси
руется на полупрозрачных зеркальных 
цветофильтрах, каждый из которых от
ражает свою часть изображения (цве
товой канал) в РМТ-элементы, а осталь
ное пропускает дальше.

Во время сканирования барабан 
вращается, а точка фокуса, обрабаты
вающая изображение пиксел за пиксе
лом, смещается по нему, последова
тельно захватывая его целиком. Экспо
нирование на барабанном сканере, та
ким образом, представляет собой пос
ледовательный процесс попиксельной 
обработки изображения. Барабанные 
сканеры способны работать с различ
ной скоростью, позволяя получать раз
личный масштаб и требуемую точность. 
Это достигается изменением частоты

вращения барабана и скорости, с кото
рой собирающие линзы проходят ска
нируемое изображение.

Одна из главных причин громадной 
разницы в стоимости и качестве работы 
барабанных и настольных сканеров - 
РМТ. Фотоумножительный элемент - это 
стеклянная вакуумная трубка, подобная 
той, которая применялась раньше в 
телевизионных камерах и использует
ся до сих пор в электронных микроско
пах.

Внутри трубки светочувствительный 
металл (эмиттер) при попадании на него 
света испускает электроны, которые 
проходят небольшое расстояние в ва
кууме и сталкиваются с металлическим 
коллектором, создающим электричес
кий ток. Поток электронов в вакууме уси
ливается подобно тому, как это проис
ходит в старых телевизионных лампах. 
Изменение силы потока зависит от из
менения яркости света и формирует 
сигнал, который снова усиливается, на 
этот раз обычной электроникой, и пе
редается на аналого-цифровой преоб
разователь. Тот, в свою очередь, преоб
разует аналоговые сигналы в двоичные 
единицы и нули, что позволяет ввести 
их в компьютер.

РМТ-сханеры, обладая достаточно 
высокой чувствительностью к свету и 
высоким соотношением сигнал/шум, 
считывают изображения с самым высо
ким качеством. В них светочувствитель
ные элементы работают при намного 
более высоком напряжении (обычно 
110 вольт), чем в ССО-сканерах (5-10 
вольт), благодаря чему их чувствитель
ность в разных областях спектра может 
быть отрегулирована точнее. Хороший 
РМТ-сканер способен снимать детали 
изображения, не различимые глазом, 
давая возможность при последующей 
обработке существенно улучшить изоб
ражение.

Два главных правила при сканиро

вании
Каким бы сканером вы ни пользова

лись и какие бы задачи с его помощью 
ни пытались решить, для получения 
наилучших результатов надо придержи
ваться универсальных правил.

Во-первых, следует помнить, что ни 
одна программа не способна выявить в 
изображении детали, которые были 
потеряны при сканировании. То есть 
чем больше вам удастся получить ин
формации от сканера, тем большие воз
можности по ее обработке предоставит 
вам графический редактор и тем веро
ятнее получение высококачественного 
цифрового изображения.

Во-вторых, нельзя выжать из ориги
нала больше информации, чем в нем 
содержится. Нельзя также получить от 
сканера больше полезных сведений, 
чем тот способен снять физически. Вся
кая интерполяция и прочие «расшире
ния» ничего нового в изображение не 
добавляют, а всего лишь позволяют сра
зу получить картинку с нужным разре
шением и размерами и просачковать 
стадию ее обработки в компьютере.

В то же время чрезмерная страсть к 
работе на максимальных режимах ска
нирования может привести (чаще всего 
так и случается!) к вводу в компьютер 
не только изображения, но и его мель
чайших погрешностей, с которыми по
том придется_долго сражаться в графи
ческих редакторах, на всю катушку за
действовав потенциал компьютерного 
ретуширования и улучшения изображе
ний. А в результате вы получите то, что 
могли сразу снять сканером, если бы 
не поставили перед ним задачу воспро
извести с оригинала абсолютно все, 
включая и мусор.

О том, как следует сканировать изоб
ражения. какие режимы являются дос
таточными и в каких случаях, как полу
чить со сканера максимум полезной 
информации, надо поговорить отдель-
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грандиозностью. Если операционная 
системы, - то самая большая. Если ком
плект офисных приложений, - то самый 
массовый. Если энциклопедии, - то о 
чем-нибудь глобальном и грандиозном.

Например, об  океанах. Что более 
необъятное есть на этой планете? По 
площади они значительно превосходят 
сушу, а если вычеркнуть необитаемые 
горы, центрально экваториальную 
сельву и пустыни, то соотношение еще 
более усугубляется. По количеству 
видов, проживающих в Мировом оке
ане, суша опять же безнадежно отсту
пает. Да и выбрались мы все из пучи
ны морской. Во всяком случае так ут
верждает теория эволюции.

Скорее всего это и побудило кон
церн Била Гейтса выпустить очеред
ную мультимедиа-энциклопедию  
«ОКЕАНЫ» и вынести на титульную 
страницу девиз: изучите таинственный 
мир глубин. Это, да энтузиазм одного 
француза, Жака Ива Кусто.

Водный мир невероятно разнообра
зен и очень красив. Кроме того, в нем 
очень много необычного, непривычно
го и даже шокирующего. К счастью, 
не исполосовали еще океанское дно 
реки застывшего асфальта и естествен
ная жизнь пока имеет шанс предстать 
во всей своей первозданной красоте. 
Надо заметить, что МюгозоЙ приложи
ла много сил и смогла показать все это 
в своей энциклопедии.

В одном диске предпринята попыт
ка показать сразу все. И рыб. И зве
рей. И растения. И прочую живность, 
надо сказать, очень разнообразную и 
красочную. И, что самое главное, ес
тественное взаимодействие всего это
го Этому уделено особое внимание - 
взаимосвязи морских жителей и их

взаимозависимости.
Вся энциклопедия подразделена на 

пять основных частей. Морская жизнь, 
в которой показаны живые создания в 
их естественной среде обитания. Мир 
в воде, где рассказано об изменении 
морскогодна и причинах, это измене
ние вызывающих. Люди и море... Про 
то, как человек пытается покорить мор
скую стихию (и к чему это иногда при
водит). Путешествия, где сосредото
чены самые невероятные приключе
ния во глубине свободных вод. И, ес
тественно, поисково-справочная сис
тема (а как же без нее?).

Все это богатство подкреплено 
семистами (!) профессиональными 
статьями, написанными мастерами 
своего дела. Это, конечно, не узко
специальное океанографическое ис- 

-следование, а скорее беллетристика. 
Но каким-то образом создателям уда
лось сохранить информативность и в 
тоже время не погрязнуть в сухих 
научных терминах и выражениях. 
Несмотря на английский язык, на ко
тором идет повествование, все дос
таточно понятно, местами практичес
ки без специального перевода.

Так как рассказывать о море и ни
чего не показать - все равно, что 
учиться плавать посреди песочницы, 
то просто нельзя обойтись без оциф
рованного видео. И уж тут дизайнеры 
хорошенько постарались. Свыше ста 
видеоклипов позволяют насладиться 
сотнями видов живых существ на глу
бинах, у поверхности и в воздухе. 
Можно увидеть, как они охотятся и 
размножаются. Словом, - как они жи
вут, если им не мешать. Многие из них 
просто потрясают. Например, кадры 
охоты серой акулы на водоплаваю
щих птиц.

Кроме видеовставок и текстов 
(между прочим, более ста тысяч 
слов), энциклопедия «ОКЕАНЫ» со

держит около тысячи оригинальных, 
местами достаточно редких фотогра
фий флоры и фауны моря. А для пу
щей убедительности и наглядности 
все перечисленное богатство сопро
вождается таким же количеством зву
ков живой природы.

Немало потрудились дизайнеры и 
над путешествиями. Так сказать, чи
тая мультимедиа-энциклопедию «ОКЕ
АНЫ», предоставляется возможность 
не только узнать много нового про 
совершенно иной мир морей, но и 
стать участником множества всевоз
можных экспедиций. Исторических. 
Океанографических. Биологических. 
Археологических. Это как докумен
тальный сериал «Одиссея команды 
Кусто» только по-английски, со значи
тельно более богатым оформлением 
и на одном компакте. А вот что умеют 
делать американцы, так это ставить 
шоу. Сначала снимать, а потом во 
всей красе показывать. И если очень 
нравится, то можно практически без 
какого-нибудь труда превратить это в 
обои для своего монитора. Но при 
условии, что совершенно не устроит 
ни один из сорока имеющихся на ком
пакт-диске скринсэйверов.

Диск «ОКЕАНЫ» примечателен 
еще и тем, что чем-то напоминает 
дисней-лэнд, только океанский. Атон- 
кость заключается в том, что, кроме 
просто красивого и познавательного, 
содержит и развлечения, тесно пере
плетенные с канвой всей энциклопе
дии. Развлечения - это пятнадцать 
очень интригующих игр. Немного при
ключений. Слегка сообразительности. 
Некоторая доля наблюдательности. 
Сами игры, скорее, на сообразитель
ность, чем на реакцию. Кроме них, 
энциклопедия имеет еще и всевоз
можные тесты. От цветовосприятия до 
способов выживания в экстремальных 
ситуациях. Например, перечислить

виды съедобных рыб и морских змей, 
а также самые быстрые способы их 
приведения в пригодный к употребле
нию вид.

Нельзя оставить без внимания и 
сам интерфейс энциклопедии. Он со
четает обычные статичные изображе
ния и фрагменты реальной жизни. По 
экрану постоянно что-нибудь проплы
вает, проползает или виртуозно про
пархивает на своих невесомых плав
никах. Столь живой вид экрана дос
таточно редко встречается, так что он 
вполне может претендовать на исклю
чительность.

Единственным недостатком приве
денной образовательной программы 
является ее непомерная жадность к 
ресурсам персонального компьютера, 
вообще свойственная всем программ
ным продуктам фирмы МюгозоЙ. Уже 
сам процесс старта энциклопедии за
нимает непозволительно много време
ни. Столько же времени уходит на 
переключение между пятью основны
ми разделами. Зато внутри раздела 
все грузится, обновляется и демон
стрируется с невероятной скоростью, 
словно компьютерные ресурсы для 
функционирования не нужны вовсе.
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В тот раз я спросил Билла Гейтса: 
«Не кажется ли Вам, что Россия, Ки
тай, Индия и Бразилия - крупные по
требители программ для \ЛЛпс1о\мз - не 
смогут быстро воспользоваться пло
дами 1п*ете1 из-за слабого развития 
инфраструктуры связи?»

Билл Гейтс ответил, что не стоит 
обобщать. Например, Москву и ее ок
рестности можно рассматривать как 
большое по европейским меркам го
сударство с отличной инфраструкту
рой связи и высококвалифицирован
ной рабочей силой. Он рекомендовал 
мне проверить это на месте. Что я и 
делаю...

За последний год ситуация изме
нилась. Уровень развития телекомму
никаций в регионах России значитель
но вырос. Поданным Билла Гейтса, в 
России доступ в 1п1егпе1 уже имеет 
примерно миллион человек Сегодня 
московская команда МюгозоЙ рас
сматривает 1п1ете1 как важный эко
номический и культурный инструмент, 
позволяющий наконец покончить с 
понятием «провинция» и сделать лю
бую информацию, квалифицирован
ных собеседников, услуги и рабочие 
места для многих профессионалов 
равно доступными в самых отдален
ных уголках России.

Билл Гейтс заверил, что конечно 
же является сторонником свободы 
торговли и считает, что если 1п(егпе1

обеспечит возможность дешевого и 
унифицированного выполнения всех 
этапов торговых операций, включая 
выбор товара, заказ и оплату, то этим 
нужно как можно шире пользоваться. 
Однако существуют сектора внутрен
них и международных рынков, кото
рые требуют тщательного регулирова
ния, потому что даже небольшие из
менения правил операций на них мо
гут иметь тяжелые последствия как 
для производителей, так и для поку
пателей. В качестве примера Билл 
Гейтс привел производство и прода
жу сельскохозяйственной продукции. 
По его мнению, совершение между
народных сделок через 1п1егпе! не оз
начает исключения государства из 
процесса контроля над деловой актив
ностью. Осуществлять торговые опе
рации через 1п*егпе* дешевле и быст
рее, чем другими способами, но 
1п1егпе1 можно использовать и для 
налаживания контроля за торговлей.

Традиционный вопрос - отношение 
МюгозоЙ к языку иауа. Судя по все
му, об этом Билла Гейтса спрашива
ют не реже трех раз в день. Он при
вычно отвечает, что Лача - язык очень 
хороший, аккуратный и новый. Но идея 
переписать все на Лача - это уже не 
технология, а религия.

Не попадет ли в следующем году 
МюгозоЙ в сложное положение, рек
ламируя сразу и \М пс1о \л/5 95 и 
\М пс1о\лг5 1ЧТ. Пользователям будет 
очень сложно определить, какому ре
шению отдать предпочтение. Билл

Гейтс не отрицает существование про
блемы выбора, но думает, что в ней 
есть и положительные стороны. Те, кто 
готовы к радикальному изменению 
стиля своей работы, наведению на 
компьютерах жесткого административ
ного порядка, поддержанию их в по
стоянной готовности даже ценой за
купки дополнительной памяти и жест
ких дисков, несомненно, выберут 
\Л/тс1о\л/5 ИТ. Те, кто хотят обновить 
свою систему за полчаса на прежнем 
оборудовании, увеличив быстродей
ствие и надежность своей ОС, выбе
рут \Л/1Пс1о\лг5 95.

«Что произойдете МюгозоЙ, если 
из нее уйдет Билл Гейтс?» За шуточ
ной формой здесь скрыто серьезное 
содержание. Некоторые аналитики 
полагают, что капитализация МюгозоЙ 
(суммарная стоимость акций) сильно 
«перегрета». Если сравнить сто
имость компании с ее годовым обо
ротом, то окажется, что их отношение 
значительно выше, чем по индустрии 
в целом. Обычно это считается при
знаком биржевой неустойчивости. Я 
не совсем согласен с такой оценкой. 
Дело в том, что МюгозоЙ обладает ги
гантским и очень надежным капита
лом - более 100 млн ПК с ОС \ЛЛпс1ом/з, 
установленных во всех странах мира. 
Эта база не может исчезнуть внезап
но. Даже если завтра МюгозоЙ пере
станет существовать, еще два года 
на большинство выпускаемых в мире 
компьютеров будут устанавливаться 
ее операционные системы. Это фан

тастически устойчивый бизнес. 
МюгозоЙ имеет огромную деловую 
«массу» и если начнется ее откат (а 
он, по мнению Билла Гейтса, когда- 
нибудь обязательно начнется, только 
очень не скоро), то он будет плавным. 
На вопрос Билл Гейтс ответил вполне 
конкретно: «На некоторое время пос
ле моего внезапного ухода акции 
МюгозоЙ упадут на 10 - 15%».

Билл Гейтс по-своему уникален. 
Возможно, он последняя действи
тельно масштабная личность на дан
ном этапе истории компьютерного биз
неса. Героическая эпоха первых про
граммистов уходит на наших глазах. 
Кресла президентов корпораций зани
мают профессиональные менеджеры, 
которые могут управлять тысячами 
программистов, не написав за всю 
жизнь ни одной строки программного 
кода. Наверное, это хорошо. Однако, 
вопреки довольно распространенно
му мнению, в МюгозоЙ с удоволь
ствием работают не только бюрокра
ты и фанатики программирования, но 
и рафинированные ученые - любите
ли абстракций. В конце концов, луч
шую из известных мне реклам тоже 
сочинили в МюгозоЙ. Там, кажется, 
были слова: «Требуются волшебники, 
герои, покорители космоса, исследо
ватели...»
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Ж И Т Е Й С К И Е

Мне не везет с самого рождения. 
Все, как белые люди, еще на конвей
ере, получали серийный номер, дру
жеское напутствие, заветную диске
ту с драйверами и такие милые пере
мычки! Господи, как это. наверно, здо
рово - иметь собственные джамперы. 
А мне не повезло. Чем и когда я про
винился, никто не знает, но джампе
ров мне не дали. Чего-то там поковы
ряли в схеме. Пару лишних деталю- 
шек добавили и выпихнули с заводс
кого склада по первой же заявке от 
дилерской сети.

Нет, уважаемые соседи, первое 
время я по собственной наивности 
даже гордился произошедшим. Как 
же! Всех паковали в невзрачные ящи
ки для ОЕМ-партнеров и скопом от
правляли в неизвестность. А вы знае
те, какими могут оказаться ОЕМ щики? 
И руки кривые, и мозги куриные, и ус
ловия полуподвальные... Жуть! А мне 
сказали, что внесенные в мою конст
рукцию усовершенствования настоль
ко облегчили установку, что отпала 
нужда в специалистах. Всего и пона
добится, что вставить меня в соответ
ствующий слот и там я должен громко 
произнести: я - модем. И все1 Поэтому 
коробочку оформили красочно, руко
водство вложили (пусть тонюсенькое, 
зато свое) и отправили не на сборку, а 
в розничный магазин. Как я радовал
ся, словами не описать.

В общем, купили меня быстро. 
Упаковка, реклама и все такое прочее 
сыграли свою роль. Вот тогда все и 
началось. Я-то боялся, что покупатель 
слоты перепутает, вверх ногами вотк
нет, перекосит или еще чего, а оказа
лось, что это было далеко не самым 
ужасным. Вот когда действительно 
холодок статического разряда пробе
жал по дорожкам печатного монтажа, 
так это после включения питания...

Мне никто толком не объяснил, что 
должно произойти и кому придется 
представляться, но подобное неудоб
ство казалось мелочью по сравнению 
с риском сгореть от ошибки совершен
но неквалифицированного пользовате
ля. Я же модем внутренний, ранимый. 
А тут полная темнота и голос чей-то: 
штатное значение ОМА. номер преры
вания и размер диапазона ввода-вы
вода. Командный такой голос, сразу 
чувствуется, что дел по горло и я со
всем не в тему. Оробел я. Говорю - не 
знаю; мне сказали, что вы сами знае
те, - а больше ничего в чип не прихо
дит. Нутром чую, что срочно надо что- 
то придумать, а сказать нечего.

- Ты что, новенький? - не унимает
ся голос.

-Д а.
- Слушай, не тормози, всех задер

живаешь!
- Я, честное слово, не знаю, - чуть 

не плача говорю.
- Что не знаешь?! Почему не зна

ешь?! А кто знает?! И чем там на кон
вейере вообще занимаются? Без
дельники! Халтурщики! И что мне с 
тобой делать? Тебе какой ресурс да
вать? - голос начал из себя выходить.

Я стою и стараюсь всеми своими 
контактами к разъему прирасти. А  ну 
как выкинут меня сейчас из-за незна
ния пароля. На инструктаже про па
роли в Интернете мне много расска
зывали. Оказалось, пароль должен 
знать каждый. А я его не знаю. Ну, 
думаю, или-или. Набрал я битов пол
ный кэш и спросил 

'-А т ы  сам кто?
- Че? Ты что себе позволяешь, са

лага! Я местный ВЮ5, и ежели ты, сбой 
пожизненный, немедленно не объяс
нишь вразумительно чего тебе дать, 
то получишь двести двадцать и зады
мишь, что тот паровоз. Тебе кого?!

Думаю, дело дрянь, и вдруг вспо- 
, минаю, что где-то тут должен быть то 
ли родственник, то ли экскурсовод, 
он-то и должен все за меня сделать.

КОММУНПЛЬНПЯ КВПРТИРН
Зовут его как-то странно, только не 
время сейчас с имен прикалываться.

- Меня должны встретить эти, как 
их, ну... Плаг и его брат Плэй, - ска
зал, а сам чувствую быть магнитной 
буре...

- Братья, говоришь, - повторил го
лос - ну-ну. Эй, ПиэнПи, тут к тебе 
пришли.

Как-то странно он сказал. Ехидно 
что ли. Не к добру, думаю, да делать 
нечего.

Пришел кто-то, окинул меня лени
вым взглядом и молвил:

-Ты, что ли ко мне?
-Ну.
- Ты тут не нукай. Молод еще. Ты 

вообще кто?
- Я? Я модем.
- Модем?! Че-то не похож. Разъе

мом не вышел.
- Честное слово модем. Мне так 

1)5Р сказал.
- Врешь ты, как кривой вирус. Ну 

какой ты модем? Модемы шлейфы 
имеют. Со своим блоком питания при
ходят. Да и стучатся через СОМ-порт. 
А ты куда вломился? Тут и без тебя 
места мало. Сам видишь, корпус ко
нечно тауэр, только мини, значит, ма
ленький. Сечешь? Тебе тут делать не
чего. Мне вообще непонятно как ты тут 
физически уместился. Твой форм-фак
тор совпал по чистой случайности.

Потом, помолчав мгновение, доба
вил:

- Знаю кто ты. Ты - 0 \Л > Р 0 М  мно
гократной записи. Точно! Про это хо
зяин в своем «ворде» писал. Не ве
ришь, спроси у винды. Она девянос
то пятая, она все знает.

Кто такой Э \/0 -Р 0М , я вообще не 
представлял, поэтому все-таки решил 
побороться. - Я, самурай, чистокровный 
модем, уже точно и не сосчитать в ка
ком поколении, и останусь модемом!

- Нет, Пи-Пи (имя я нарочно пере
корежил). я модем!

- Да быть того не может! Ладно. Ты 
пока постой тут спокойно. Я малость 
с ядром поговорю, в драйверах поко
паюсь, может, найду что подходящее, 
а то система уже в затылок дышит, по 
сотому разу запрос прислала. Пока ты 
мне лапшу на уши вешаешь, все в 
очереди стоят и совсем не сияют ра
достью. Хард вон уже извелся весь, 
всеми своими головами трясет. Если 
срочно не принять меры, он сам себя 
зарежет. - И свалил куда-то.

Остался я один. Питание дали. 
Пять вольт, как положено. Линия - на 
месте. Телефон подключен симпатич
ный, цифровой, тоже японский. (Я 
даже обрадовался, что не китаец; я 
по-китайски ни гу-гу.) Пару раз в ин
формационной шине, вроде, для меня 
присылали что-то, только понять ни
чего не смог. Так и стоял, пока хозяин 
не перегрузил машину. Тогда все на
чалось сначала.

В этот раз В105 уже не ругался.
- А-а-а, - даже несколько сочув

ственно пробормотал он, - так, как, что 
тебе надо, приблудный, опять не зна
ешь? Ладно, щас ПлагэнПлэй тобой 
займется. Вот с саундом закончит и 
придет. Слышь, скажи пока выпало 
свободных пару тактов, ты скольки 
скоростной?

Что ему было объяснять? Хоть он тут 
авторитетом был, а умом не отличался. 
Да и какая разница, собственно?

- Пятидесяти, - буркнул я.
- Воты как! - в голосе ВЮЗ’а даже 

уважение появилось, - пойду 
СЭ’шнику скажу. А то достал он всех. 
Всего восемь скоростей, а задается, 
словно Божье творение. То-то смеху 
будет.

ПиэнПи сразу приступил к делу.
- Так, - он прямо-таки источал без

граничную уверенность, - я же гово
рил, что ты й\/Ь-ЯОМ. Знаю даже, что 
ты пятидесяти скоростной. Это озна
чает, что прокачка по шине.

Он ушел в себя с расчетами, по
том ругнулся, пискнул спикером.

- Что-то многовато. Ладно. Значит, 
ты самый главный. Слушай и запоми
най - твой номер прерывания первый. 
Канал ОМА тоже первый. Ноль-ноль- 
один. Диапазон ввода-вывода от 
ноль-ноль до один-эф. Запомнил?

- Ну, - оторопело промямлил я. - 
Но неудобно как-то, только пришел - 
и сразу первый.

- Молчи дурак, молодой еще. Я 
таких, как ты, знаешь сколько тут при
строил?

Чтобы не нарываться, я просто 
молчал, а ПиэнПи понесло.

- Значит так, держи канал. Как что 
придет, обратишься вон к тому драй
веру. И вообще, не задирай нос. Хоть 
ты и первый, старших слушаться 
надо. Не тормози, не ленись, и мы 
сработаемся.

Я было обрадовался. Сами пони
маете, без работы скучно. Микросхе
мы ссохнутся. Отрапортовался я ми
гом ВЮ З’у и стал ждать, когда под
валит работа. А она не заставила себя 
ждать. Данные как повалили валом, 
что ни одного такта на отдых. Вот толь
ко понять ничего не могу. Драйвер 
помочь ничем не может. Смотрит тупо 

' на проходящий поток и бормочет все:
- Ты пиши, пиши, ты устройство 

записи.
- Вот и пиши,- т о ж е  мне помощ-

ник.
Тут СЭ взбунтовался. Пока нули с 

единицами ко мне валили, никого не 
волновало, а как только понадобилось 
чевось прочесть, так и начался скан
дал. Этот, восьмискоростной, аж до 
истерики дошел.

- Ты! Самозванец! Че копаешься! 
Забирай компакт и читай быстрее. 
Ядру данные нужны. Ты первый, вот 
вперед - и с песней. Скорее скажи 
хозяину, чтобы сунул в тебя диск.

Про какой диск СЭ-РОМ свистел 
наверно он и сам толком не знал. 
Только легче от этого не становилось. 
Неприятности посыпались со всех сто
рон. Ядро ревет, контроллер бесится, 
ВЮ5 вообще электрический стул мне 
устраивает - шлет импульсы не в 
тему. В итоге система зависла. А ког
да завистливый восьмискоростной 
отказался на запросы отвечать, дело 
совсем стало Даже ресет не помог. 
Окна перегружаются. Я вишу. Весь 
компьютер, как тесная коммунальная 
квартира со склочными жильцами. 

■Все ругаются. Дерутся.
Софт вообще меня за идиота при

нимает. Да где же это видано, чтобы 
ноль-ноль-один-эф! Ты в каком Ману
эле такое вычитал? - каждая приклад
ная программа считала своим долгом 
меня пнуть посильнее. Вот были бы 
джамперы, тогда другое дело, а так. 
Стою и повторяю всем как ПиэнПи 
сказал. Да все без толку.

Постепенно в нашей коммуналке 
совсем порядка не стало. Контроллер, 
ну тот, что за калитку главный, ввода- 
вывода который, мечется между все
ми и пытается обслужить всех. Ути
хомирить. Только выходит - хуже не
куда. ВЮ 5 ничего понять не может и 
отчеты системе «о текущей конфигу
рации устройств» с потолка пишет. 
Высматривает чей-то на внутренней 
поверхности кожуха и пишет. Драйве
ры, которых ядро на разборки присы
лает после рассмотрения доклада, как 
комиссары в семнадцатом году, гово
рили мало, хмуро, недружелюбно, 
чуть что - прекращали работу и без 
всяких объяснений строчили доносы.

Была бы их воля, прожгли бы меня 
насмерть. Дисциплина полностью раз
валилась. Плаг-энд-Плэй (к тому вре
мени я уже знал, что это не братья) 
■рвался из кожи вон. Перебрасывал 
меня с места на место. Как только 
меня не пытались назвать. И полноп
риводным автоответчиков (правда, 
опять без драйверов и без определен
ных занятий), и ЭАТ-накопителем (бе
зуспешно), и даже модулем дополни
тельной памяти. Правда, последним 
совсем недолго. Своей памяти у меня 
вовсе нет. Приходилось втихаря на 
хард забираться, а ему такое не нра
вилось. Когда меня ловили, подымал
ся хай и окна опять зависали.

С первого места уже через час 
меня выпихнули на второе. Потом - на 
третье. Взмыленный Плаг-энд-Плэй 
пытался хоть как-нибудь пристроить 
такое совершенно бесполезное созда
ние, каким я уже стал считать себя 
после всего произошедшего.

На моем примере и другие устрой
ства стали мнить себя великими. Зву
ковая плата отказалась работать сама 
по себе и потребовала отвадить СЭ
РОМ от карты ввода-вывода и разре
шить работать исключительно через 
себя. Видик объявил забастовку и 
потребовал справедливого передела 
ОЗУ. Флопик потребовал одновремен
но заправлять в него никак не мень
ше пяти дисков одновременно. Прав
да, и с одним перестал справляться. 
Задохлик несчастный. Время непре
рывной работы компьютера в целом 
сократилось до семнадцати секунд.

Однажды, когда хозяину все надо
ело и он уже совсем собрался нас 
выкинуть, произошло чудо. Совершен
но случайно, когда Пи-эн-Пи уже со
всем отчаялся и, пообещав перерасп
ределить всех (имея в виду, естествен
но, меня), если опять не удастся напи
сать на меня уничижительную харак
теристику о моей полной физической и 
моральной профессиональной непри
годности, снова назначил очередной 
бессмысленный набор цифр, я вдруг 
словно прозрел! Оказалось, что шум, 
издаваемый удаленным доступом, 
вовсе и не шум, а четкие инструкции 
на прекрасном языке, вполне понятном 
даже для такого тупицы, как я. А вок
руг есть тот самый Интернет, о кото
ром нам рассказывали на заводском 
конвейере. Произошло чудо!

Правда, теперь я уже далеко не тот 
наивный новичок, каким впервые по
пал в свеженький слот. Пообтерся. 
Пыли наглотался. Вирусами перебо
лел. Никому не верю. Особенно Плаг- 
эн-Плэю. Перезнакомился со всеми 
остальными. Кое с кем удалось даже 
подружиться. Правда, и врагов на
жил. До сих пор СЭ-РОМ и винчестер 
временами кочевряжатся, отказыва
ясь сотрудничать в самые ответствен
ные моменты. Иногда за это достает
ся мне. Иногда им. Иногда всем нам. 
Теперь я и сам не горю быть лучше 
всех. Связи нет - и не надо; софт за
думался надолго - и я курю. Хотя 
иногда, когда вспоминаю времена 
своей молодости, становится за себя 
стыдно. А все почему? Потому, что на 
заводе мне не хватило перемычек и 
дабы скрыть сей досадный факт, меня 
заперли в разряд «включи и работай», 
р1ид апб р1ау, чем полностью искале
чили всю мою жизнь.

На основании всего произошедше
го прошу вас, уважаемые соседи, не 
надо новых перераспределений жилой 
площади. Скажите вы этому тупому 
Плаг эн Плэю, чтобы он проигнориро
вал новичка. Раз новобранец сам не 
знает, что ему нужно для жизни, зна
чит, не судьба ему вообще работать. 
А то получится, как тогда со мной. 
Надеюсь, вы все согласны.

Игорь СЕРЕД А - «К Г »
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ьлагодаря космосу, ставш ая  
мэтром среди геймовых компаний, 
фирма 1_исаз Аг1з выпустила оче
редную аркаду на эту тему под 
названием ТНе 01д: Сгеейпдз РгогтГ 
Сосу1из. Собственно, пристрастие 
программистов 1_исаз к космосу 
неудивительно. Ведь и сама фир
ма возникла после поистине фе
номенального для своего време
ни многосерийного кинофильма 
«Звездные войны».

Сохраняя верность жанру вес
терна, пусть и космического, дей
ствие ТЬе 0|д тоже происходит в 
космосе. Вернее, на совершенно 
иной планете. Разве что гравита
ция близка к норме и состав ат
мосферы похож на земной. Мож
но ходить без скафандра. В об
щем, ЫА5А обнаруживает в космо
се очередной блуждающий асте
роид. По расчетам, он, с вероят-

ния полетом, то с борта корабля. 
Хотя эти работы можно выполнить 
и без статистов. После взрыва в 
каменной глыбе появляется глубо
кая трещина, а в ней несколько ин
тригующих странностей. Само со
бой, пройти мимо не м ожет ни 
один уважающий себя астронавт. 
В результате космический стран
ник оказывается автоматическим  
звездолетом, совмещенным с ог
ромной мышеловкой. Капкан зах
лопывается и "уносит троих зем
лян в неизвестном направлении с 
билетом в один конец.

В итоге вы черт те где, обрат
ного билета нет, комитет по вашей 
встрече напрочь отсутствует и 
очень хочется назад. Само собой, 
дисциплина падает. Тем более что 
из-за несчастного случая гибнет 
член экипажа. Проходит совсем 
немного времени, и вы остаетесь

вечества. В остальном - игра как 
игра. Если не считать некоторой 
устарелости с точки зрения одна 
тысяча девятьсот девяносто седь
мо го. года.

Прежде всего - графика. Она 
\/С А ’шная! Шестьсот сорок на че
тыреста восемьдесят Для вось
мидесятых годов ТНе 01д смотрит
ся совсем даже неплохо. Однако 
сегодня, когда 800 х 600 уже мало 
кого удивляет, сами понимаете... 
Правда, дизайнерам удалось до
биться тонкого равновесия между 
грубоватым изображением и его 
смыслом. Персонажи всю игру жи
вут своей богатой жизнью. Вертят
ся. Разговаривают. Создают пол

ное впечатление реальности про
исходящего.

Сюжетных линий в игре мало. 
Особенно в начале. Все, что пред
лагается игрой, это выбор вариан
та развития событий. Потом длин
ный диалог на заданную тему, и 
вы опять предоставлены  сами  
себе. Однако стоит добраться до 
очередного инопланетного замка 
или пульта управления, как все 
огрехи отступают на второй план.

Этому способствует со вкусом 
подобранное музыкальное сопро
вождение в стиле Енио Моррико- 
не. Похожие мелодии используют 
в кабинетах психологической раз
грузки. Спокойные. Без резких рит
мов и четкЪ выраженных ударных. 
Под это космическое звучание вы 
совершенно теряете чувство вре
мени и всецело погружаетесь в

игру. Над первым замком я поло
мал голову двенадцать ча<;ов и 
только потом заметил это!

Управление игрой типично для 
стиля аркада. ^Действуя от перво
го лица, вы мышью указы ваете  
направление движения, и, если 
это принципиально возм ож но, 
ваш п ерсонаж  п е р е м е щ а е тс я . 
Правой кнопкой вызывается име
ющийся инструментарий. Выбира
ете инструмент и воздействуете 
на окружающий мир. Иногда это 
помогает, но советую  не 
обольщаться. Виртуальный, вы 
им еете весьма странное пред
ставление о дисциплине. Как в 
американской армии. Если судить

по видеофильмам. Вместо четкой 
исполнительности масса крити
ческих разговорчиков. Особенно  
если вы сами толком не представ
ляете, что делать. А такое проис
ходит достаточно часто. Из сотни 
клавиш задействована только Р2, 
через которую можно сохранять
ся, настраиваться, восстанавли
ваться и вообще как-либо общать
ся с компьютером.

В итоге, если вас не останав
ливает надпись «не влезай - убь
ет», вам обеспечено неторопли
вое занятие для мозгов на много 
вечеров и ночей. До дыма из ушей. 
До злости на самого себя за ту
пость и огран ичен н о сть . Зато , 
можете мне поверить, победа бу
дет восхитительной!

Махаз Тугуши - для «КГ»
ностью - единица, выйдет на ор
биту Земли и может рухнуть. По
мните, сколько шума наделала  
комета Галлея? А ведь тогда она 
пролетела далеко в стороне... Вот 
и решили американцы, из страст
ной любви ко всяческим ярким  
эф ф ектам, установить парочку  
ядерных зарядов и зафутболить  
каменный мячик куда подальше.

Сказано - сделано. Набрали пя
терых астронавтов. Запустили на 
орбиту «Шаттл». Вы, как командир 
экипажа, лично командуете кораб
лем и балуетесь со взрывчаткой. 
Все - как в настоящем полете. Каж
дый чих контролируется и направ
ляется если не с центра, управле-

в гордом одиночестве. Перед вами 
покинутая планета некогда вели
кой цивилизации. Приклю чение  
самой высшей пробы. Обратный 
билет есть, но его надо отрабо
тать. Вернее, найти. Кругом мас
са самых изощренных головоло
мок и прочих интеллектуальных  
радостей. Без каких-либо явных 
подсказок или инструкций. Самое  
широкое поле деятельности для 
ваших несомненно выдающихся 
интеллектуальных способностей.

В целом игра сделана очень  
неплохо. Правда, на мой взгляд, 
слишком много чисто американс
кого юмора, не всегда уместного 
с точки зрения остального чело-
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ЖЕЛТЫЕ СТРАНИЦЫ 
МТЕКИЕТ & \Л/ЕВ 1997
Пер. с англ.-СПб.: Питер, 1997,- 

808с.;ил.; СБ-КОМ.
Очередное издание самого попу

лярного в мире каталога ресурсов 
1п1егпе1 выпускается по лицензии из
дательства ОзЬогпе МсСгам-НШ. По 
сравнению с прошлогодним издани
ем книга существенно переработана 
и дополнена. Из текста удалены ус
таревшие сведения, а информация о 
ресурсах Сети приведена в соответ
ствие с их нынешним содержимым. 
В каталоге появились сотни новых 
статей и иллюстраций. Устранены 
ошибки и неточности, обнаруженные 
в издании 1996 года.

Данная книга рассчитана на тех, 
кто имеет доступ к 1п1егпе( и знает, как 
пользоваться возможностями Сети.

ОСВАИВАЕМ 
МУЛЬТИМЕДИА

Пер. с англ.- М.: Восточная Книж
ная Компания, 1997.-288с.; ил.

В книге описаны основы теории и 
методы построения мультимедийных 
систем на базе персональных компь
ютеров типа 1ВМ РС. Объяснены ос
новные термины и принцип действия 
всех главных компонентов мультиме
дийного компьютера. Приведены ре
комендации по выбору и приобрете
нию компонентов мультимедийной 
системы. Описана установка звуково
го оборудования, в том числе звуко
вой платы, акустической системы и 
МЮРустройств. Рассмотрены вопро
сы воспроизведения и записи видео
фильмов, анимации и обработки изоб
ражений.

Книга рассчитана на широкий круг 
пользователей персональных компь
ютеров Издание не рассчитано на 
специалистов, хотя если читатель от
носится к этой категории, книга может 
пригодиться ему в качестве обшир-

Ш Т Е Р Е Ш Е В

Харли Хан дает читателю советы, 
чем можно заняться в рабочее время.

МАКИНТОШ ДЛЯ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Под ред. Д .М .Хавж у.- М.: «АД 
МакЦентр», 1996.-240 с.,ил.

Книга будет полезна всем, кто 
уже работает с компьютером Ма
кинтош или только собирается ку
пить его. Главным преимуществом 
этого издания является то, что пи
сали его отечественные авторы и 
предназначали все материалы для 
нашей аудитории, учитывая ситу
ацию. Авторы - профессиональ
ные эксперты по Макинтошам, ра
ботающие на нем не один год. Их 
опыт будет полезен многим.

В издании читатель найдет опи
сание операционной системы, ее 
недокументированных возможно
стей, описания самых популярных 
и производительных программ.

Книга состоит из десяти глав.В  
общем - для Вас!

О в? М. А Т I О «м

ного справочного материала или эф
фективного средства для оказания 
помощи другим. Для человека, никог
да раньше не сталкивавшегося с ком
пьютером, в книге есть вся необхо
димая для начинающего пользовате
ля информация.

Фирма ЮМ предоставляет новый 
вид услуг - размещение Вашей 
коммерческой информации в 

Интернете.
С нашей помощью Вашу рекламу 

увидят во всем мире.
Вам откроется рынок 

недвижимости,услуг и товаров в 
Грузии.

Звоните нам: 93-60-13 
Пишите: гес1ата@саиса5и5.пе*

Приходите: Руставели 42 , фирма 1СИ.

Проектирование, 
изготовление и 

монтаж по 
индивидуальным 
заказам офисной 

мебели для 
компьютеров и 

оргтехники

0 . 0 . 0 .

Тбилиси, 
пр. Церетели, 118 
(Центр Выставок)

телефон: 

34-59-10; 34-11-00
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