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Новый сервер Р Е П  РомегЕбде 
2200 с процессорами 1п1е1 Репйит II, 
которому корпорацией ОЕ1_1_ отведе
на роль сервера для рабочих групп, 
представляет собой сочетание новей
ших технологий и средств интегриро
ванного управления сервером, обыч
но предлагаемых в более дорогих си
стемах. Возможность подключения 
второго процессора, а также новый 
корпус, позволяющий производить 
мо'нтаж в Каск-стойку, открывают но
вые, недоступные ранее для систем 
данного класса пути расширения. Сер
вер рассчитан на 25 пользователей, а 
в отдельных случаях допускает рабо
ту 50 человек.

При работе в удаленных офисах и 
отделах или использовании в малом 
бизнесе Р Е П  Ро\л/егЕс1де 2200 значи
тельно выигрывает в ценовом отноше
нии по сравнению с другими сервера
ми начального уровня. В архитектуре 
его учтены последние достижения 
серверной индустрии. Эта двухпро
цессорная система - одна из первых 
на рынке серверов начального уров
ня - специально создана для реали
зации всех возможностей процессо
ров 1п1е1 Реп1шт II, функционирующей 
на частотах 233 или 266 МГц. и интег
рированного контроллера ШгаЛЛЛбе 
5С51-3 позволяет получить макси
мальную производительность диско- 

ЙБой подсистемы.
Если добавить второй процессор 

1п*е1 Репйит II для достижения еще 
более высокой производительности, 
Ро\л/егЕРде 2200 легко справится с лю
бой возложенной на него задачей. 
Дисковый массив объемом до 27 
Гбайт (не прибегая к услугам внешней 
дисковой подсистемы), 512 Мбайт 
оперативной памяти, возможность ус
тановки в Каск делают его идеальным 
решением для начального уровня.

Новый процессор 1п1е1 РепШлп II име
ет форму кассеты, устанавливаемой в 
слот на материнской плате. Эта техно
логия обладает рядом достоинств. Во- 
первых, она позволяет удешевить про
изводство. Во-вторых, форма кассеты и 
архитектура слота помогут с легкостью 
заменять процессоры на более быстро
действующие, когда те появятся. Про
цессор Репйигп II дает возможность по
строить сервер с наилучшим соотноше
нием цена/качество, богатыми возмож
ностями для расширения и гарантиро
ванной защитой капиталовложений. 

р  Контроллер стандарта 1ШгаЛШе 
5С51-3 обеспечивает высокую произво
дительность подключаемых к нему уст
ройств. Стандарт 1№га 8С81-3 соответ
ствует следующему, с еще более быст
рой скоростью передачи данных, поко
лению после ЗС81-1 и Раз* 8С81-2. \Мс1е 
говорит об использовании 16-разряд- 
ной шины. Пропускная способность 
1)1(гаЛЛЛс1е 8С81-3 достигает 40 Мбайт/ 
с, что позволяет значительно повысить 
производительность сервера.

Надежность и средства интеллек
туального управления Ро\л(егЕс1де 
2200 ранее были недоступны в сер
верах данного класса. В полном объе
ме реализована возможность приме
нения КАЮ-технологии при построе
нии дискового массива. Использова
ние памяти ЕСС (с определением и ис
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правлением ошибок) стало стандарт
ным промышленным подходом, гаран
тируя сохранность обрабатываемых 
сервером данных при сбоях подсис
темы памяти и других устройств. В 
сочетании с полностью интегрирован
ной системой управления это способ
ствует облегчению доступа к данным

фигурации значительно поднять макси
мальную нагрузочную способность. 
Увеличение дискового пространства как 
путем использования свободных поса
дочных мест внутри системного блока, 
так и с помощью внешней дисковой под
системы помогает справиться с возра
стающими запросами деловых прило-

СЕРВЕРЫ ОЕ1Х - ОТ РАБОЧЕЙ 
ГРУППЫ ДО КОРПОРАЦИИ

и повышает эффективность эксплуа
тации системы.

В сервере реализованы функции те
кущего контроля и управления, охваты
вающие дисковую подсистему, источник 
питания, температурный режим, подклю
ченные к контроллерам устройства. При 
малейшем намеке на неисправность 
система уведомляет об этом сетевого 
администратора, при помощи модема 
или отправляя сообщение на пейджер.

Надежность, производительность 
и качество - три основных критерия 
при проектировании продукции ОЕ1_1_ 
Цель ОЁ1_1_ Сотри*ег СогрогаНоп с о 
с т о и т  в достижении максимальной 
производительности разрабатывае
мых систем с сохранением высочай
шей степени надежности и качества. 
Новый корпус РомегЕбде 2200 проде
монстрировал достоинства такого 
подхода. Этот мини-тауэр был специ
ально создан для безопасной эксплу
атации системы в условиях, когда 
мощный процессор вырабатывает 
большое количество тепловой энер
гии. Высокий уровень охлаждения по
вышает общую надежность сервера,

■ а утопленные в корпус кнопки Ро\л/ег и 
Кезе* предотвращают случайные от
ключения системы.

Как показывает опыт эксплуатации 
компьютеров 0Е1_1_, с ними не возни
кает проблем при установке новых пе
риферийных устройств. Процесс уста
новки, как правило, не занимает много 
времени, и не возникает безвыходных 
ситуаций, связанных с непреодолимой 
несовместимостью устанавливаемого 
устройства с имеющейся системой. В 
сервер ЭЕ1_1_ Ро\л/егЕбде 2200 можно 
установить по три РС1- и Е18А-устрой- 
ства, а легкосъемные боковые панели 
облегчают эту процедуру.

ОЕ1.1- РожегЕйде 4100 и 4200
Серверы ОЕ1_1_ РомегЕбде 4100 и 

4200 определены как системы средне
го класса, рассчитанные на работу в 
сетях, к которым подключено от 25 до 
500 пользователей. В них воплощены 
практически все достижения серверной 
индустрии для систем данного класса.

Ро\л/егЕбде 4100 и Ро\д/егЕбде 4200 
предоставляют богатые возможности 
для применения в качестве файл-сер
веров, серверов печати, приложений 
или баз данных, используя все преиму
щества новейших версий 32-разрядных 
сетевых операционных систем. Эти сер
веры на базе РепЙит Рго и Репйит II 
обеспечивают превосходную масшта
бируемость по производительности, 
позволяя простым переходом от одно
процессорной к двухпроцессорной кон

жений и операционных систем.
,ВЕ1_1_ Ро\л/егЕс1де 4100 - мощная си

стема с одним или двумя процессора
ми 1л*е1 РепИит Рго. Новый ЭЕИ. 
Рои/егЕбде 4200 с одним или двумя 
процессорами 1п*е1 РепНит II обеспе
чивает исключительную производи
тельность, базирующуюся в первую 
очередь на высокой внутренней про
пускной способности. Все основные 
компоненты этих серверов размеще
ны на системной плате, что сокраща
ет число контактных групп, существен
но увеличивая тем самым надежность 
системы в целом. Эргономичный сис
темный блок единого типа, разрабо
танный как основной несущий эле
мент серверов ЭЕИ, может быть по
мещен в стек или установлен в стой
ку. Корпус Ро\л/егЕс!де 4100 и 
РомегЕбде 4200 вмещает до 6 жест
ких дисков емкостью по 2, 4 и 9 Гбайт, 
а также имеет избыточный блок пита
ния, вентиляторы охлаждения и избы
точные сетевые адаптеры. Предус
мотрена горячая замена жестких дис
ков и блоков питания.

Используя новейшие промышлен
ные технологии, ЭЕИ_ установила но
вый уровень соотношения цена/про
изводительность для РС-серверов 
среднего класса. Вычислительная 
мощь двухпроцессорного РошегЁбде 
4100 обеспечивается применением 
180- или 200-мегагерцевых процессо
ров РепНит Рго со встроенной кэш
памятью в 256 или 512 Кбайт соответ
ственно. Двухпроцессорный 
РомегЕбде 4200 в настоящее время

поддерживает 266- или 300-мегагер
цевые процессоры РепИит II с 512 
Кбайтами кэш-памяти.

В стандартной конфигурации ис
пользованы 32 Мбайта ЕЭО-памяти с 
ЕСС (Э1ММ-модули) с возможностью 
расширения до 1 Гбайта в модели 
РомегЕбде 4100 и до 512 Мбайт в 
РожегЕбде 4200. Интерфейс Ш га/ 
\ЛЛбе 8С81-3 обеспечивает пропуск
ную способность дисковой подсисте
мы до 40 Мбайт/с.

Внешняя дисковая подсистема 
ОЕ1_1_ Ро\л/егЕбде, поставляемая по 
желанию заказчика, предоставляет 
гибкое модульное расширение диско
вого пространства. Разработанная в 
качестве универсальной внешней дис
ковой подсистемы, она может быть ис
пользована как в будущих платфор
мах, так и при работе с уже выпускае
мыми серверами Ром/егЕРде 2100/ 
2200 различных конфигураций. Сер
веры Ро\л/егЕРде 4100/4200 поддержи
вают до четырех внешних дисковых 
подсистем, общее число 3.5-дюймо
вых жестких дисков с горячей заменой 
достигает тридцати двух.

ЕСС-память, возможность горячей 
замены жестких дисков, вентиляторов 
и блоков питания способствуют на
дежной непрерывной работе серве
ров Рои/егЕРде 4100/4200 даже при 
отказе одной из компонент. Кэшируе
мый КАЮ-контроллер РС1 открывает 
возможность построения избыточных 
отказоустойчивых дисковых подсис
тем с поддержкой 0, 1, 3, 5 и 10 уров
ней КАЮ.

Использование стандартизирован
ных ключевых компонент и операци
онных систем снижает стоимость сер
вера, делая Ро^егЕРде 4100/4200 бо
лее доступными. В систему встроены 
всевозможные решения по управле
нию сервером, позволяющие контро
лировать температурный режим, со
стояние жестких дисков, вентиляторов 
и источников питания, а также произ
водить контроль и управление по про
токолу 8ММР и сообщать админист
ратору о сбоях через консоль управ
ления, на пейджер, по электронной по
чте или на факс. И многое другое ...
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ЫЕС РАЗРАБАТЫВАЕТ ТЕХНОЛОГИЮ 
ШИФРОВАНИЯ С 128-РАЗРЯДНЫМ 

КЛЮЧОМ
Японская корпорация ЫЕС разработала 

технологию шифрования с 128- разрядным 
ключом, в которой используется алгоритм 
создания фальшивого ключа, который заменяет 
настоящий ключ при попытке потенциального 
хакера взломать код. В соответствии с японскими 
законами продукты, созданные с использованием 
этой технологии, запрещено экспортировать из 
страны.

Источник: Ебираде 
" "

ЮЕВ-СЕРВЕР ДЛЯ 
СООБРАЗИТЕЛЬНЫХ ДЕВУШЕК С 

ЧУВСТВОМ ЮМОРА
СуЬег.(3|г12 представляет собой \Л/еЬ-службу, 

предназначенную для «сообразительных 
девушек, обладающих чувством юмора». В ее 
рамках поддерживаются обмен сообщениями и 
интерактивное общение (сИа1), а также приводятся 
колонка советов, новости, сведения о текущих 
событиях, шутки, загадки и многое другое. \Л/еЬ- 
узел объединяет девушек в возрасте от 15 до 25 
лет.

Адрес узла: Нир://\лмм.деосШез.сот/ме11е51еу/ 
5775/тбех.Мт

Источник: Л/еи'зЬу1ез

5НАКР АНОНСИРУЕТ НОВЫЕ 
ТЕЛЕВИЗОРЫ С РУй-ВХОДОМ

Корпорация ЗЬагр анонсировала два 
новых телевизора высокого разрешения со 
специальным ОХ/Э-входом. Выпуск этих те
левизоров опередил ожидаемый бум про
даж телевизоров высокой четкости в пред
дверии Зимних Олимпийских игр в Нагано и 
Чемпионата мира по футболу в 1998 г.

Новые телевизоры имеют экраны разме
ром 32 и 36 дюйма и «динамический видео
процессор», который, по утверждению 
ЗЬагр, позволяет с более высоким каче
ством по сравнению с обычными телевизо
рами воспроизводить программы спутнико
вых и наземных станций вещания. Поддер
живаются несколько частот сканирования 
экрана - 33,75 кГц для телевидения высо
кой четкости, 15,75 кГц для обычного ТВ и 
31,50 кГц для ПК, что позволяет выводить 
на экран изображения из различных источ
ников. А входной 0\/0-разъем обеспечива
ет вопроизведение цветного изображения с 
. Э\/0-плейеров.

32-дюймовая модель стоит 420 тыс. иен 
(3460 дол.), а 36-дюймовая - 520 тыс. иен 
(4283 дол.).

Источник: ЫешзЬу^ез

10 МИЛЛИОНОВ ДЕТЕЙ в имтевмет
Недавно компаниями ПЫР/ЗХ/Р и Сгипм/аИ 

Аззоаа&з был проведен опрос обитателей 2000 
американских домов, по результатам которого 
был сделан вывод о том, что в США пользова
телями 1п1егпе1 являются 10 млн детей, или 14% 
от почти 70 млн граждан моложе 18 лет Около 
половины этих современных детей имеет дос
туп в 1п*егпе1 в школе и их основная деятель
ность в Сети связана именно со школой и с вы
полнением домашних заданий. По мнению Пи
тера Грюнвальда (Ре1ег бгапжаМ), президента 
Сгип\л/а1б Аззоаа^ез, в конце 1998/ начале 1999 
года среди американских детей число «школь
ных» пользователей 1п1егпе1 превысит число 
домашних. Он считает это результатом прави
тельственных и частных программ компьютер^-, 
зации школ.

Источник: Ейираде

ТЕПЕРЬ МОЖНО ПОЛУЧИТЬ 
ЭЛЕКТРОННУЮ ПОЧТУ ПО ТЕЛЕ

ФОНУ
Корпорация е-Мочл' анонсировала новую 

услугу, пользователи которой смогут получать 
свою электронную почту по телефону за 12 
дол. в месяц. Клиенту нужно будет набрать 
специальный номер, начинающийся с 800 
(бесплатный для вызывающего абонента), и 
система выберет по 1п1егпе1 свежую коррес
понденцию из его почтового ящика.

Затем компьютерный синтезатор речи про
чтет ее вслух. «Пользоваться нашей системой 
также просто, как речевой почтой. С ее помо
щью люди смогут всегда иметь доступ к сво
им электронным почтовым ящикам с помощью 
коммуникационного устройства, которое все
гда под рукой, - телефона», - утверждает пре
зидент е-1Мо\/у Томас С. Вагнер (Тйотаз С. 
\Л/адпег).

Источник: МешзНиЬ

 :____

НЕДВИЖИМОСТЬ В ИНТЕРНЕТ
Компания РгореПуМе* начинает эксплуа

тацию \Л/еЬ-узела Ез1а1е Ргорегйез Ргегтйег 
Магкейпд Мейлгогк, который будет содержать 
информацию о недвижимости высшей цено
вой группы. «Мы используем продукты вы
соких технологий для продажи первокласс
ной недвижимости.^менно это придает уни
кальность нашей службе, - объясняет 
Джордж Тидд (Сеогде Т1с1с1), глава компании 
Ргорег1уМе1. - Реакция продавцов и агентов 
по недвижимости была феноменальной. Мы 
уже поместили на наш узел информацию о 
недвижимости общей стоимостью свыше 
200 млн дол.»

Люди из любого места смогут осмотреть 
дома, относящиеся к лучшим 10% соответ
ствующего сектора рынка, и ознакомиться с 
любыми их характеристиками, не беспокоя 
владельцев. Некоторые из представленных 
описаний включают надиктованные устные 
описания собственности, впечатляющие ви
деоизображения окрестностей, электронные 
слайд-шоу, фоновую музыку и адреса элект
ронной почты соответствующих агентов по 
недвижимости.

Источник: №шзНиЬ

Выпущенный компанией Затзип^ Е1ес1гошсз 
первый в мире 30-дюймовый жидкокристаллический 
активный ТРТ-дисплей, выполненный на одной 
матрице, может быть использован в качестве 
высокоточного мультимедийного монитора или как 
большой плоский настенный телевизор

(фото — 5ттип%).

ВИРТУАЛЬНЫЕ ОРГАНЫ ПО
ЗВОЛЯЮТ ОЦЕНИВАТЬ ВОЗ

ДЕЙСТВИЕ ЛЕКАРСТВ
Компания РЬузюте Заепсез из Нью- 

Йорка занята разработкой новой техно
логии, использующей программируемые 
виртуальные органы для проверки эф
фективности новых сердечных лекарств. 
Компания, которая уже разработала вир
туальные сердца собак, морских свинок, 
крыс и мышей, имитирующих реакцию 
реальных органов на воздействия ле
карств и других химических веществ, на
деется постепенно создать компьютер
ные аналоги всех человеческих органов, 
кроме мозга.

Источник: МешзНиЬ

ДЕЛОВЫЕ ЖЕНЩИНЫ ИС
ПОЛЬЗУЮТ ШТЕГМЕТ БОЛЬ

ШЕ, ЧЕМ МУЖЧИНЫ
В опубликованных 1ВМ результатах 

исследования, проведенного фондом 
Ыайопа! Роипбайоп Йэг \Л/отеп Визтезз 
Ошпегз, сделан вывод, что женщины - 
предпринимательницы более склонны 
применять 1п1егпе1 и новые технологии 
для расширения бизнеса, чем мужчины.

Анализ данных опроса 800 предприя
тий в США показал, что в прошлом году 
женщины увеличили свои инвестиции в 
компьютерные технологии на 60%, и их 
объем достиг 170,3 млрд дол., а в 1997 г. 
они собираются инвестировать еще 67,2 
млрд дол. 23% предприятий, принадле
жащих женщинам, имеют свои \Л/еЬ-стра- 
ницы, тогда как из предприятий, владель
цами которых являются мужчины - всего 
16%. Кроме того, 47% женщин - владель
цев предприятий являются абонентами 
онлайновых служб, тогда как для мужчин 
- бизнесменов это значение составляет 
41%.

Источник: N11 А 1п1егпе1 Зип/еуз

ПРАВИТЕЛЬСТВО США БЕ
РЕТСЯ ЗА РЕШЕНИЕ ПРОБЛЕ

МЫ КИБЕРТЕРРОРИЗМА
В США учреждена президентская ко

миссия, которая должна решить пробле
му терроризма в киберпространстве, 
обусловленную открытым характером 
сети 1п1ете1. В задачи комиссии входит 
составление отчета и выработка пред
ложений о том, как защитить компьютер
ные системы в стране.

Ожидается, что комиссия порекомен
дует создание «сети 1п1егпе1 следующе
го поколения» для правительственных 
целей и предложит инвестировать в ра
боты по НИОКР до 1,5 млрд дол. еже
годно.

Ряд недавних «профессиональных» 
попыток проникновения в компьютеры 
Пентагона выявил неотложную необхо
димость их защиты. Но принятия подоб
ных мер требуют не только государствен
ные информационные системы; нарас
тающее давление в этом направлении 
оказывается представителями сферы 
частного бизнеса, в которой количество 
незаконных обращений к данным с 1992 
г. увеличилось на 323%.

Источник: Ы1)А Шегпе1 Зип/еуз
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З А Щ И Т А

Безопасность \Л/|‘пс(о\л/$ N1
Вы думаете \Мпс1о\лгз N1 - безо

пасная система? На самом деле 
лишь некоторые ее конфигурации 
сертифицированы по классу защи
щенности С2. В большинстве же слу
чаев, компьютер под управлением 
ХЛ/тбо'л/з N1 - прекрасная мишень 
для нападения. В этой статье обсуж
даются некоторые возможные де
фекты системы безопасности 
Мпскмз. Естественно, рассматрива
ются только лицензионные копии 
этой операционной системы. О безо
пасности пиратских версий говорить 
не приходится.

Права доступа к конфигурацион
ным файлам

В \№пскжз 1ЧТ по умолчанию ус
тановлены такие права доступа к 
файлам конфигурации, что любой 
пользователь может не только про
читать их, но и изменить. Это - боль
шой недостаток, так как пользова
тель, изменяя конфигурацию какой- 
либо программы, может намеренно 
или случайно вывести машину из 
строя. Причем это можно сделать 
^цаже удаленно на любом доступном 
сервере или рабочей станции (обыч
но доступны все серверы и компью
теры, которые разрешают доступ 
внешним пользователям).

Очевидное решение - запретить 
доступ пользователей к таким фай
лам или правильно установить пра
ва доступа к ним. Первое решение, к 
сожалению, реализовать невозмож
но, а второе - настолько сложно, что

исчерпывающие рекомендации для 
этого может дать 
только МюгозоЙ.

Можно, конеч
но, анализиро
вать записи кон
фигурационных 
файлов и выде
лять те из них, ко
торые были сде
ланы не админи
стратором. Но 
такой способ не 
решает пробле
мы. Глупо разре
шать пользовате
лю взламывать 
систему, а потом 
наказывать его 
за неправомоч
ные действия.
Чтобы не иску
шать пользовате
лей изменять 
конф игурацию 
системы или ее 
отдельные части, 
очевидно, нужно 
запретить запись 
в конфигураци
онные файлы 
для всех пользо
вателей, кроме администратора.

В ноябре 1995 г, МюгозоЙ выпус
тил новую версию \ЛЛпск)\л/5 ЫТ - 3.51, 
в документации к которой подтверж
дена опасность неправильного рас
пределения полномочий. Однако

предложенное там решение неэф
фективно. Даже 
если сделать де
рево НКЕУ_!_0- 
СА1__МАСНШЕ 
доступным толь
ко на чтение для 
всех пользовате
лей, то проблема 
все равно остает
ся, так как адми
нистратор просто 
не в состоянии 
проанализиро
вать права досту
па для 6000 кон
фигурационных 
файлов и пра
вильно их устано
вить. Однако у 
хакеров для это
го время найдет
ся. ’

Удаленное ис
полнение проце
дур

Программы 
\Л/|пс1о\м5 N1 ис
пользуют удален
ный запуск проце
дур (ПРО) для до
ступа к другим 

компьютерам. Например, именно уда
ленное исполнение процедур дает воз
можность изменять конфигурацион
ные файлы на удаленном компьюте
ре.

РРС-сервер \Мпбсмз N1 прове

ряет имя ВРС-клиента и на основе 
этого дает ему соответствующие пол
номочия. И если можно заставить 
РРС-сервер неправильно опреде
лять имя пользователя или устанав
ливать права доступа, то хакеры мо
гут торжествовать. К сожалению, 
только МгсгозоЙ знает, насколько это 
возможно, так как РРС-сервер 
уМпскмз N1 имеет плохую докумен
тацию.

8МВ
Сеансы протокола 8МВ, которые 

использует М М ож з N1 для переда
чи файлов, можно подделать или пе
рехватить еще проще, чем сеансы 
протокола ИР8 для йп1х. Это суще
ственно, так как ЫР8 считается од
ним из основных недостатков безо
пасности систем Ытх.

Шлюзовая машина может пере
хватить сеанс 8МВ и получить такой 
же доступ к файловой системе, как и 
легальный пользователь, открывший 
сеанс. Но, к счастью, шлюзовые ма
шины редко используются в локаль
ных сетях. А если попытку такого на
падения предпримет компьютер в 
Е№егпе1 или Токеп Рюд-сети, в кото
рой находится клиент или сервер 
8МВ, то атаку выполнить достаточ
но трудно. Основная проблема - пе
рехватывать пакеты, передаваемые 
между атакуемой машиной и реаль
ным получателем.

Дато ГОРИДЗЕ - «КГ»

М И Ф Ы  К О М П Ь Ю Т Е Р Н О Й  Б Е З О П А С Н О С Т И
Проблема защиты информации 

не нова. Она появилась вместе с 
компьютерами. Естественно, что 
стремительное совершенствование 
компьютерных технологий отрази
лось и на принципах построения за
щиты информации. Задачи измени- 

^ лись, а мнения остались прежние - 
' так рождаются мифы. Вот несколько 

мифов компьютерной безопасности.
МИФ ПЕРВЫЙ.

«Защита информации и крип
тография - близнецы-братья» 
Этот миф, видимо, связан с тем, 

что с самого начала своего развития 
системы информационной безопас
ности разрабатывались для военных 
ведомств. Разглашение такой инфор
мации могла привести к огромным 
жертвам, в том числе и человечес
ким. Поэтому конфиденциальности 
(т.е. неразглашению информации) в 
первых системах безопасности уде
лялось особое внимание. Очевидно, 
что надежно защитить сообщения и 
данные от подглядывания и перехва
та может только полное их шифро
вание. Видимо из-за этого начальный 
этап развития компьютерной безо
пасности прочно связан с крипто
шифрами.

Однако сегодня информация име
ет уже не столь «убойную» силу, и 
задача сохранения ее в секрете по
теряла былую актуальность. Сейчас 
главные условия безопасности ин
формации - ее доступность и целос
тность. Другими словами, пользова
тель может в любое время затребо
вать необходимый ему сервис, а си
стема безопасности должна гаранти
ровать его правильную работу. Лю
бой файл или ресурс системы дол
жен быть доступен в любое время 
(при соблюдении прав доступа). Если 
какой-то ресурс недоступен, то он

бесполезен. Другая задача защиты - 
обеспечить неизменность информа
ции во время ее хранения или пере
дачи. Это так называемое условие 
целостности.

Таким образом, конфиденциаль
ность информации, обеспечиваемая 
криптографией, не является главным 
требованием при проектировании за
щитных систем. Выполнение проце
дур криптокодирования и декодиро
вания может замедлить передачу 
данных и уменьшить их доступность, 
так как пользователь будет слишком 
долго ждать свои «надежно защи
щенные» данные, а это недопустимо 
в некоторых современных компью
терных системах. Поэтому система 
безопасности должна в первую оче
редь гарантировать доступность и 
целостность информации, а затем 
уже (если необходимо) ее конфиден
циальность. Принцип современной 
защиты информации можно выра
зить так - поиск оптимального соот
ношения между доступностью и бе
зопасностью.

МИФ ВТОРОЙ.
«Во всем виноваты хакеры»

Этот миф поддерживают сред
ства массовой информации, которые 
со всеми ужасающими подробностя
ми описывают «взломы банковских 
сеток». Однако редко упоминается о 
том, что хакеры чаще всего исполь
зуют некомпетентность и халатность 
обслуживающего персонала. Хакер - 
диагност. Именно некомпетентность 
пользователей можно считать глав
ной угрозой безопасности. Также се
рьезную угрозу представляют служа
щие, которые чем-либо недовольны, 
например, заработной платой.

Одна из проблем подобного рода 
- так называемые слабые пароли. 
Пользователи для лучшего запоми

нания выбирают легко угадываемые 
пароли. Причем проконтролировать 
сложность пароля невозможно. Дру
гая проблема - пренебрежение тре
бованиями безопасности. Например, 
опасно использовать непроверенное 
программное обеспечение. Обычно 
пользователь сам «приглашает» в 
систему вирусы и «троянских коней». 
Кроме того много неприятностей мо
жет принести неправильно набран
ная команда. Так, при программиро
вании аппарата ФОБОС-1 ему с Зем
ли была передана неправильная ко
манда. В результате связь с ним была 
потеряна.

Таким образом, лучшая защита от 
нападения - не допускать его. Обу
чение пользователей правилам сете
вой безопасности может предотвра
тить нападения. Другими словами, 
защита информации включает в себя 
кроме технических мер еще и обуче
ние "или правильный подбор обслу
живающего персонала.

МИФ ТРЕТИЙ.
«Абсолютная защита»

Абсолютной защиты быть не мо
жет. Распространено такое мнение - 
«установил защиту и можно ни о чем 
не беспокоиться». Полностью защи
щенный компьютер - это тот, который 
стоит под замком в бронированной 
комнате в сейфе, не подключен ни к 
какой сети (даже электрической) и 
выключен. Такой компьютер имеет 
абсолютную защиту, однако, исполь
зовать его нельзя. В этом примере не 
выполняется требование доступнос
ти информации. «Абсолютности» за
щиты мешает не только необходи
мость пользоваться защищаемыми 
данными, но и усложнение защища
емых систем. Использование посто
янных, не развивающихся механиз
мов защиты опасно, и для этого есть

несколько причин.
Одна из них - развитие вашей соб

ственной сети. Ведь защитные свой
ства электронных систем безопасно
сти во многом зависят от конфигура
ции сети и используемых в ней про
грамм. Даже если не менять тополо
гию сети, то все равно придется ког
да-нибудь использовать новые вер
сии ранее установленных продуктов. 
Однако может случиться так, что но
вые возможности этого продукта про
бьют брешь в защите.

Кроме того, нельзя забывать о 
развитии и совершенствовании 
средств нападения. Техника так бы
стро меняется, что трудно опреде
лить, какое новое устройство или 
программное обеспечение, использу
емое для нападения, может обмануть 
вашу защиту. Например, криптосис
тема ЭЕ8, являющаяся стандартом 
шифрования в США с 1977 г., сегод
ня может быть раскрыта методом 
«грубой силы» - прямым перебором.

Компьютерная защита - это посто
янная борьба с глупостью пользова
телей и интеллектом хакеров.

В заключение хочется сказать о 
том, что защита информации не ог
раничивается техническими метода
ми. Проблема значительно шире. Ос
новной недостаток защиты - люди, и 
поэтому надежность системы безо
пасности зависит в основном от от
ношения к ней служащих компании. 
Помимо этого, защита должна посто
янно совершенствоваться вместе с 
развитием компьютерной сети. Не 
стоит забывать, что мешает работе 
не система безопасности, а ее отсут
ствие.

Дато ГОРИДЗЕ - «КГ»
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Уже ставшая известной в нашей 
республике своими чудесными инте
рактивными учебниками по приклад
ным пакетам фирмы МгсгозоЙ компа
ния Ме\л/ МесПа Оепегайоп предложи
ла результат работ над новым про
ектом - А1рЬаЬу1е. Программа 
А1рЬаЬу*е имеет англо-русский и рус
ско-английский словари, содержа
щие более 300 ООО слов и выраже
ний.

Программа рассчитана на совме
стное использование с другими при
ложениями в системе \ЛМ ож§ (на
пример, текстовыми редакторами). 
Главное окно программы может по
стоянно находиться поверх всех окон 
запущенных приложений. Благодаря 
своему небольшому размеру оно мо
жет быть расположено в любом удоб
ном для пользователя месте экрана.

Исходное слово или словосочета
ние для поиска в словарной базе дан
ных может быть введено пользовате
лем вручную (после запуска програм
мы) или скопировано из буфера об
мена. Кроме того, из приложений 
входной текст может быть перенесен 
мышью (методом с1гад-апс1-с1гор), если 
этот метод поддерживается в данном 
приложении. Поиск слов производит
ся в алфавитном списке словаря. До
пускается и обратная операция копи
рования итога перевода в другое при
ложение.

В Словарном окне можно про-

~3=оЖо̂ ?, л  щ  п  и
смотреть статью словаря (именно 
статью, потому что 
предоставляемый 
перевод содержит 
несколько различ
ных вариантов 
применения ука
занного слова, на
пример, если это 
существительное, 
если это глагол и 
т.д.), соответствую
щую заданному 
слову, а также про
слушать правиль
ное произношение 
этого слова. В сло
варе дается имен
но английское произношение слов 
даже в том случае, когда написание 
транскрипции соответствует амери
канскому варианту английского язы
ка. Правда, звучание несколько ском
кано и не всегда воспринимается 
нормально. Тем не менее А1рЬаЬу1е 
действительно произносит переводи
мые слова.

Главное окно программы занима
ет всего одну строку с выпадающим 
окном ввода и может постоянно на
ходиться поверх всех окон работаю
щих приложений. Для этого необхо
димо щелкнуть мышью на кнопке си
стемного меню, которая находится

ЗДВДДОММв ШКНЭА.9Ч»

а и г л о  р у с с к и и  сло& ар,ь
слева от окна ввода слов, затем выб

рать пункт А1мауз 
оп 1ор (в русской 
версии \Л/1пс1о\лг5 - 
поверх остальных 
окон) в системном 
меню Главного окна 
программы.

А1рЬаЬу1е имеет 
;  два варианта эксп

луатации: непос
редственно с ком
пакт-диска и с ло
кального винчесте
ра. Словарь функ
ционирует с прием
лемой скоростью и 
практически не сни

жает общую производительность си
стемы. Хотя вариант запуска непос
редственно с СЭ без инсталляции на 
винчестер экономит порядочно дис
кового пространства.

Если при вызове словаря 
А1рЬаЬу1е вместо анимационной за
ставки возникает сообщение об 
ошибке, то либо не установлен \ /1с1ео 
Гог ХМпбои/з, либо загружено много 
приложений. После исчезновения 
сообщения программа будет рабо
тать.

Кроме того, если компьютер не 
снабжен звуковой картой и драйве
ром для прослушивания звуковых

файлов формата \Л/ауе(огт, то будет 
выдано соответствующее сообщение 
при вызове словаря.

Выделенный элемент алфавитно
го списка автоматически отобража
ется в поле ввода слов. Изменение 
(путем редактирования) содержания 
этого поля приводит к соответствую
щей прокрутке алфавитного списка.

Для просмотра статьи словаря, 
соответствующей заданному слову 
или словосочетанию, необходимо 
выделить интересующую строку в 
алфавитном списке словаря и на< 
жать клавишу ЕпГег либо щелкнуть на'* 
кнопке Перевод Главного окна про
граммы. Выделение интересующей 
строки можно осуществить мышью 
или при помощи клавиатуры, исполь
зуя клавиши перемещения курсора 
11р, Оо\л/п, Рд11р, Рдйп, С1г1-Ноте, 
С1г1-Епс1. Кроме того, просмотр ста
тьи словаря, соответствующей стро
ке алфавитного списка, можно осу
ществить дважды щелкнув поданной 
строке левой клавишей мыши.

Единственным недостатком 
А1рНаЬу1е является невозможность 
перевода целого выражения или 
фразы. Хотя ожидать подобного от 
словаря несколько неуместно. Одна
ко мультимедийная технология - это 
все же не просто заменитель бумаж
ных носителей. Особенно если речь 
идет о переводах и переводчиках.

Фирма 2опе РиЬПзЫпд 1пс в тес
ном сотрудничестве с Ебиса-йопа1 
1тадез Ш .  выпустила чудесную 
мультимедийную энциклопедию 
«ПТИЦЫ: ОТ СТРАУСОВ ДО ПОПУ
ГАЕВ», позволяющую осуществить 
прекрасное знакомство со странны
ми и фантастическими созданиями 
дикой природы. Вообще говоря, тема 
природы давно уже служит неисчер
паемым источником вдохновения для 
всевозможных энциклопедий, учеб
ных пособий и познавательных кур
сов.

Большая часть населения плане
ты проживает в городах, среди стек
ла, бетона и асфальта, где не оста
ется места для какой-либо «дикой» 
жизни. В этих джунглях выживают 
только крысы, голуби, одичавшие 
кошки с собаками да еще тараканы. 
Остальной мир как бы исчезает вме
сте с вольными лесами и безбреж
ными просторами лугов.

Поэтому даже не очень хороший 
рассказ про канареек уже привлека
ет внимание городских жителей. Что 
касается диска «ПТИЦЫ: ОТ СТРА
УСОВ ДО ПОПУГАЕВ», то тут вооб
ще какое-либо сравнение неуместно, 
ибо сравнивать просто не с чем. 
Даже знаменитый сериал домашних 
энциклопедий фирмы МгсгозоЙ не

З Т т п ц м :  о т  с т п ^ а у с о ё у о  п о п у г а е в
сколько уступает по количеству пол
ноэкранного фотоматериала.

«ПТИЦЫ: ОТ СТРАУСОВ ДО ПО
ПУГАЕВ» — этр разносторонний эк
скурс в мир птиц длительностью в 
семьдесят пять минут. Энциклопедия 
с о д е р ж и т  
объемную тек
стовую инфор
мацию по двад
цати пяти ви
дам птиц и их 
классиф ика 
ции. Тут содер
жится описа
ние физиологи
ческих, пове
денческих и 
экологических 
сходств и раз
личий между 
птицами.

География 
описываемых 
крылатых со
зданиях самая 
что ни на есть широкая: от Австралии, 
Амазонских джунглей до Арктических 
льдов и Малазийского архипелага. 
Однако невозможно проследить 
жизнь птицы без ее наблюдения в ес

тественных условиях. Поэтому, про
сматривая энциклопедию «ПТИЦЫ: 
ОТ СТРАУСОВ ДО ПОПУГАЕВ», не
вольно совершается путешествие по 
самым различным и редко посещае
мым местам вместе с любимыми пев

чими птицами, 
драгоценными 
дроздами, цвет
ными попугаями 
и пингвинами.

Обширные 
познания соста
вителей энцик
лопедии сопро
вождаются бо
лее чем семью 
сотнями высоко- 
качественных 
ф отограф ий, 
снятых в самые 
неожиданные 
моменты в са
мых эффектных 
ракурсах.

Так как 
«ПТИЦЫ: ОТ СТРАУСОВ ДО ПОПУ
ГАЕВ» все же энциклопедия интерак
тивная, а не простая бумажная, то и 
встроенные возможности в ней гораз
до богаче. К примеру, кроме увлека

тельных историй и красивых карти
нок, сопровождаемых звуками живой 
природы, в том числе и описываемых 
птиц, компакт-диск содержит около 
ста сорока всевозможных вопросов 
для самотестирования уровня каче
ства усвоения показанного материа
ла. Это позволяет рассматривать 
«ПТИЦЫ: ОТ СТРАУСОВ ДО ПОПУ
ГАЕВ» не только как средство полез
ного развлечения, но и как способ 
обучения. Причем гораздо более при
влекательный и эффективный, чем 
обычные бумажные учебники. Ни 
одна школа не может позволить себе 
включить в учебный курс ежеднев
ные путешествия учеников по всей 
планете ради показа жизни птиц в ес 
тественных условиях. Дорого да и 
крайне трудоемко. Зато использова
ние «ПТИЦЫ: ОТ СТРАУСОВ ДО ПО
ПУГАЕВ» может с успехом заменить 
такие сафари да еще и избавить от 
связанных с ними организационных 
сложностей.

Организация диска допускает его 
эксплуатацию без проведения уста
новки энциклопедии на жесткий диск, 
что экономит дисковое пространство 
и обеспечивает чрезвычайно малое 
влияние на операционную систему с 
точки зрения ее устойчивости ксбоям.

Небезызвестная корпорация Бил
ла Гейтса продолжает пополнять но
выми шедеврами серию мультиме
дийных энциклопедий Мюго\люг10 
Ноте на самые интересные и нео
бычные темы. Читателям эта серия 
известна, например по диску «Океа
ны», уже рассмотренному в обзорах 
мультимедиа.

Новый компакт-диск называется 
«Опасные Создания». Он посвящен 
практически всем живущим на пла
нете хищным творениям природы — 
от самых маленьких головоногих, 
обитающих в полосе прибоя или вся
ческих затопленных ямах, до гима
лайских медведей, аллигаторов, 
львов и других опасных живых су
ществ.

Энциклопедия «Опасные Созда
ния» — это интерактивное познава
тельное и развлекательное путеше
ствие в завораживающий мир дикой 
природы и его исчезающих обитате-

€ п  а  с п  *4, е
лей! Можно почувствовать себя среди 
дикой природы в компании с не самы
ми дружелюбны
ми созданиями, 
слыша хруст ве
ток и разномаст
ный вой или ши
пение.

« О п а сн ы е  
С о з д а н и я »  
предназначены 
для первого 
близкого зна
комства с ми
ром дикой при
роды, в совер
шенно есте
ственных усло
виях, чему зна
чительно спо
собствует ог-

К о  ол п ью тс р Н/5Л9П

с о у  а  м и л
ромная работа авторов. Энциклопе

дия содержит 
более тысячи 
вы со ко ка ч е 
ственных фото
графий, позво
ляющих взгля
нуть на хищни
ков в самый 
неожиданный 
(для них) мо
мент. Более ста 
видеоотры в
ков, общей дли- 
т е л ь н о с т ь ю  
около сорока 
минут,, искусно 
вплетены в кра
сочное оформ
ление экранов. 

Оченймного

различных статей, заметок, воспоми
наний и стилизованных научных ис
следований об «опасных созданиях» 
живой природы. Текста чрезвычайно 
много. Его объем приравнивается 
почти к восьмистам страницам маши
нописи.

Особое внимание в мультимедий-(... 
ной энциклопедии «Опасные Созда
ния» уделено звуковому сопровожде
нию. Крики. Шррохи. Топот убегаю
щих жертв и предсмертный хрип. 
Самые разные звуки сопровождают 
интересное и богато иллюстрирован
ное повествование. Общее количе
ство звучания превышает четыре 
часа. *

В целом энциклопедия «Опасные 
Создания» является прекрасным 
приобретением для домашней кол
лекции, значительно превосходящим 
распространенные большеформат
ные фолианты того же назначения.
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контора стремится тем или иным об
разом приобщиться к Интернет, дабы 
использовать его на благо своего 
дела или просто «чтоб было». Одна
ко в любом случае все сводится к 
оптимизации полезности работы в 
сетях при сведении к минимуму зат
рат на приобретение оборудования 
и обслуживания.

л  Вот рассмотрим, к примеру, такую 
Ситуацию. Организация имеет выход 

в Интернет (это может быть единич
ный счет у провайдера с одним 1Р- 
адресом по коммутируемой линии 
или выделенный канал с некоторым 
ограниченным количеством 1Р-адре- 
сов) и желание предоставить значи
тельному количеству пользователей 
из локальной сети одновременный 
доступ в Сеть глобальную. Техноло
гия, позволяющая это осуществить, 
называется ргоху (ргоху-сервер). Под 
11Ы1Х задача эта решается достаточ
но просто и стандартно. Однако сама 
11МХ может доставить массу про
блем неопытному системному адми
нистратору. \Мпс1о\м5 в этом плане, 
побалуй, проще для восприятия но
винка, все-таки как-то дружелюбней. 
Но, с другой стороны, обилие разно
образного сетевого ПО для \Л/тск>\мз 
порой ставит в тупик: что же выбрать 
для решения той или иной пробле
мы?

Прокси-серверов для М тйожз на 
рынке относительно немного, но, 
протестировав штук пять, я решила 
остановиться на использовании 
\МпРгоху 1.4 от 1_апРго]ес1 (не путать 
с тезкой от ОзШз текущей версии 2.0). 
Вот решила поделиться с вами впе
чатлениями отданного программно
го продукта.

Обнаружен ЛЛ/тРгоху мной был в 
библиотеке сетевого программного 
обеспечения Тисо\мз, коллекции тол
ковой и, на мой взгляд, наиболее ав
торитетной. Сразу бросились в гла
за два момента. Во-первых, Тисо\л/з 
оценила достоинства программы в 

Шлять коров» (максимальная оценка), 
а ее мнению можно доверять. Во-вто
рых, размер инсталляционного фай
ла всего 200 килобайт, что в сочета
нии с максимальной оценкой и переч
нем возможностей программы наво

дило на мысль о «душевной» рабо
те программистов компании-произво
дителя, да и вообще - громоздкий 
софт меня в последнее время, мяг
ко говоря, настораживает... Скачав 
демонстрационную версию \МпРгоху 
и проинсталлировав ее за считанные 
минуты (под УЛМоотз N1 \МпРгоху 
устанавливается в качестве серви
са), я занялась конфигурированием 
ргоху, котороеосуществляется через 
веб-браузер, что достаточно удобно, 
особенно для любителей удаленно
го администрирования. Здесь меня 
порадовало то, что по умолчанию 
\МпРгоху не требует жесткого указа
ния адресного пространства локаль
ной сети, хотя, в принципе, в целях 
безопасности в дополнительных на
стройках можно прописать разреше
ние на доступ только определенных 
адресов (сетей).- Крайне удобна и 
проста также настройка клиентских 
машин - достаточно прописать в ис
пользуемом на них сетевом ПО (веб
браузерах, почтовых и РТР-клиентах 
и др.) адрес прокси-сервера и порты 
доступа.

\МпРгоху поддерживает все нуж
ные для сетевой жизни протоколы - 
НТТР, РТР, СОРНЕР, 531_ (НТТР5), 
ТЕ1.МЕТ, МЫТР, ЗМТР, РОРЗ, Реа1 
АшИо. Плюс поддержка популярного, 
часто используемого в сетевых при- 
л ожен иях р гоху/Я ге м/а 11- п рото кол а 
ЗОСКЗ версий 4 и 5. Приятно, что, в 
отличие от ОзШз’овской тезки, 
\МпРгоху от 1_апРго)ес1 неиспользу- 
ет несколько, на мой взгляд, коряво
го СЕРЫ Ргоху, работающего по 80- 
му порту, что может усложнить кон
фигурацию прокси на хосте с рабо
тающим м/еЬ-сервером. В \МпРгоху 
в качестве прокси-порта использует
ся любоине зарезервированный под 
другие задачи порт, вариант которо
го предлагается по умолчанию при 
инсталляции, номожет быть изменен 
в любое время. Аналогично обстоит 
дело и с РТР-, ТЕ1.МЕТ- и Реа1 АисНо- 
шлюзами и встроенным ЗОСКЗ- сер
вером, хотя по умолчанию их порты 
соответствуют стандартным для дан
ных приложений. Полезной может 
также оказаться функция Марреб 
Ыпкз, позволяющая открывать на 

• прокси ТСР-порты для работы дру

гих, изначально не поддерживаемых 
\МпРгоху приложений, как то, к при
меру, 1РС. Правда, у меня 1РС через 
Марргс! Упкз работать не возжелало, 
что, впрочем, компенсируется нор
мальной работой через ЗОСКЗ.

Для работы с почтой в \МпРгоху 
предусмотрено 2 варианта - исполь
зовать РОРЗ/ЗМТР-шлюз или встро
енный в \Л/тРгоху почтовый сервер, 
который самостоятельно распихива
ет поступающую на один адрес по
чту по ящикам для локальных 
пользователей, вычитывая-в заголов
ках, писем имя получателя, а также 
может в заданное время прозвани- 
ваться к провайдеру и забирать по
чту (полезно для пользователей Ин
тернет по коммутируемой линии).

Полезной функцией прокси вооб
ще и \МпРгоху в частности является 
кэширование поступающих к пользо- 
вателям документов. Причем 
\Л/тРгоху позволяет определить мак
симальные размеры документов, 
выше которых кэширование не про
исходит (настраивается отдельно 
для каждого протокола), а также вре
мя нахождения документа в кэше. 
Причем все содержимое кэша пред
ставлено на отдельной веб-страни
це в виде ссылок на данные ресур
сы.

В \МпРгоху также есть возмож
ность ограничения доступа пользова
телей к тем или иным ресурсам Сети, 
для чего заводится список пользова
телей и так называемый асзезз Нз1, 
в котором задается соответствие 
между Ш1_ и пользователями, име
ющими право использовать этот ре
сурс. В принципе, управление досту
пом - вопрос тонкий испорный, одна
ко в некоторых случаях начальству 
имеет смысл оградить сотрудников 
от соблазна путешествовать в рабо
чее время по веб-сайтам, явно не от
носящимся к их трудовой деятельно
сти (развлекательные конференции, 
чаты и т п.). И уж во всяком случае 
первой строкой в списке ограничений 
необходимо указать ограничение на 
доступ к адресу, по которому осуще
ствляется настройка прокси-сервера, 
иначе все последующее смысла осо
бого иметь не будет. Кстати, выяс
нить, чем же занимаются в Сети по

допечные, поможет удобная система 
записи логов обращений к вебу, по
чте, РТР-ресурсам и др. Небесполез
ны также логи дозвонов провайдеру 
и ошибок прокси-сервера. Един
ственное «но» - логи в \Л/1пРгоху сле
дует смотреть исключительно в веб
браузере, поскольку в качестве тек
ста они выглядят маловразумитель
но.

НЕ1.Р в \Л/т Ргоху, естественно, 
также в формате НТМ1_, подробный 
и лаконичный - именно таким он быть 
и должен. Правда, один вопрос в нем 
освещен несколько туманно, а имен
но - раздел «Регистрация». Впрочем, 
все оказалось вполне тривиально, 
после получения и занесения в со
ответствующую графу регистрацион
ного номера и пароля надобыло про
сто немного подождать до появления 
результата

Кстати, по поводу приобретения 
\ЛЛпРгоху. Сначала из Сети скачива
ется демонстрационная бесплатная 
версия, ограниченная по количеству 
одновременно обращающихся 
пользователей (2 шт.) и почтовых 
ящиков (3 шт.) Впоследствии возмож
ны следующие варианты: приобрете
ние 5-, 10- или неограниченно
пользовательской версии посред
ством покупки соответствующих клю
чей либо получение 20-дневного клю
ча на «неограниченную» версию, что, 
впрочем, большого смысла не име
ет, поскольку все функции и возмож
ности представлены и корректно ра
ботают и в 2-пользовательской.

В общем, вывод из всего сказан
ного такой: на сегодняшний день это, 
пожалуй, самый приличный прокси- 
сервер для \Мпс1о\л/5. Конкуренты, 
конечно, не дремлют, но пока дело 
обстоит именно так...

Р.5.: Информация из первых рук 
(в том числе и на русском языке), а 
также бо\л/п1оас! демонстрационной 
версии по адресу: Л И р ://
упгм. 1апрго]ек1. сг/у*'тргоху/

Краткая информация и йо\л/п1оаб 
- на вышеозначенном Тисом/з: ЬПр:/ 
Луму. 1исо\нз. сот

Мая ЦНОБИНАДЗЕ 
- для «КГ»

крдоэное оогэопнеш е в сетеистве винчестеров
Компания Рццйзи расширила вы

пускаемые ею передовые семейства 
накопителей на жестких дисках для 
применения в корпоративных, на
стольных и мобильных компьютер
ных системах.

Она добавила 12 новых продуктов 
для систем всех уровней - от ноутбу
ков и настольных персональных ком
пьютеров до файловых серверов и 
профессиональных рабочих стан
ций. В этих новых семействах нако
пителей использованы передовые 

^технологии, такие как магниторезис
тивные головки четвертою поколения 
и усовершенствованные интерфей
сы РНэге СНаппе!, Ш(гаОМА, 
Шга5С51-2 и 1111га2 1Л/Э, что позво
лило поднять емкость до 18 гигабайт, 
скорость передачи данных до 100 
мегабайт в секунду и надежность до 
1,000,000 часов наработки на бтказ.

Предложенная РиДОзи серия вин
честеров Еп1егрпзе состоит из пяти 
3.5-дюймовых 3051-винчестеров 
класса «хай-энд» емкостью в 4.5, 9.1 
и 18.2 гигабайта со скоростью враще
ния пластин 7,200 оборотов в минуту

и дисков емкостью в 4.5 и 9.1 гигабай
та со скоростью вращения 10,000 обо
ротов в минуту. Данные накопители 
характеризуются высочайшей емкос
тью и исключительной производи
тельностью, подходя для самых тре
бовательных применений, включая 
сетевые серверы, внешние подсисте
мы массовой памяти и профессио
нальные технические рабочие стан
ции. Высокой емкости Рщйзи доби
лась за счет реализации целого ряда 
передовых технологий, в том числе 
магниторезистивных головок четвер
того поколения и каналов чтения 
РКМ1-. Благодаря высокой скорости 
моторов привода пластин скорость 
поиска у винчестеров серии ЕШегрпзе 
составляет 7.5 миллисекунды.

Накопители Еп1егрпзе рассчитаны 
на применение интерфейсов 
1^КгаЗС31-2, который обеспечивает 
скорость передачи данных до 40 ме
габайт в секунду, и нового Шга2 3051 
с низковольтным дифференциалом и 
скоростью передачи до 80 мегабайт 
в секунду, который появится в первой 
половине 1998 года. В это же время

винчестеры Еп1егрпзе начнут комп
лектоваться оптоволоконным интер
фейсом НЬге СЬаппе!, обеспечиваю
щим скорость передачи данных до 
100 мегабайт в секунду на канал.

Представив новую серию винчес
теров Ьезк1ор, компания Ри^зи рас
ширила свою линейку ШгабМА-дис- 
ков, прибавив к ней пять 3.5-дюймо- 
вых моделей емкостью в 2.16, 3.24,* 
4.32, 5.24 и 6.48 гигабайта. Эти вин
честеры располагают обеспечивае
мыми большой удельной плотностью 
записи (до 2.1 гигабайта на пластину) 
преимуществами и благодаря высо
кой скорости передачи данных (до 33 
мегабайт в секунду) отлично подходят 
для интенсивно обменивающихся 
данными приложений, таких как муль
тимедиа и Интернет. Наиболее замет
но увеличенная вдвое скорость ново
го режима 1ШгаОМА интерфейса АТА- 
3 сказывается на времени запуска 
приложений, чтении, записи или со
хранении больших файлов. Чтобы в 
полной мере воспользоваться пре
имуществами нового интерфейса, в 
винчестерах Эезк1ор Рцулзи исполь

зовала скорость вращения пластин 
5,400 оборотов в минуту.

Два новых винчестера емкостью 
в 2.16 и 3.24 гигабайта составили 
новую серию мобильных 2.5-дюймо
вых накопителей, предназначенную 
для преодоления существующего ба
рьера дисковой памяти, с которым 
сталкиваются пользователи ноутбу
ков. Это позволит им эффективно 
работать с большими базами дан
ных, графически интенсивными опе
рационными системами и критичес
ки важными приложениями. Диски 
серии МоЬПе разработаны в ответ на 
растущую на рынке мобильных сис
тем потребность в накопителях с от
вечающими сегодняшним требовани
ям характеристиками. Скорость пе
редачи данных у этих винчестеров 
достигает 16.7 мегабайта в секунду. 
Учитывая непредсказуемый харак
тер использования мобильных ком
пьютеров, они защищены от ударов 
силой до 500д (в нерабочем состоя
нии).
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Увидев, что офисы и корпорации 
| уже поголовно компьютеризированы, 
а персоналки продолжают сходить с 
конвейера, крупнейшие их произво

дители стали размышлять над вели- 
I чайшей проблемой современности - 
кому бы еще вдуть это?

11 ; - Ш *

Кому-то в светлую голову пришла 
мысль окрестить персональные ком
пьютеры не просто персональными, 
а домашними, и взять в оборот до
мохозяек, отцов семейств и иных до
мочадцев. Хорошую идею подхваты
вают на лету. Сказано - сделано, но 
оказалось, что просто вставить в ком
пьютер звуковую плату с колонками 
еще недостаточно для освоения но
вых рыночных прерий.

Пришлось думать на тему, как 
объяснить людям, почему им совер
шенно необходимо приобрести до
мой компьютерного друга. С играми 
все понятно, но родители неправиль
но относятся к замене образователь
ного курса на полное овладение при
емами стрельбы из базуки в сырых 
лабиринтах. Людям быстро надоело 
и ведение домашнего бюджета на 
РС, когда зарплата мужа рассматри
вается как годовой оборот трансна
ционального финансово-промыш
ленного конгломерата.

Проблема по-прежнему стоит ост
ро, поиски, к чему бы еще применить 
в хозяйстве компьютер, не ослабева
ют. В последние месяцы забрезжил не
ясный пока еще свет - появилась идея 
строить полностью цифровые люби
тельские фотостудии. Что для этого 
требуется и как они должны работать?

Вы делаете снимок. Можно обыч
ным фотоаппаратом, а лучше циф
ровым, который, разумеется, входит 
в состав комплекса фото-РС. Кста
ти, если снимать обычной камерой, 
вообще пропадает смысл во всей 
этой маркетинговой задумке. Потом 
снимок вводится в компьютер. Для 
этого к нему подключается цифровая 
камера или сканируется специаль
ным сканером небольшого формата 
слайд. Введенная картинка обраба
тывается по вкусу и затем распеча
тывается на специальном цветном 
принтере или рассылается друзьям 
по электронной почте. Никакой химии 
и сплошная забота об окружающей 
среде, если, конечно, не заострять 
внимание на том, сколько электриче
ства жрет этот комплекс, как и из чего 
делают расходники для принтера.

Чтобы вы смогли оценить, о чем 
идет речь и почему надо покупать 
именно специальные камеры, скане
ры да принтеры, расскажем подроб
нее о таком домашнем компьютер
ном фотокомплексе НР РИоЬЗтаг!, 
предложенном компанией Неж1еК- 
Раскагб. Не думайте только, что она 
одна начала наступать на домашне
го покупателя в этом направлении. 
Аналогичное оборудование предла
гает Ерзоп, оно готово или дозрева
ет и у остальных конкурентов.

Во-первых, в состав НР

Р1по1о5таг1 входит одноименная 
цифровая фотокамера, обладающая 
типичными для своего класса харак
теристиками. Она снимает в полный 
24-битовый цвет (16.8 миллиона от
тенков) при \/ОА-разрешении (640 х 
480 точек). Снимки записываются в 

^Е С -ф орм ате  на 
флэш-карточки памяти 
емкостью в 2 или 4 ме
габайта. Предусмотре
ны три степени сжатия 
изображения. При мак
симальном сжатий, то 
есть самом слабом ка
честве, на 2-мегабайт
ной карточке помеща
ются 32 кадра, при 
среднем - 16 кадров и 
при лучшем - всего 4 
кадра. Если купить про
даваемую отдельно 4- 
мегабайтную карточку, 
можно будет записать 

64, 32 или 16 кадров соответствен
но.

Оптика фотокамеры состоит из 7 
линз и предусматривает возможность 
использования 37-миллиметровых 
насадок от камкодера. Съемка про
изводится на дистанции от 7 санти
метров (в макрорежиме) до бесконеч
ности. Разумеется, резкость наводит
ся автоматически. Автоматически 
подбирается экспозиция и устанав
ливается баланс белого.

Встроенная вспышка работает в 
трех режимах: автоматическом, 
«включено» и «выключено». Питание 
аппарата осуществляется от сети че
рез внешний адаптер или от четырех 
батареек типа АА- Режимы выводят
ся на ЖК-индикатор. Есть еще куча 
светодиодов, также индицирующих 
состояние камеры - сели батарейки, 
кончилась память и т.п. Есть и звуко
вой сигнал, сообщающий об этих со
бытиях, - бипер.

Что еще существенного?.. Авто
спуск позволяет делать автопортре
ты, по умолчанию он срабатывает 
спустя 10 секунд, но можно отрегу
лировать задержку в диапазоне от 1 
до 40 секунд. Встроенные часы по
казывают время, число кнопок управ
ления сокращено до 7, но, честно го
воря, кажется, что и это много для 
такого аппарата. Весит камера 350 
граммов без батареек. Габариты - 
обычные.

К компьютеру камера НР 
РЬо1о5та11 подключается через пос
ледовательный порт. Она совместима 
со стандартом ТМАМ, поэтому ее 
можно использовать с любым софтом. 
В комплекте, кстати, его предостаточ
но. Имеется даже компакт-диск с под
робнейшей обучающей программой и 
массой задумок, как можно эту камеру 
использовать. I I 15 круто!

Удивляет лишь одно - почему нет 
ЖК-дисплея, на котором можно было 
бы оперативно просмотреть щелкну
тое и сразу очистить память от не
нужных снимков. Стирать можно 
только последний кадр. В остальном 
остается пожелать лучшего качества, 
но это уже выходит за рамки жанра 
«потребительская мыльница».

Если вас не возбуждает предло
женный цифровой аппарат, можете 
купить другой или воспользоваться 
традиционной фотосъемкой, вводя 
изображения со сканера.

Он называется, как несложно до
гадаться, НР РйойэЗтаП.

Это второй элемент комплекса НР 
РНо1оЗтаб - специальный аппарат, 
рассчитанный на ввод изображений 
с фотоснимков - прозрачных слай
дов, в том числе негативных, или бу
мажных отпечатков. Он воспроизво

дит более богатые цвета и отличает
ся улучшенной проработкой деталей 
в темных частях оригинала. Процесс 
сканирования упрощен - программное 
обеспечение запускается автомати
чески, когда вы вставляете в сканер 
фотоснимок или 35-миллиметровый 
слайд. На предварительное сканиро
вание (для просмотра) уходит поряд
ка 10 секунд, а окончательное скани
рование обычно укладывается в ми
нуту. Негативы конвертируются в по
зитивное изображение, чтобы легче 
было выставить параметры экспози
ции и выбрать область для сканиро
вания.

Софт поставляется такой же, как 
и с цифровой фотокамерой НР 
РЬо1оЗтаг1, включая Т\Л/А1М-драй- 
вер, программу фоторедактирования 
МюгозоЙ Ргс(иге й! и компакт-диск с 
обучалкой и творческими идеями. 
Программа ввода позволяет управ
лять режимами сканирования, выби
рать и обрезать область считывания. 
Можно также исправить ошибки в эк
спозиции, допущенные при съемке, 
или растиражировать фотографию 
(если есть принтер, о котором чуть 
позже). Заметим, что большинство 
конкурентов отдает предпочтение 
программе АбоЬе Р1по1оОе1их.

Оптическое разрешение состав
ляет 300 ф | при считывании в отра
женном свете (фотографии на бума
ге) или 2,400 ф | при сканировании 
на просвет (слайды). Максимальный 
размер оригинала - 12.7 х 17.8 мм. 
Глубина цвета составляет не 24, а 30 
бит, что улучшает цветопередачу и 
проработку деталей по краям спект
ра. Подключается к компьютеру ска
нер НР Р1ю1о5таг1 по интерфейсу 
ЗС51, что немного сложнее и доро
же. чем модное нынче подключение 
через порт принтера, зато работает 
ЗС51 быстрее и исключены конфлик
ты с принтером.

Принтер - третий элемент цифро
вой студии НР Рйо1о5таг1 Он рассчи
тан на то, чтобы распечатки выгляде
ли ничуть не хуже, чем полученные 
из фотолаборатории. Несмотря на от
кровенную ориентацию на печать 
цветных изображений, этот принтер 
неплохо справляется и с текстом, что 
открывает воз
можность делать , * - *
подписи для аль
бома или для дру
зей прямо на 
снимке. Или изго
тавливать персо
нальные поздра
вительные открыт
ки, приглашения 
на торжества и 
тому подобную ак
туальнейшую пе
чатную продук
цию.

Изготовление 
фотографий, хоть
и требует специальной бумаги, обхо
дится все же дешевле, чем в фото
лаборатории. Допускается также пе
чать на обычную бумагу - детские 
компьютерные рисунки, школьные 
задания и прочая нагрузка на роди
телей. Лоток автоподачи рассчитан 
на 40 листов.

Формат печати обычно невелик, 
что, учитывая ориентацию на фото
снимки, естественно, да скорость не
высока. Снимок размером 10 х 15 
сантиметров в режиме с нормальным 
качествоп^распечатывается за 2 с 
половиной минуты, а при высоком 
качестве - за 5 минут. О разрешении 
печати компания НР скромно заявля
ет, что оно «фотографическое». Ха
рактерные для принтеров точки на

распечатке и в самом деле не про
сматриваются.

Достигается это за счет использо
вания многоцветной технологии и 
термической струйной печати с твер
дыми восковыми красителями. В про
цессе задействованы не четыре 
краски, как в обычных струйниках, а 
шесть. В первом картридже собраны 
черный, светлый и темный голубец 
красители, а во втором - желтый, тем
ный и светлый пурпурный. Шесть кра
сок обеспечивают не только более 
точную передачу оттенков и деталей, 
но и сглаживание точек.

Принтер НР РНойэЗтай оснащен 
1 мегабайтом оперативной памяти, 
512-килобайтным ПЗУ и подключает
ся к параллельному порту компьюте
ра. Используются двунаправленный 
режим работы параллельного интер
фейса, а также высокоскоростной ре
жим ЕСР Принтер понимает язык уп
равления печатью НР 1РС1- (1тадтд 
Рппйпд Соп1го1 Ьапдиаде), специаль
но разработанный для вывода изоб
ражений, в отличие от более «тексто
вого» НР РС1..

В комплекте с принтером покупа
тель обнаруживает все тот же графи
ческий редактор МюгозоЙ РгсШге К! 
и дополнительно к нему набор НР 
РНо1о Рппйпд Затр1ег Кй, а также 
традиционный для НР РйойэЗтай 
компакт-диск с обучающей програм
мой по принтеру и занимательными 
идеями о том, как дома печатать фо
тографии на купленном принтере и 
что с ним вообще делать.

Не думайте, что на этом можно 
считать компьютерную фотостудию 
законченной. Осталось еще два эле
мента, как в популярном в этом году 
фильме Люка Бессона. Четвертый 
элемент - специальная бумага и пя
тый - краски для принтера. Разуме
ется, фирма НР настаивает на ис
пользовании расходников только ее 
производства.

Она разработала с десяток на
именований разнообразной бум^ш 
для принтера НР Р1ю1о5таг1, вклю
чая открытки и карточки, глянцевую 
и матовую, одно и двустороннюю. В 
наборы входят листы размером 8.5 
х 11 дюймов (21.5 х 27.9 см) или 4 x 6

дюйма (10.2 х 15.2 см). В конце осе
ни ожидается появление новых на
боров бумаги для НР РЬойэЗтай, тг^. 
что к Рождеству счастливые семьи, 
купившие комплекс НР РйокэЗтай, 
все бросят и сядут штамповать по
здравительные открытки для друзей 
и знакомых со своими физиономия
ми на снимках.

Обойдется это удовольствие им в 
копеечку, поскольку чернила НР 
Р1ю1о5тай и бумага НР РйойэЗтаП 
достаточно дороги, хоть и обеспечи
вают высокое качество. Разумнее 
взять всю эту аппаратуру на улицу и 
щелкать прогуливающихся (за день
ги. Только никому не говорите об этой 
творческой идее, ее на компакте НР 
Рйо^оЗтай пока еще нет).
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Я думаю, что в жизни каждого из 
зас бывали такие моменты, когда, 
збидевшись на кого-нибудь, вы стра
нно хотели отомстить за причинен
ию вам боль и в связи с этим долго 
юмали себе голову, придумывая са- 
лый изощренный способ. Но, спра- 
иивается, зачем напрягать клетки

1 Е  1 ^ % Л ! Ч Г Ж >

\ ^ - \ с о ( & \ с 0 ^ о и М ,

:воего серого вещества, которые, как 
ювестно, не восстанавливаются, 

если есть один очень хороший и те- 
юрь доступный всем способ.

Согласитесь, что один из наибо- 
!ее часто использующихся вариан- 
ов мести - это показать обидчику его 
мственную неполноценность. Вы не 
югласны? Ну как же, вспомните- ка- 
ими эгдоэтами обычно награждают 
фуг друга во время ссоры. Из них - 
дурак» и «идиот» - еще не самые 
утые. Но я не об этом. Так вот, те- 

ерь вам больше не придется сквер- 
ословить - чтобы спустить свой пар 
успокоиться, необходимо будет все

лишь чуть-чуть раскошелиться и 
риобрести игровой компакт М'шс! 
пп<± Потом, красиво его оформив в 
иде подарка, с милой улыбкой на 
ице и фигой в кармане, преподнес- 

своему обидчику. Он, естествен- 
о, сначала очень удивится, затем 

радуется, решив, что вы пошли на 
опятный, и скоро совсем забудет 
ро ссору с вами. Это будет его ро- 
овая ошибка, ведь он не знает о том, 
то у вас за пазухой все еще припря- 
ан увесистый каменюка, а зуб, ко- 
орый вы имеете на него, уже остро 
•тточен. Ваш обидчик будет считать 
•тот^гровой компакт-диск знаком 
рилЖрения, но вы-то в курсе, что на 

мом деле это своеобразная «мина 
медленного действия», «удар ниже 

ояса», «выстрел в спину». Когда 
от наивный геймер вставит диск в 
ртушку и начнет игру, он, конечно, 

оймет все, что вы хотели сказать 
им подарком, но будет уже поздно, 
адолго потеряв покой, сон и аппе

тит, а также истратив порядочную 
Сумму денег на консультации у пси
холога, аналитика и психиатра, бедо- 
йага запомнит ваш урок на всю ос
тавшуюся жизнь. Но я вижу, что вы, 
§юй дорогой читатель, еще не совсем 

оняли, где собака «порылась». Сей- 
ас объясню популярно.

Летом прошлого года компания 
гсгоЬгит, кстати довольно извест- 
ая своими разработками в гейм- 

Йире, выпустила на игровой рынок 
|вой очередной перл - Мюб Оппс1. Эта 
11гра, по заверениям производителя,
1 |роходит под категорией 1гма, с ин- 
’ ер#у,ными вставками еще двух сти- 
] 1ей - «экшн» и «стратегия». Но на 
 ̂:амомделе это не так. Мюб Оппб, как 
оказало время, создана специально 

для того, чтобы доказывать пользова
телю ошибочность его самомнения об 

вне своего умственного развития, 
именно - о полном отсутствии коэф- 
ициента Ю. Дочитав эту статью до 

онца, вы поймете, что я прав, и в бу- 
ущем уже станете использовать игру 
о прямому назначению - для мести. 

Сюжет игры М'шс! Оппс! не отлича- 
ся особой новизной или хотя бы 

аже удачной обработкой чего-нибудь 
хорошо забытого старого. Он прост,

наивен и скучен. Представьте себе 
нашу планету в 2232 году. Знаю, что 
так - с ходу, это сделать сложно. Но 
тем не менее. Чтобы вам было лете, 
сообщаю, что особенных изменений 
Земля за э т о т  срок не претерпела, с 
орбиты не сошла и без атмосферы не 
осталась. Люди как жили на планете, 
так и живут - все те же проблемы и те 
же потребности. Короче говоря, - на 
Земле пока все спокойно. Но в бли
жайшем космическом пространстве 
все наоборот. Там нет никакого спо
койствия, разгораются страсти и вот- 
вот грянет буря. А весь сыр-бор все
го-то навсего из-за стремления от
дельных космических рас получить 
исключительное право на колониза
цию Земли. Планета одна, а претен
дентов много, и никто не собирается 
уступать или отказываться от своих 
прав. Надо сказать, что космические 
цивилизации давно и очень присталь
но наблюдают за ходом процесса ста
новления и развития жизни на Зем
ле, и вот только сейчас, в 2232 году, 
поняли, что все идет не так, как они 
хотели бы. Все, естественно, тут же 
собрались и прилетели исправлять 
сложившуюся ситуацию. Их основная 
цель - заново колонизовать планету и 
дать начало новой жизни. Но основ
ным «тормозом» является вопрос о 
судьбе человечества. После долгого 
и тщательного взвешивания всех «за» 
и «против» представители космичес
ких наций решили «разрубить Горди
ев узел», в котором увязаны и право 
на первенство колонизации и участь 
жителей Земли, устроив честное со
стязание между собой и пригласив 
для участия представителей челове
ческой расы. Кто выигрывает, тот и 
становится новым хозяином планеты. 
В том случае, если победителем ока
жется человек, все инопланетяне от
кажутся от своих притязаний на Зем
лю.

Игра Мтб Оппс! - обыкновенная 
викторина, разделенная на пять эта
пов. В каждом из них вам предлага
ется ответить на группу вопросов. 
Всего их более трех тысяч и пред
ставлены они по десяти тематикам: 
спорт и досуг, мистика, достижения 
из «Книги рекордов Гиннесса», куль
тура, мифология, величайшие изоб
ретения, математические примеры, 
задачи на наблюдательность, умение 
внимательно слушать и вопросы из 
области общих знаний. Когда вам 
задается конкретный вопрос, выбе
рите один из пяти представленных 
вариантов ответа. Вопрос может 
быть задан в письменной форме, по
казан как видео
ролик или проиг
ран в звуковой 
форме. Насчет 
последнего вари
анта приведу не
большой пример 
для наглядности.
На фоне ничего 
не значащей ви
деозаставки вы 
слышите звук от- 
купориваемой 
бутылки шампанского (хлопок выле
тающей пробки) и тут же получаете 
вопрос «Страна?» Выбирайте Фран
цию, ведь родиной шампанского счи
тается провинция Шампань. Это 
единственно правильный ответ. В за
висимости от степени сложности за
данного вопроса и от количества на
числяемых за него баллов дается 
время на обдумывание - от пятиде
сяти до ста пятидесяти секунд. Но не 
следует слишком долго медлить с

выбором ответа, тем более, что вы 
твердо уверены в его правильности 
- с каждой лишней секундой умень
шается количество условных пунк
тов, присуждаемых как награда. Вро
де бы все просто и все хорошо, если 
не учитывать одно «но». В том слу
чае, когда вы отвечаете на вопрос не
правильно, игра никогда не покажет 
правильный вариант ответа, а это, 
согласитесь, немного огорчает.

Теперь о «доказательстве ум
ственной неполноценности», кото
рую следует использовать в качестве 
инструмента для мести за нанесен
ную обиду, о чем я упоминал в са
мом начале статьи. Дело в том, что 
игра Мтс! Оппс! по своей сложности 
рассчитана на уровень эрудиции де
тей школьного возраста, но амери
канских. То, что в США знает каждый 
ребетенок, у нас может оказаться не 
по зубам даже взрослому мужику 
вроде меня. Хотя ни я сам, ни мои 
знакомые и друзья, не возьмутся ут
верждать, что мое лицо не отягоще
но интеллектом, но некоторые воп
росы в игре вызвали у меня большие 
сомнения по этому поводу. Напри
мер, задан конкретный вопрос: «В 
каком году Джонсон нашел способ 
защиты от Н1\/- вируса?» Ну что мож
но ответить? Во-первых, я не знаю 
кто такой этот Джонсон, могу только 
предположить, что он неф (судя по 
фамилии). Во-вторых, я понятия не 
имею о Н1\/-вирусе и даже не смогу 
сказать, к какой области он относит
ся - медицинской, компьютерной или 
еще какой-то. В-третьих, теперь я 
хотя бы уже буду знать, что этот ви
рус побежден. Исходя из этого, ска
жите, я образованный человек или 
нет? Могу я жить дальше в современ
ном обществе или мне надо согла
ситься на повторный курс изучения 
истории, начиная со школьной про
граммы? Вот такие вопросики очень 
любит задавать Мюс! Оппс!. И не зная 
правильных ответов, вы не сможете 
спасти свою планету и свою игровую 
жизнь (персонаж - человек) или за
воевать право первенства на коло
низацию Земли (персонаж - инопла
нетянин).

Если играть в Мтс! Оппс! один на 
один с противником, то всего за пять 
этапов будет задано примерно сто 
вопросов. Всего их, как я уже гово
рил, три тысячи, а это значит, что 
можно играть много часов подряд и 
не встретить ни одного повторивше
гося вопроса. Между этапами викто
рины, для того чтобы перейти на сле
дующий уровень, вам также придет

ся вспомнить все 
Ш свои навыки в стиле 

«ЭКШН», и я настоя
тельно рекомендую 
перед этим восполь
зоваться опцией 
Зауе. Пройти от вик
торины к викторине 
очень и очень не про
сто, шансы погибнуть 
и потом начинать игру 
с самого начала до
вольно велики. И со

хранение по ходу игры не считается 
проявлением слабости, это лишь 
подчеркивает ваше желание играть 
и выиграть. Хотите подробнее? По
жалуйста! Для перехода с четверто
го этапа на пятый вам будет предло
жено продемонстрировать свои на
выки пилотирования одноместного 
космического челнока. Но не смущай
тесь от того, что управление этим ко
раблем для вас в новинку, это ерун
да. Весь ужас заключается в марш

руте следования, а это ни много ни 
мало - насыщенный метеоритный по
ток, где встреча с камешком разме
ром с куриное яйцо - уже трагедия. 
Поэтому смело используйте «сэйв», 
это даст вам реальный шанс на вы
живание.

Когда вы вначале игры делаете 
выбор своего персонажа и противни
ка, приготовьтесь к знакомству с хо
зяином игры - Ньютоном Который- 
Знает-Все. Именно он устанавлива
ет правила, следит за их соблюдени
ем, подсчитывает набранные поэтап
но баллы и определяет победителя. 
Он не будет постоянно надоедать 
вам своим присутствием и большую 

. часть игрового времени будет просто 
молча наблюдать за происходящим. 
Но есть еще,один типчик, так назы
ваемый гид-профессионал, вотон-то 
достанет вас своими рассказами,

советами и просто болтовней ни о 
чем. Лично я вырубил его после пяти 
минут и вам советую делать то же 
самое, благо такая опция предусмот
рена в игре. Все, что вам говорят или 
воспроизводят в виде звуковых воп
росов в Мтс! Оппс!, нормально вос
принимается на слух, без разного 
рода искажений, которые иногда 
встречаются в подобных играх. Для 
нормальной работы файлов звуково
го сопровождения рекомендуется 
использовать Зоипб-карту, совмести- 
мую с операционной системой 
\М п с 1о\л/5  (любой версии).

Игровые компакт-диски содержат 
более пятисот мегабайт всевозмож
ных видеозаставок, музыки, звуков и 
прочей приятной мелочевки. Но льви
ную долю этого объема занимает 
именно видео. 3\/(ЗА-фафика непло
хая и хотя цветовое разрешение все
го лишь 640x480x256, но на экране 
все смотрится очень и очень впечат
ляюще. Если на вашем компьютере 
стоит видеокарта с одномегабайтной 
памятью, можете ни о чем не беспо
коиться, вы получите тот максимум, 
который только можно выжать из этой 
игры.

Системные требования не завыше
ны, чего можно было ожидать, если 
делать сравнительный анализ с дру
гими ифами подобного жанра, пред
ставленными сегодня на рынке раз
влекательного программного обеспе
чения. Мтс! Оппс! довольно вольготно 
чувствует себя на компьютере 486/ 
0X2/66 и требует всего лишь восемь 
мегабайт оперативной памяти, тринад
цать мегабайт свободного простран
ства на винчестере и двухскоростной 
сидишник. •

Теперь, я надеюсь, вы знаете, что 
нужно делать, чтобы отомстить за 
все свои обиды. Если у вас найдется 
энная сумма лишних баксиков, не 
тратьте их необдуманно, а лучше 
сядьте как-нибудь вечерком, составь
те полный список ваших явных и 
предполагаемых врагов и прикиньте, 
сколько игровых компактов Мтс! 
Оппс! вы можете позволить себе при
обрести. А потом ходите в гости к 
своим обидчикам и дарите, дарите, 
дарите...
Темури АБАШИДЗЕ - «КГ»
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П О С Л Е Д Н И Й  Б А Й Т

О бедном поэте замолвите слово
Игорь СЕРЕДА - «КГ»

Давайте отвлечемся от дел желез- 
но-силиконово-софтинных и обратим 
свой взгляд на нас с Вами, тех кого 
именуют программистами, систем
щиками и т.д. и т.п. Кажется мне, что 
в засилье передач и статей о компь
ютерах, и компьютерных играх и про
чем, смущенно обходится тема о том, 
как же нам живется. Наиболее точ
но, пожалуй в этой связи можно про
цитировать бессмертных братьев 
Стругацких:

Стояли звери около двери 
В них стреляли и они умирали. 
Пожалуй, уже никого не нужно 

убеждать в необходимости компью
теров в нашей жизни. Любая мало-

мальски захудалая конторка имеет в 
своем офисе компьютер. Правда, 
обычно на нем в карты играют или 
платежки печатают в \Л/огс1е. Если же 
кто по недоумию собственному со
трет чего-нибудь, то тут то о нас и 
вспоминают. По личному опыту, про
цедуру переинсталляции или правки 
ЬаЬэуз-т» файлов приходится произ
водить раз так 5 в неделю. В боль
шинстве случаев слышишь за это 
большое человеческое СПАСИБО. И 
это считается в порядке вещей. А 
пусть кто-нибудь попробует подойти 
даже к знакомому адвокату и попро
сить его рассказать, как заявление в 
ЗАГС написать, а потом отделаться 
просто человеческим СПАСИБО. 
Слабо? И если сравнивать, кто боль

У»Г О И К

Фирма 1СЫ предоставляет новый 
вид услуг - размещение Вашей 
коммерческой информации в 

Интернете.
С нашей помощью Вашу рекламу 

увидят во всем мире.
Вам откроется рынок 

недвижимости,услуг и товаров в 
Грузии.

Звоните нам: 93-60-13 
Пишите: гес1ата@саисазиз.пе1

Приходите: Руставели 42 , фирма ЮМ.

ше бессонных ночей провел над изу
чением объекта владения, еще неиз
вестно в чью пользу счет будет - ад
воката или программера. Наиболее 
убедительно модой на компьютеры 
пользуются наши многочисленные 
университеты и академии, произво
дя из глупенькой абитуры на свет 
большое количество людей, могущих 
убедительно изложить преимуще
ства тонкопленочного микропрограм
мирования перед эмпирической ба
зой данных, написанной на Ляпасе 
(есть такой язык программирования). 
В жизни это никому не нужно! Счи
танные единицы программистов в 
городе написали не вирусы, а нуж
ные кому-то программы и уж совсем 
мало из них счастливчиков, получив
ших за это не только большое чело
веческое СПАСИБО. В то же время, 
совершенно удивительный человек 
Биля Гейтс является самым богатым 
человеком среди бизнесменов на 
свете. Его фирма же занимается 
лишь написанием программок да 
разработкой мышек и клавиатур. А 
мы все жалуемся на то, что живем 
чёрт знает как, производство нерен
табельно из-за больших расходов на 
обогрев и т.п. Зато до Германии и 
Штатов или другой страны можно 
добраться всего за 2 минуты че
рез компьютерные сети. При 
этом стоить это будет копейки. В 
Тбилиси гигантское качество 
программистов и иже с ними. И 
мало какой капиталистический 
программист писал на Паскале 
игрушку, при этом сам Паскаль 
был написан на Фортё, который 
резидентно сидел в компьютере 
с процессором 8080 с 24 кило
байтами памяти. Наиболее яр
ким показателем тупизма капи
талистов являются игрушки. По
чти все игрушки сейчас это мно- 
госидюковые бродилки и стре

лялки. Ничего нового! Бесконечной 
чередой сменяются монстры, робо
ты, бойцы и космонавты, да изредка 
глаз порадуют Диснеевские герои. 
Тетрис же наверняка есть в каждом 
десятом компьютере. Даже если при
нять во внимание тот факт, что в на
шей стране очень плохо с законом ое** 
авторском праве (практически пол
ное отсутствие его присутствия), что 
само по себе палка о двух концах 
(легко и дешево купить нужный тебе 
пакет, но так же это относится и к тво
ему продукту), так ведь можно попро
бовать писать программки для бур- 
жуинства. И, думается, спрос на 
наши услуги за бугром должен суще
ствовать. Личные мои наблюдения за 
буржуинами привели меня к выводу 
о том, что у них в моде словоблудие, 
а отнюдь не точные науки и програм
мирование в том числе. При этом 
расходы на создание рабочих мест 
минимальны! Каждому сотруднику - 
по компьютеру домой с модемов и 
все! Офис не нужен, вообще ничего 
не нужно, только счет в банке, да бух
галтер. А если грамотно все сорга
низовать, то и бухгалтер не нужен. И 
вот думаю, почему это до сих пор это 
не стало у нас популярным? Или я 
только один такой гениальный?
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