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Ну вот и все. После трех лет ра­
боты, у нас, наконец, есть долгож­
данная РСР 5.0 (ранее известная, как 
3.0), и она готова к выпуску.

Разработка этого кода и подго­
товка этой книги заняли больше вре­
мени, чем предполагалось - по разным 
причинам, и не в последнюю очередь 
из-за трехлетнего уголовного рас­
следования, предпринятого против 
меня американским правительством. 
Это обстоятельство действитель­
но замедлило всю работу. Оно отня­
ло почти всех моих добровольных по­
мощников, усилия которых были 
столь полезны при работе над РСР 
2.0 и последующими версиями. Для 
тех из вас, кто не знаком с этим де­
лом: правительство США заняло по­
зицию, согласно которой шифроваль-

7 декабря 1997 г. Воскресенье, №  229 (21197) - со дня выхода “Зари Востока”

дукт, РСР для Персональной приват­
ности, версия 5.0.

Эта версия снабжена множеством 
новых возможностей. Предыдущая

пары ключей, одна из которых слу­
жит для шифрования/расшифровки 
(Диффи-Хеллман), а другая - для на­
ложения/проверки подписи (088), в

нов программное обеспечение не дол­
жно экспортироваться без разреше­
ния Гэсударственного департамен­
та. Поскольку в 1991 г. РСР была бес­
платно опубликована в Интернет и 
впоследствии распространилась по 
всему миру, правительство сочло, 
что имело место нарушение закона. 
Это привело к формированию рабо­
тавшей в основном бесплатно груп­
пы правовой защиты, созданию Фон­
да правовой защиты и трем годам 
почти ежедневных интервью. Прес­
са была в массе своей настроена про­
тив такого преследования, и вопрос 
о политике в области криптографии 
возбудил гнев всей компьютерной 
промышленности.

Однако, в январе 1996 г. следствие 
было закрыто без предъявления об­
винения. Вскоре после этого я осно­
вал свою собственную компанию, 
РСР, 1пс. Мы наняли команду перво­
классных инженеров для разработки 
продуктов, таких, как наш новый про­

версия РСР (2.6.2, выпущенная МТИ), 
предназначалась только для МЗ-ООЗ 
и 1!тх. Новая версия переделана с са­
мого начала для того, чтобы предос­
тавить среду графического пользо­
вательского интерфейса (ГПИ). Уже 
есть версии, работающие под 
У/'тдошз 95 и Шпдошз ИТ, а также 
версия для Арр1е Масю1озЬ. У нас так­
же есть версия без ГПИ для С1тх, на­
чиная с платформы Цпих. ГПИ дает 
продукту новое дыхание, допуская 

прозрачную ин­
теграцию в су­
щ ест вующие  
пакеты для ра­
боты с элект­
ронной почтой, 
начиная с попу­
лярной Еидога 
( ф и р м ы  
О и а 1 с о т т ), 
М I с г о з о П  
Ехсбапде и 
М / с г о з о Н  
ОиНоок. Теперь 
использование 
РСР для шиф­
ровки и рас­
шифровки по­

чты - вопрос всего лишь пары щелч­
ков мыши.

Новая программа также предус­
матривает использование новых ал­
горитмов шифрования. Может быть, 
наиболее примечательно использова­
ние нового алгоритма шифрования с 
открытым ключом, который должен 
послужить альтернативой Р8А. Сро­
ки действия патента Диффи и Хел- 
лмана, а также патента Хеллмана и 
Меркли истекают в этом году, от­
крывая дверь к свободному от отчис­
лений использованию алгоритмов 
шифрования с открытым ключом. 
От этого выиграют все, так как всей 
компьютерной промышленности 
приходилось иметь дело с патент­
ной монополией на использование от­
крытых ключей, которая затормози­
ла внедрение этих алгоритмов на 
многие годы. Теперь эта область 
становится открытой.

А еще, теперь для каждого пользо­
вателя создается две отдельные

стандарте, предложенном Нацио­
нальным институтом стандартиза­
ции США (N181). Сегодня они пред­
ставлены пользователю так, как 
если бы они были одной парой клю­
чей. В последующих релизах мы пре­
доставим пользователю возмож­
ность изменять йН-ключ без измене­
ния 088-ключа. С этой новой техно­
логией открывается целый ряд новых 
возмдЖностей, включая улучшение 
показателей скорости и безопаснос­
ти. Для получения преимуществ в 
полном масштабе, будет полезно, 
чтобы в миграции к новым алгорит­
мам криптографии с открытыми 
ключами участвовала как можно боль­
шая часть сообщества пользовате­
лей РСР.

Наша новая программа также ре­
ализует новые блочные шифры для 
шифрования основного массива дан­
ных, предоставляя выбор между 
тройным ОЕ8 и СА8Т, при этом про­
должая поддерживать шифр ЮЕА, 
используемый в предшествующих 
версиях РСР. Мы также предостав­
ляем новый алгоритм хеширования, 
8НА-1, для вычисления цифровой под­
писи. Он превосходит по своим харак­
теристикам МЭ5, разработанный в 
Р8А Эа1а 8есип1у, 1пс. Для использо­
вания нового алгоритма 8НА, пользо­
ватели должны перейти на техноло­

гию цифровой подписи Э88, так как 
в технологии подписей Р8А в целях 
обеспечения обратной совместимо­
сти с предшествующими версиями 
продолжает использоваться хеширо­
вание М05.

Особенно примечательной новой 
возможностью является интеграция 
РСР с серверами открытых ключей. 
Теперь РСР позволяет искать от­
крытые ключи непосредственно на 
удаленном сервере ключей, например, 
поддерживаемом М1Т. Когда вы гене­
рируете новую пару ключей, РСР 
предлагает подгрузить открытый 
ключ на удаленный сервер ключей. 
Каждому будет доступен чей угодно 
открытый ключ, как только он пона­
добится. Это объединит всех пользо­
вателей РСР в глобальное сообще­
ство, с инфраструктурой открытых 
ключей в национальном масштабе, 
которую не может предоставить ни 
один другой криптографический про­
дукт. Такая инфраструктура будет 
расти органически, как рос 1п1егпе1.

В соответствии с моей собствен­
ной традицией, установленной еще 
до того, как была основана эта ком­
пания, мы открыто публикуем все 
исходные коды для того, чтобы ини­
циировать их подробное изучение. 
Это позволяет каждому убедиться в 
том, что мы не оставили никаких 
«черных ходов», которые могли бы 
угрожать безопасности. Сначала 
эти коды будут опубликованы в виде 
книги. (Прим. перев.: Эта книга уже 
вышла: РгеКу Соод РгЫасу 5.0 Р1аНогт 
1пдерепдеп( 8оигсе Соде. Ед. Ьу РЫНр 
Р. Иттегтапп & МагкН. //еачег. С18А: 
'А/адЬтап Аззос/а(ез, йипе 14, 1997)

Я надеюсь, вы согласитесь со 
мной - новая версия РСР стоила того, 
чтобы ее ждать.

__________________________________________ _____
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ЗАМ81Ш6 ВЫРЫВАЕТСЯ ВПЕРЕД
Затзипд Зетюопс1ис1ог, 1пс. (351) укрепила 

свое ведущее положение на рынке графической 
памяти, представив две новые 16-мегабитЬые 
микросхемы синхронной графической памяти 
(56ПАМ), снабженные высокопроизводитель­
ным интерфейсом 5 3 И  с быстродействием до 
143 МГц.

Увеличенная тактовая частота при использо­
вании 64-разрядной шины данных позволяет 
расширить пропускную способность ЗОВАМ с 
800 Мбайт/с при 100 МГц до 1,144 Мбайт/с при 
143 МГц. Если же применить 128-разрядную 
шину, пропускная способность при тех же часто­
тах повысится с 1,600 до 2,288 Мбайт/с.

«Спрос на высокопроизводительную графи­
ческую память находится на подъеме, и наши 
потребители очень довольны тем, что мы можем 
предложить им новые варианты, - сказал Мью- 
из-Ад Дин, содиректор 381 по графической па­
мяти. - Признанное всеми положение Затзипд 
на рынке памяти ЗОНАМ 8-мегабитного уровня 
выведет нас на позиции сильного лидера при 
плотностях в 16 мегабит и выше».

Источник - ВизюеззМге

УУ1МООЮ5 В КАРМАНЕ
Подтверждая репутацию лидера в технологи­

ях и нововведениях, подразделение компьютер­
ных систем корпорации МЕС представило на 
выставке СОМОЕХ карманный компьютер 
МоЬПеРго 700. Он отличается революционно но­
вым дизайном, предлагающим комфортабель­
ную, удобную для набора клавиатуру и большой 
подсвеченный экран, что делает его идеальным 
спутником, обеспечивающим в дороге коммуни­
кации, электронную почту, презентации и реше­
ние персональных задач.

«Наши потребительские исследование проде­
монстрировали, что, отрываясь от своих столов, 
мобильные профессионалы чаще всего нужда­
ются в доступе к Интернет и электронной почте, 
работе с текстовыми редакторами и РомгегРот!, 
- сказал Мишель де Неффе, директор ЫЕС по 
маркетингу карманных компьютеров. - Добавлен­
ные функциональность и возможности МоЬНеРго 
700 делают его лучшим устройством для \Мпдо\л/5 
СЕ 2.0».

Разработанный под операционную систему 
№тс!ом/5 Се 2.0, компьютер ЫЕС МоЬНеРго 700 
предлагает пользователям привычный интер­
фейс \Л/1пс1оуу5, сокращая до минимума требуе­
мое на его освоение время. В редакцию \Л/тск>\05 
СЕ 2.0 включены: \Мпбо\л/5 СЕ Зегугсез 2.0 для 
синхронизации файлов с настольным персональ­
ным компьютером или ноутбуком; МгсгозоЛ Роске* 
\Л/0гс1 и МгсгозоК Роске! Ехсе1, повышающие эф­
фективность работы в дороге; МюгозоК Роске1 
ОиИоок для приема и рассылки электронной по­
чты; Мюгозой Роске* 1п*егпе1 Ехр1огег для досту­
па к Интернет и навигации в \Л/еЬ.

Источник - ВизтеззМге

АРМАйА ПОПОЛНИЛАСЬ НОВЫМИ ФЛАГМАНАМИ
Продолжая усиливать свое семейство функционально насыщенных компьютеров- 

ноутбуков, эквивалентных по производительности и возможностям настольным машинам, 
корпорация Сотрац СотрЩег продемонстрировала на выставке СОМОЕХ несколько 
моделей, расширивших серию мощных и одновременно легких ноутбуков Агтайа 7000.

Айпада 779СЮМТ - первый ноутбук от Сотрад, оснащенный ярким 13.3-дюймовым 
цветным ТРТ-дисплеем, последним мобильным процессором 1п*е1 Репйит-ММХ с 
частотой 233 мегагерца, обеспечивающим высочайшую производительность, и 5- 
гигабайтным жестким диском, поддерживающим технологию 5. М. А. В.'

Сотрац продемонстрировала также две новые модели в мощной и легкой серии 
Агтас1а 7300 - Агтада 7370ОМТ и 73600МТ. Они оснащаются 200- и 233-мегагерцевыми 
процессорами 1п1е1 Репйит-ММХ для мобильных компьютеров, 12.1-дюймовыми 
дисплеями и большими жесткими дисками.

С выходом этих новых моделей Сотрац расширила семейство своих лучших ноутбуков 
Агтада 7000, предоставив потребителям богатый выбор мощных и функционально 
насыщенных портативных компьютеров, использующих одну и ту же внутреннюю 
архитектуру, базу для^эасширения Агтада51а1юп, программные и другие опции. ,

Источник - В\М Неа11Ь\ЛЛге

ПЛОСКИЙ МОНИТОР с новогодней  ценой
Яркие плоские мониторы от МЕС чего места. Кроме того, МиШЗупс 1_СО400\/ 

ТесЬпо1од1ез, 1пс. на шаг приблизились к мае- дает возможность самым передовым пользо- 
совому пользователю с появлением 14.1- вателям на шаг обогнать своих конкурентов, 
дюймового МиШЗупс 1_СО400\/. Этот актив- МиШЗупс !_С0400\/ поддерживает широкий 
но-матричный ТРТ-монитор, розничная цена спектр разрешений. Нормальное, или опти- 
на который предположительно составит мальное, разрешение для него составляет 
$1,998, представляет собой очередное дос- 1,024 х 768 точек, другие поддерживаемые 
тижение в широкомасштабной адаптации разрешения лежат в диапазоне от 720 х 400 
плоскопанельных мониторов. (текстовый \/ОА) до 832 х 624. С помощью

Используя активно-матричную тонкопле- разработанной МЕС ТесЬпо1од1ез эксклюзив- 
ночную транзисторную технологию (АМ-ТРТ), ной функции РиИЗсап все поддерживаемые 
монитор МиШЗупс 1.С04СЮ\/ обеспечивает разрешения отображаются на полном экране 
идеальное решение для тех пользователей, - без неиспользуемой черной области по кра- 
которые нуждаются в высочайшем качестве ям. 
изображения и гибкости организации рабо- Источник - ВизтеззМге

РОВ У01Ж ЕУЕ8 01М1.У
Новые глазные капли специально для ком­

пьютерных пользователей продемонстрирова­
ла на крупнейшем компьютерном шоу СОМОЕХ 
в Лас-Вегасе лидирующая в этой области фар­
макологическая компания ВаизсЬ & 1_отЬ.

Свыше 200,000 компьютерных профессио­
налов на выставке СОМОЕХ едва ли не впер­
вые узнали о ВаизсН & 1_отЬ Сотри1ег Еуе 
Огорз от ВаизсИ & ЬотЬ - новом лекарствен­
ном средстве, созданном для облегчения та­
ких симптомов, как сухость, напряженность и 
усталость глаз, которые обычно ассоциируют­
ся с так называемым синдромом компьютер­
ного зрения (СУЗ).

Ваизсй & 1_отЬ Сотри1ег Еуе Огорз были 
представлены одновременно с обнародовани­
ем результатов опроса посетителей СОМОЕХ, 
который проводился 17 и 18 ноября компанией 
0|гесйопз ВезеагсЬ, 1пс. из Цинциннати, штат 
Огайо. Из опроса следует, что 86% респонден­
тов испытывают раздражение и утомление, су­
хость и воспаленность глаз, сложности с фоку­
сировкой зрения или головные боли, когда ра­
ботают на компьютере. Приблизительно 56% 
опрошенных сказали, что они не удовлетворе­
ны имеющимися в настоящее время возмож­
ностями лечения.

Источник - В \А/ НеаНЬМге

ЕРЗОМ ГОТОВИТ ПРИНТЕРЫ ДЛЯ СЕТЕЙ
Компания Ерзоп Атепса, 1пс., создатель вы­

сококачественных продуктов для работы с изоб­
ражениями, представила принтер ЕРЗОМ 51у1из 
Со1ог 800М, предоставляющий в распоряжение 
пользователей удостоенное наград фотографи­
ческое качество печати РНо1оОиаН1у и встроен­
ный принт-сервер Ейюгпе1

ЕРЗОМ 51у1из Со1ог 800М - четырехцветный 
(СМУК) струйный принтер, обеспечивающий раз­
решение 1,440 х 720 бр1 при впечатляющей ско­
рости печати. Разработанный с учетом макси­
мальной гибкости, требуемой для офисных при­
ложений, он поставляется с факультативным про­
граммным драйвером АдоЬе Роз15спр11_еуе1 2. 
Новый принтер совместим с компьютерами РС и

Мае и при одновременной печати автоматически 
переключается между этими платформами.

Кроме того, ЕРЗОМ 51у1из Со1ог 800М осна­
щен принт-сервером ЕРЗОМ МиШРго1осо1 
Е*Ьегпе1 Рпп1 Зеп/ег, стандартно устанавливае­
мым в имеющийся у принтера интерфейсный 
слот типа В. Принт-сервер располагает интер­
фейсами ЮВазе-Т и ЮВазе-2 и совместим с 
платформами \Мпс1о\л/5 N1, МоуеИ МеЬл/аге, 0 5 / 
2 и Уп1Х. ЕРЗОМ 51у1из Со1ог 800М поставляется 
с мощными драйверами как для ХМпбожз, так и 
для Мае, предлагающими разнообразные на­
стройки, касающиеся качества печати, типов 
носителей и образования полутонов.

Источник - ВизтеззМге

НОВАЯ ЦИФРОВАЯ 
КАМЕРА ОТ АОРА

На выставке С. ^ЕХ компания 
Аа!а представила ерНо1о 780 - чрез- 
ь_.чайно быструю ^втомать .сскую 
цифровую камеру, рассчитанную на 
получение высококачественных 
изображений по низкой цене.

Камера еР1чо1о 780 - последнее 
пополнение в предлагаемой компа­
нией серии доступных и функцио­
нально богатых цифровых камер, 
обеспечивающих высокое качество* 
снимков, простых в использовании и 
хорошо сконструированных.

«еРйо1о 780 имеет почти такие же 
функции, как камеры класса «хай- 
энд», но только без характерной для 
них цены, - заметил Клаус Шлейхер, 
старший менеджер по маркетингу из 
Ад^а. - Эта камера прекрасно п о д х о ­
д и т  тем пользователям, которые ре­
шили продвинуться вперед от камер 
начального уровня, но по-прежнему 
хотят получить в доступной «упаков­
ке» высокое качество и простоту ис­
пользования».

В аппарате еРНо1о 780 компани­
ей Ад?а применена технология 
Рйо*оОете, обеспечивающая наи­
лучшее качество (разрешение 1,024 
х 768 пикселов, или ХОА) для каме­
ры с ССЭ-сенсором на 350,000 пик­
селов. При ее использовании изоб­
ражения, снятые в режиме наиболь­
шего разрешения, реконструируются 
с помощью методов искусственного 
интеллекта, чтобы получить, прибли­
жающиеся по качеству к снятым го­
раздо более дорогими ХОА-камера- 
ми. При более низких разрешениях 
РЬо1оСеше удалит артифакты ЗРЕ6- 
компрессии, зернистость, неровность 
краев и постеризацию.

* Источник - ВизтеззМге
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К О М М У Н И К А Ц И И

Не так давно скорость модемов 
регулярно удваивалась. Когда была 
достигнута цифра в 28 800, нам ска­
зали, что это предел. На самом деле 
это был еще не предел. В 1996 году 
появились модемы, работающие со 
скоростью 33 600, после чего нам 
снова сказали, что телефонные ли­
нии просто не смогут обеспечить бо­
лее высокой скорости.

Для Интернет сегодня: арактер- 
ны большие объемы передаваемой 

^ информации — графика, звук и ви­
део. В Америке в шутку называют 
\ЛЛЛЛЛ/ не \Л/ог1с1 \Мбе \Л/еЬ (Всемир­
ная паутина), а \Л/ог1б Ш де  \Л/ай (Все­
мирное ожидание), поскольку ророй 
страницы, перегруженные графикой, 
загружаются по несколько минут.

Было время, когда все думали, что 
скорости 28,8К и 33,6 К являлись пре­
делом возможного при соединении с 
провайдером по обычной телефонной 
линии. Для получения более высоких 
скоростей соединения ну» но было 
применять абсолютно другие техно- 

( логии, которые не используют обыч­
ные телефонные линии. Изобретение 
модемов, поддерживающих скорость 
до 56К, изменили эти представления. 
Сегодня, используя обычные теле- 

-  фонные линии, можно работать гораз­
до быстрее.

Природа технологии, поддержи­
вающей скорость 56К, немного отли­
чается от обычной технологии, при­
меняемой в аналоговых модемах. 
Для того чтобы лучше понять эту тех­
нологию, необходимо посмотреть на 
то. как работают традиционные ана­
логовые модемы. Ита '̂ информация 
внутри компьютера хранится в циф- 
повом фоомате, тг есть данные 

к  представлены единицами и нулями.
, Обычные же телефонные линии яв­

ляются аналоговыми. Модем, уста­
новленный в компьютере, работает 
как МОдулятор/ДЕМодулятор — он 
модулирует исходящие сигналы, пре­
образовывая их из цифровых в ана­
логовые, а затем демодулирует вхо­
дящие сигналы, преобразуя их из 
аналоговых в цифровые. Каждое 
преобразование сигнала из аналого­
вого в цифровой добавляет шумы, 
возникающие при квантовании. При 
достижении определенного порога 
(называемого порогом Шеннона) со­
отношение сигнал/шум становится 
слишком низким для качественной 
передачи данных, поэтому аналого­
вые телефонные сети являлись пре­
пятствием для достижения высоких 
скоростей передачи данных. Сегод- 
ня телефонные сети постепенно ста­
новятся цифровыми, в частности, та 
порция участка телефонной сети, 
расположенная между телефонной 
станцией и провайдером Интернета. 
Несмотря на то, что цифровые ли­
нии также подвержены влиянию шу­
мов, и, соответственно, порогу Шен­
нона, влияние это не так сильно. Ис­
ходя из вышесказанного, несколько 
компаний разработали технологию, с 
помощью которой можно воспользо­
ваться преимуществом цифровых 
линий связи и достичь более высо­
кой скорости передачи информации.

Эта технология рассматривает теле­
фонную сеть как цифровую сеть, ко­
торая имеет лишь небольшой анало­
говый участок — между конечным

Модем, поддерживающий ско­
рость 56К. Достичь этого несложно. 
Сегодня многие производители пред­
лагают большой выбор подобных

пользователем и телефонной стан­
цией. При преобразовании сигнала 
из цифрового в аналоговый нет та­
кого сильного влияния шумов — 
именно это и является ключевой осо­
бенностью технологии 56К.

К сожалению, когда на рынке по­
является подобная перспективная 
технология, сразу возникают компа­
нии, которые хотели бы монополизи­
ровать ее. Сегодня на рынке суще­
ствуют два протокола передачи дан­
ных со скоростью 56К, и эти прото­
колы, естественно, несовместимы. 
Первыми о революционном проры­
ве объявили 10 сентября 1996 года 
компании Коск\л/еН и 1_исеп1. Через 
некоторое время компания 11.3. 
КоЬойсз выступила с заявлением, 
что ее инженеры разработали еще 
один способ увеличения скорости мо­
дема до 56К. Таким образом, появи­
лось два стандарта: компании 
Коск\л/е11 и Бисеп1 продвигают прото­
кол, который называется К56Яех™, а 
компания 11.3. НоЬойсз — протокол 
х2™. В последнее время протокол 
К56Яех™ начал стремительно наби­
рать популярность и уже намного 
опередил своего конкурента. Все эти 
гонки в попытке завоевать клиентов 
предположительно должны закон­
читься в середине 1998 года. Имен­
но тогда 1Т11 (1л1егла1гапа1 
Те1есоттип1сайоп Ипюп) — органи­
зация, ответственная за установку 
стандартов в области телекоммуни­
каций,— примет решение о стандар­
тизации технологии, позволяющей 
модемам работать со скоростью 56К. 
Какой из двух протоколов станет 
стандартом де-факто, пока не изве­
стно. Однако, предполагается, что ни 
один из них — скорее всего 1Т11 при­
мет решение о том, что фактический 
стандарт будет совмещать в себе 
некоторые элементы К56Яех™ и 
х2™. Однако не стоит ожидать появ­
ления стандарта: купив модем, под­
держивающий, скажем, протокол 
К56Яех™, его можно будет модерни­
зировать так, что он будет поддержи­
вать будущий, еще не существующий 
стандарт. Сегодня оба протокола об­
ладают обратной совместимостью со 
стандартом 1Т11 \/.34, поэтому если 
пользователь приобретает 56К-мо- 
дем и соединяется с провайдером, 
который не поддерживает протоколы 
К56Яех™ и х2™, связь будет установ­
лена по стандарту \/.34, то есть со 
скоростью 28 800 или 33 600.

Для того чтобы получить возмож­
ность работать в Интернете со ско­
ростью 56К, необходимо выполнение 
следующих трех условий:

модемов. Провайдер Интернета, 
поддерживающий передачу данных 
на скорости 56К. После того как у вас 
появился модем, поддерживающий 
скорость 56К, необходимо найти ме­
сто, куда можно позвонить и получить 
связь на такой скорости. В Тбилиси 
на сегодняшний день подобную ус­
лугу не предоставляет ни один про­
вайдер. Однако, возможно, ситуация 
скоро изменится. И наконец, вам 
нужна телефонная линия, которая 
сможет передавать данные со скоро- ’ 
стью 56К. Для того чтобы работать 
со скоростью 56К, необходимо, что­
бы на пути прохождения сигнала 
между пользователем и офисом или 
пользователем и провайдером Ин­
тернета сигнал преобразовывался из 
аналогового в цифровой только один 
раз. Если сигнал подвергнется ана­
лого-цифровому преобразованию 
более одного раза, скорость соеди­
нения упадет до стандарта N/34, то 
есть до 28,8К или 33,6 К. В заверше­
ние рассмотрим все плюсы и мину­
сы технологии 56К.

Преимущества:
Скорость Без всяких оговорок 

модемы с технологией 56К работа­
ют гораздо быстрее их сегодняшних 
собратьев. Традиционное возраже­
ние типа: „Я не могу работать со ско­
ростью 28800, так что тут говорить о 
скорости 56К?“ не совсем правиль­
но. Полуцифровая природа техноло­
гии 56К подразумевает более высо­
кую скорость соединения, чем обыч­
ная аналоговая связь. Безусловно, 
скорость 56К может быть достигнута 
не на всех линиях, но диапазон от 40 
до 50 К — проверенная реальность.

Стоимость Модемы, поддержи­
вающие технологию 56К, работают 
на обычных телефонных линиях и 
нет необходимости приобретать до­
полнительное телефонное оборудо­
вание или прокладывать дорогосто­
ящие кабели. Безусловно, поначалу 
эти модемы будут стоить несколько 
дороже обычных, однако, как это во­
дится в компьютерной индустрии, 
уже в ближайшем будущем цены бу­
дут уменьшаться. Доступность На 
рынке существует несколько техно­
логий, позволяющих получить высо­
коскоростной доступ к Интернету, но 
ни одна из этих технологий не будет 
распространяться так стремительно, 
как это, несомненно, произойдет с 
технологией 56К. Теоретически, 
связь с помощью 56К-модемов будет 
доступна везде, где проложены 
обычные телефонные линии.

Оптимальная скорость соедине- 
ния Многие считают, что чем быст­

рее связь — тем лучше. Однако это 
не совсем так. Многие серверы по- 
прежнему используют каналы, не 
превышающие 56К. Как только 
пользователь подключается к Интер­
нету на очень высокой скорости, это 
чувствуется почти мгновенно — уз­
кие места (их еще называют бутылоч­
ными горлышками) препятствуют вы­
сокоскоростному соединению, и это 
почувствовали на себе пользовате­
ли кабельных модемов, начинающих 
появляться в Америке. Поэтому се­
годня самой оптимальной является 
скорость не более 64К.

Фактор простоты Для того что­
бы подключиться к Интернету, нужен 
компьютер. Будущий „Сетянин“ идет 
в компьютерную фирму и покупает 
компьютер с модемом. У каждого 
дома имеется телефонная розетка 
остается только воткнуть штекер мо­
дема и войти в Сеть.

Недостатки:
Преобразование сигнала из ана

логового в цифровой Существует 
одно условие, которое может поме­
шать некоторым пользователям ра 
ботать с 56К-модемами — между ко­
нечным пользователем и провайде­
ром услуг Интернета сигнал может 
претерпеть только одно аналога 
цифровое преобразование. Если та­
ких преобразований будет больше, 
связь может осуществляться только 
на скорости 28800 или 33600. На пер­
вый взгляд, в Тбилиси это почти не­
выполнимое условие, однако на са­
мом деле около 60% всех АТС в на­
шем городе имеют необходимое обо- 
оудование для поддержки работы 
модемов со скоростью 56К.

Скорость 56К только в теории 
На практике же 82% модемов соеди­
няются со скоростью от 40 до 50К. 
Но даже такой прирост скорости по 
сравнению с существующими моде­
мами — уже хорошо.

Скорость 56К достигается
только при загрузке цнсЬоомаиии
Связь со скорость 56К является 
асимметричной — информация от 
провайдера к конечному пользовате­
лю идет быстрее, чем наоборот. Ско­
рость передачи информации от ко­
нечного пользователя к провайдеру 
не может превышать 28800 или 
33600. Несмотря на то, что компания 
1_исеп1 заявила, что в будущем ско­
рость передачи данных от конечного 
пользователя может превысить 40К, 
это еще не было продемонстрирова­
но публично. Ограничение на ско­
рость обратной связи может отсечь 
применение технологии К56 для не­
которых задач, например, для ис­
пользования модемов, поддержива­
ющих технологию К56 в серверах 
низкого уровня или для проведения 
видеоконференций.

К сожалению, а может быть, и к 
счастью, увеличение скорости рабо­
ты модемов достигло физического 
предела, и нам больше не придется 
менять старые модемы на новые 
Хотя... то же самое говорили всего 
год назад.
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Фирма «Таксан» - филиал японс­

кой компании Када Е1ес1готсз Со. 
Ш , известной в мире как поставщик 
электронной техники. Более семнад­
цати лет выпускает она различные 
типы компьютерных мониторов с 
фирменным знаком ТАХАМ, которые 
уже успели хорошо зарекомендовать 
себя во многих регионах мира. Да­
вайте посмотрим, какую информа­
цию можно получить на фирменном 
сервере данной фирмы.

Раздел АЬои1 ТАХАМ (НМр:// 
\ л / ж ж . 1 а х а п . с о . и к / а Ь о и 1 2 .  
М т#аЬоиН ор) - информация о ком­
пании, ее деятельности и достиже­
ниях на рынке мониторов.

Раздел Ргобис* Оезспрйопз йэг 14" 
Мопйогз (Н И р :/Л о тт. (ахап.со .ик/ 
1 4 т с Н .М т# 1 4 т с М о р ) - описание и 
технические характеристики самой 
последней модели монитора с диа­
гональю экрана четырнадцать дюй­
мов. На сервере представлены ана­
логичные разделы по пятнадцати-, 
семнадцати-, двадцатидюймовым 
мониторам ТАХАМ.

Разделу Ргобис1 Резспрйопз 7ог 
Ю Р МопЛогз (Ь«р://жжж.1ахап.со.

ик/1сб.Мт#1ссНор) следует уделит! 
особое внимание, потому что он опи 
сывает абсолютно новые жидкокри 
сталлические (ТРТ Ю Р) мониторь 
серий СУ 600, ^  620, ^  650.

Раздел СгарЫсз Сагбз (ННр:/. 
ж ж ж .!а х а п .с о .и к / д гар Ы сз .Ы т*  
сагсКор) предоставляет технические 
характеристики и информацию о ЗР 
2Р-картах графических ускорителей 
производством которых также зани 
мается фирма ТАХАЫ.

В разделе ЗоЯжаге Рпуегв (ЬИр: 
/ж \ж ж .1ахап .со .ик / й п у е г з .М т /  
бпуегз1ор) вы сможете найти драй 
вер под графическую карту фирмь 
ТАХАМ (если у вас его нет) или обно 
вить уже имеющийся.

Сведения об официальных диет 
рибьюторах и реселлерах, о продук 
ции, выпускаемой фирмой ТАХАМ 
собраны на странице \Л/Ьеге 1с 
РигсИазе (ЬМр:// жжжЛахап.со.ик  
Ьиу1.М т).

Если вас интересуют информа 
ция, данные по техническим харак 
теристикам или драйверы на более 
ранние модели мониторов и графи 
ческих карт, выпущенных фирмой 
ТАХАМ, загляните в раздел 01с1е 
Ргобис*з (НМр://жжж.1ахап.со.ик1  
оМ.Мт).

О а е ш о о  Е 1 е с 1 г о т с 5  

С о .  Ш .
Ш р ://т т .й а е ж о о -< 1|5р1а у .с о т /
Одним из самых дешевых, но от­

нюдь не плохих, мониторов, которые 
можно встретить на рекламных про­
спектах компьютерных фирм, являет­

ся монитор фирмы Оаежос 
Е1ес1готсз. На мой взгляд, приобре 
тение монитора Оаежоо - самое ра 
зумное решение, если подходить ! 
этому вопросу из соображений «нор 
мальное качество за приемлемук 
стоимость». Давайте пробежимся пс

^Оаеу*оо 1)|хр1ау Ноте Наде - ИеЬсаре
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Я полагаю, что компания МежЗопгс 

не нуждается в представлении - она, 
как и ее продукция, известны всем. 
Монитор с эмблемой в виде трех пти­
чек сразу же привлекает к себе вни­
мание и вызывает невольное уваже­
ние. Даже если вы никогда его не ви­
дели своими глазами, то, наверняка, 
зна&эмы с эмблемой по телевизион­
ной передаче «От винта», генераль­
ным спонсором которой является ком­
пания ЧЛежЗопю. Позвольте познако­
мить вас с основными разделами их 
фирменного сервера.

информацию о технической и хэлпо- 
вой поддержке продукции компании 
ЧЛежЗопю. Если вы купили монитор 
у официального дистрибьютора и у 
вас возникли какие-то, пусть даже не­
значительные проблемы, зайдите на 
эту страницу. Здесь вы сможете по­
лучить помощь и узнать ответы на 
все интересующие вопросы.

Раздел 1_оок МНаГз Меж (Нйр:// 
ж\л/ж .У1е ж з о т с .с о т /  аЬ ои(/ 
п е ж .М т ) рассказывает об участии 
компании ЧЛежЗотс в нескольких 
последних торговых выставках и о 
продукции, занявшей на этих экспо­
зициях призовые места.

Для облегчения пользования сер -
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Из раздела АЬои1 ЧЛежЗотс (ИИр:/ 
/ж ж ж .У 1е ж з о т с .  с о т /  аЬоиГ/ 
аЬоиГ.М т) вы узнаете много инте­
ресного о самой компании, о новой 
продукции, только что появившейся 
на компьютерном рынке, и о том, где 
ее можно купить, о последней про­
шедшей торговой выставке с участи­
ем ЧЛежЗопю и занятых на ней при­
зовых местах и так далее.

Раздел ЧЛежЗопю Ргобис^з {ЫХр:1 
/ ж ж ж . у 1 е ж з о т с .  с о т / р г о д /  
р го б .М т) полностью посвящен про­
дукции, выпускаемой компанией 
ЧЛежЗотс. Это и мониторы, и ЮЭ 
проекторы, и продукция МеМзюп, и 
многое, многое другое. Здесь же мож­
но найти ссылку на ближайший к вам 
по расположению реселлер и озна­
комиться с условиями покупки той 
или иной продукции.

ЗирроП Эезк (Н М р ://ж ж ж . 
у |еж зотс.сот/(1езк/ й е з к .М т ) дает

вером компании Ч/1ежЗотс предус­
мотрен отдельный раздел Зйе Мар 
( Ь и р : / / ж ж ж . У 1е ж з о т с . с о т /  
т а р .М т )  На этой странице в раз­
вернутом виде представлены все 
основные разделы и подразделы 
данного сервера. Недостаток один - 
невозможно сразу перейти к какому- 
нибудь конкретному подразделу.

Раздел Ргобис* Магтппд 
СолуепИопз (М 1 р ://ж ж ж . У 1е ж -  
зотс.сотЛегтпз.Н ип) - словарь тех­
нической терминологии, и он, в отли­
чие от ЗКе Мар, очень удобен в ис­
пользовании, поскольку снабжен ал­
фавитной поисковой системой. Если 
не понятен какой-нибудь специфи­
ческий термин в техническом паспор­
те монитора \/|е\л/5оп1с, загляните в 
этот словарь - и вам сразу все ста­
нет ясно.

основным разделам сервера компа­
нии Оаежоо Е1ес1гопюз, чтобы в слу­
чае необходимости иметь представ­
ление, что можно найти и где именно.

МЬа1'з Меж (ННр://жжж.с1ае\люо- 
сЛзр1ау.сот/сд1-Ьш/еуеп1з.р1) - но­
вости относительно последних моде­
лей мониторов Оаежоо и новых тех­
нологий.

ТЬе В|д Рш^иге (Н и р ://ж ж ж . 
<1аежоо-<115р1ау.сот/Ыдр1С.Мт1) - 
информация общего содержания 
(типа: у нас все только самое хоро­
шее) о мониторах Оаежоо.

ОШсе 1оса1юпз (Н и р :/ /ж ж ж .  
йаежоо-с1|зр1ау.сот/сЛз1пЬ.Ыт1) - 
адреса офисов компании Оаежоо 
Е1ес1готсз Со. Ш . в США, Корее, 
Европе, Канаде и Мексике.

Ргобис* СаИегу (Ь М р://ж ж ж . 
баежоо-б1зр1ау. сот/ргобис1з.Р1т1) 
- страница, с которой можно перейти

к подразделам 5ее Эаежоо 1»пе, 
В и зте зз  01зр1ауз, В1д Зсгееп 
0|зр1ауз, \/а1ие 01зр1ауз, МиШтесЛа 
0|зр1ауз и получить всю интересую­
щую вас информацию о любом типе 
монитора Оаежоо, производимом 
сейчас или выпускавшемся ранее.

ЗёагсИ Оа1аЬазе (И « р :// 
у у ж у у . с 1 а е ж о о - с 1 | 8 р 1 а у . с о т /  
с!а1аЬазе.Мт1) - удобная поисковая 
система, позволяющая сразу найти 
информацию об искомой модели 
монитора Эаежоо.

Та1к 1о 11з (Нир://ж\л/\л/.баежоо- 
с1'1зр 1ау .с о т /1а 1к .Ы т 1) - раздел, по­
зволяющий в онлайновом режиме за­
дать конкретный вопрос какому-ни­
будь специалисту из фирмы Оаежоо 
Е1ес1гоп1сз и, может быть, даже по­
лучить ответ.
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В то время как Интернет в Грузии 
только начинает свой триумфальный 
путь, во всем остальном мире, а в 
особенности в США, Интернет давно 
уже стал обыденным явлением для 
простых людей. В Интернете общают­
ся, ищут спутников жизни, читают но­
вости, ходят в магазины... Последняя 
область - электронная коммерция - 
только начинает свой триумфальный 
путь: о ней говорят все -одни превоз­
носят ее до небес, другие утвержда­
ют, ^то электронная коммерция -это 
неотработанная технология, которая 
полдот широкое распространение 
еще не скоро, противники и «сочув­
ствующие» выжидают...

Электронная коммерция — это не 
только модные сегодня Интернет- 
магазины, в которых можно купить" 
любой тсзар, не выходя из дома. Под 
определение электронной коммер­
ции подпадает любая деятельность, 
в результате которой деньги перехо­
дят от одной стороны к другой по­
средством компьютерных сетей. Од­
нако сегодня самый большой инте­
рес вызывают именно электронные 
транзакции через Интернет. В этом 
году-«борот всех электронных мага­
зинов превысил 8 миллиардов дол­
ларов, и по сравнению с прошлым 
годом эта цифра возросла более чем 
вдвое. В 1996 году было предсказа­
но, что к 2000 году общий оборот 
электронной торговли в Интернете 
едва ли превысит цифру в полтрил­
лиона долларов, однако сегодня 
даже самые пессимистичные прогно­
зы обещают, что оборот возрастет до 
1 триллиона долларов.

На первый взгляд, Интернет-мага­
зины весьма привлекательны с точки 
зрения бизнесменов. Ведь для его 
создания не требуется арендовать 
помещения, покупать необходимое 
оборудование, не нужен квалифици­
рованный обученный персонал. 
Иммкю поэтому в последнее время 
эта область электронной коммерции 
развивается необычайно быстро. 
Любая мало-мальски уважающая 
себя компания пытается открыть свой 
магазин в Интернете, хотя согласно 
недавним исследованиям только 
треть всех фирм, осуществляющих 
электронные продажи, получают от 
этого прибыль — чаще всего пользо­
ватели просто черпают из Интернет- 
магазинов необходимые сведения о 
желаемом товаре, а затем идут в 
обычный магазин и совершают покуп­
ки там. Пионерами в предоставлении 
платных услуг в Интернет стали ком­
пании и частные лица, предлагающие 
пользователям сексуальную инфор­
мацию. Сегодня более 10 процентов 
оборота электронной коммерции при­
ходится именно на виртуальные секс- 
шопы. Но несмотря на то, что прави- 
т^ьства разных стран всеми доступ­
ными способами пытаются ограни­
чить появление в Сети подобных ус­
луг, именно секс-сайты послужили 
неким импульсом для создания ши­
рокой сети пристойных электронных 
магазинов, а серьезные фирмы то и 
дело обращаются к опыту, приобре­
тенному секс-сайтами за длительное 
время работы.

Что же можно купить через Интер­
нет? Почти все — книги, компьюте­
ры, одежду, программное обеспече­
ние... Скорее, трудно назвать что-то, 
что нельзя купить в Интернете. На-

ЭЛЕКТРОННАЯ КОММЕРЦИЯ -  
НАСТОЯЩЕЕ ИЛИ БУДУЩЕЕ?

пример, торговая компания \Л/а1Маг1, 
владеющая огромной сетью обычных 
супермаркетов, предлагает своим 
электронным покупателям выбор из 
40000 наименований товаров. На 
сервере СО\Л/ог1б можно найти спи­
сок из 240 000 компакт-дисков, про­
слушать более 200 000 отрывков из 
песен для того, чтобы ваш выбор был 
более осознан. Если после прослу­
шивания вы так и не сможете ре­
шиться купить альбом, можно тут же 
посоветоваться с фанатами интере­
сующей вас группы и послушать их 
мнение. На сервере 1-800-Р1ожегз 
можно отправить цветы своей девуш­
ке, не вставая из-за стола — правда, 
нет никакой романтики. Зато есть 
выбор из 200 различных видов цве­
тов... Один из самых популярных и 
быстро развивающихся сегодня 
электронных магазинов находится по 
адресу у т ^ .а т а г о п .с о т .  Потенци­
альным покупателям предлагается 
книжная продукция, и хотя американ­
цы не являются самой читающей 
нацией в мире, дела на сервере 
А тагоп.С от идут довольно непло­
хо. Удобно, пока, как правило, все это 
доступно только американцам. Прав­
да, именно они и являются самыми 
активными пользователями систем 
электронной коммерции — дажё со­
седняя Канада не спешит расста­
ваться со своими виртуальными 
деньгами, а некоторые канадцы во­
обще боятся поднести кредитную 
карточку к компьютеру.

С помощью опроса, проведенно-

ное время.
Основным препятствием для бур­

ного развития электронной коммер­
ции по-прежнему остается страх 
пользователей пересылать виртуаль­
ные деньги по компьютерным сетям. 
Ведь обычно при покупке в Интернет- 
магазине покупатель отправляет про­
давцу номер своей кредитной карточ­
ки, который может быть перехвачен 
компьютерными хакерами. Эксперты 
тщетно пытаются втолковать недо­
верчивым пользователям, что риск 
стать жертвой компьютерных мошен­
ников и хакеров при покупке в элект­
ронном магазине ничуть не выше, 
чцл при использовании кредитной 
карточки в реальной жизни. Безус­
ловно, электронная коммерция не 
гарантирует стопроцентной безопас­
ности, хотя в последних версиях бро­
узеров встроены мощные механизмы 
шифрования отправляемых данных, 
что резко уменьшает вероятность 
вскрытия номера кредитной карточ­
ки. Для того чтобы показать надеж­
ность пересылки данных по компью­
терным сетям, различные компании 
демонстративно предлагают боль­
шие денежные призы тем, кто смо­
жет взломать зашифрованные дан­
ные, но... все это никак не может убе­
дить большинство, что коммерция в 
Интернете сегодня безопасна. Ре­
зультат — только 15 процентов 
пользователей Интернетом когда- 
либо совершали покупки в электрон­
ных магазинах.

Другая проблема — налоги — ка-

Техас, а сервер, с которым он свя­
зывается, расположен в Нью-Йорке. 
Тогда, по мнению некоторых предста­
вителей властей, налог за совершен­
ную операцию должен взиматься во 
всех штатах, через которые проходил 
сигнал. Несмотря на то, что описан­
ный вариант звучит абсурдно, подоб­
ная схема серьезно рассматрива­
лась в некоторых правительственных 
инстанциях. Билл Клинтон пообещал 
сделать из Интернета зону свобод­
ной торговли. С этим согласились 
пока только японские власти, в то 
время как другие страны уже пред­
принимают некоторые попытки огра­
ничить свободу пользователей Сети 
— особенно явные шаги предприни­
мают во Франции и в Германии. Как 
будет решена эта проблема, видимо, 
покажет будущее.

В соседней с нами России найти 
Интернет-магазины можно также лег­
ко. Однако в большинстве случаев 
«магазин» оказывается лишь онлай­
новым каталогом товаров с ценами, 
а попросту говоря обычным прайс- 
листом. Иного, впрочем, ожидать не 
приходится — по последним данным 
РОЦИТ к Интернету в России под­
ключено не более 120 000 пользова­
телей, а пользователей с кредитны­
ми карточками среди них, вероятно 
не очень много, поскольку пока в 
Интернете сидят в основном компь 
ютерные специалисты. Одним из ус­
пешных проектов Интернет-магазина 
в российской части Интернета мож­
но назвать, например, СЭЕхргезз — 
на этом сервере можно купить любой 
компакт диск или видеофильм.

Несмотря ни на что, у электрон 
ной коммерции большое будущее 
Как только решатся все вопросы с бе­
зопасностью передачи данных, по­
явятся единые для всех стандарты
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го среди нескольких тысяч пользова­
телей, был создан портрет средне­
статистического электронного поку­
пателя. Им оказался белый мужчина 
в возрасте 30 лет, имеющий годовой 
доход 78 000 долларов. Видимо, этот 
покупатель не боится потерять не­
сколько сотен долларов в случае кра­
жи номера его кредитной карточки. 
Мужчины пока находятся на пере­
днем крае технического прогресса и 
составляют более 70 процентов от 
общего числа людей, совершающих 
покупки в электронных магазинах. 
Однако в последнее время разрыв 
между женским и мужским полом 
начинает стремительно уменьшать­
ся — американские домохозяйки 
осознали преимущества электрон­
ных покупок и наверстывают упущен-

сается уже самих владельцев Интер­
нет-магазинов. Для них одним из пре­
имуществом торговли через Интер­
нет является отсутствие налогов, что 
позволяет назначать более низкие 
сравнению с обычными магазинами 
цены, тем самым довольно успешно 
конкурируя с супермаркетами. Адми­
нистрация Клинтона заявила, что не 
допустит никакого правительственно­
го регулирования этой области тор­
говли и введения дополнительных 
налогов в Интернет. Однако здесь 
кроется еще одна загвоздка. Всемир­
ная Паутина пересекает границы 
штатов и целых государств. Пред­
ставьте себе, что человек пытается 
приобрести какой-либо товар в элек­
тронном магазине. Сам покупатель 
находится, предположим, в штате

ведения торговли в Сети, электрон­
ная коммерция и Интернет могут пол­
ностью изменить структуру мирово­
го бизнеса. Электронная коммерция 
наиболее сильно угрожает существо­
ванию мелких и средних посредни­
ков, магазинов, торгующих программ­
ным обеспечением, туристических 
агентств. В самом деле, зачем нуж­
но идти в турагентство, когда можно 
заказать место в любом отеле мира, 
билет на самолет любой авиакомпа­
нии, сидя в кресле перед экраном 
монитора?

С другой стороны, это большое 
будущее постоянно отодвигается на 
неопределенное время. Однако 
вспомним, что цветной телевизор 
шел к потребителю целых 25 лет.

V  '
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С помощью цифровых свето­
фильтров и растрового редактора 
РРоЮзйор (или любого другого, об­
ладающего похожими средствами 
наложения друг на друга слоев или 
объектов) можно быстро превратить 
черно-белую фотографию в цветную.

Скажете, что это сегодня практи­
ческого смысла не имеет? Разумеет­
ся, цветные пленки давно переста­
ли быть страшным дефицитом, а во­
зиться самому с цветной печатью фо­
тографий теперь тоже не приходит­
ся, но ведь есть и старые снимки. 
Кстати, их в середине века очень 
любили раскрашивать. Вручную. На­
конец, этот способ позволяет довес­
ти до ума и посредственную цветную 
фотографию, если у таковой не хва­
тает насыщенности или неверно пе­
реданы тона.

Для примера я возьму снимок зна­
менитых камней Стоунхенджа с дис­
ка Соге1 РгоГеззюпа! РНо1оз 5атр1ег. 
Чтобы он позволил лучше продемон­
стрировать технику применения циф­
ровых светофильтров, пришлось его 
немного переделать, но это не важ­
но. Главное, что имеется цветная фо­
тография, на которой хотелось бы 
усилить тон неба и сделать его бо­
лее ярким и синим.

Прежде чем заняться светофиль­
тром, стоит создать маску, отделяю­
щую основные области фотографии 
друг от друга. Такими участками яв­
ляются, во-первых, небо, во-вторых, 
трава перед камнями и, наконец, 
сами камни.

Существует множество способов 
быстрого создания масок сложной 
формы, повторяющих очертания ре­
альных объектов на фотографии. На­
верное, о них стоит как-нибудь пого­
ворить отдельно, если вас эта тема 
заинтересует. Пока я воспользуюсь 
одним из них, на мой взгляд, весьма 
удобным, когда между разделяемы­
ми участками есть существенная раз­
ница в яркости.

Зайдя в палитру цветовых кана­
лов, надо выбрать тот из них, на ко­
торой эта разница в яркости наибо­
лее очевидна. Подходящий канал (в 
данном случае это синий) копируем, 
перетягивая прямо в палитре 
СИаппе1з мышкой на кнопку создания 
нового канала. РЬо1озИор сам отклю­
чит отображение всех каналов, кро­
ме только что созданного #4. С ним 
и надо поработать.

В палитре инструментов выбери­
те Ообде или Вит, щелкнув по нему 
мышкой дважды, откройте палитру с 
его опциями. Первая операция - за­
темнение камней. Выполняется она 
инструментом В и т  («затемните- 
лем») над темной частью тонов 
(Зйабоууз) при экспозиции порядка 
50%. Можно поставить и 99%, но 
только при очень четкой границе с 
большим перепадом яркости и нали­
чии опыта работы с этими инструмен­
тами, зато тогда операция создания 
маски займет раза в два меньше вре­
мени.

Пройдясь несколько раз В ит по 
л и н и и , разделяющей камни и небо, 
переключаемся на «осветлитель» 
Робде и при таких же установках, 
только выбрав светлые полутона 
(ЫдННдМз), осветляем небо вдоль 
линии разделения. При необходимо­
сти переключаемся с Эос1де на В ит 
и обратно до тех пор пока л и н и я  раз­

Т О Н И Р О В А Н И Е
Ч Е Р Н О - Б Е Л О Й
Ф О Т О Г Р А Ф И И

деления камней и неба не станет гра­
ницей чистого черного и белого то­
нов. Затем соответствующими инст­
рументами доводим до черного и бе­
лого оставшиеся части изображения. 
Часть маски готова.

Теперь надо выделить траву пе­
ред камнями. Можно поступить так 
же, как когда отделяли небо от кам­
ней, но выбрав для начала цветовой 
канал, на котором эта граница будет 
представлена лучше. Получив на ка­
нале #5 маску для травы, на канале 
#6 объединим каналы #4 и #5, полу­
чив таким образом маску для камней. 
На канале-маске открытая для изме­
нения область закрашена белым; 
создав новый канал #6, закрашива­
ем его полностью белым цветом. За­
тем в меню 5е1ес1 выбираем коман­
ду 1_оас1 5е1есйоп и указываем, что 
маску надо взять из канала #4. Про­
верив, что активен канал #6, залива­
ем выделенную область черным. 
Повторив процедуру для маски из 
канала #5, получаем сводную маску,, 
оставляющую доступ только к кам­
ням на фотографии.

Итак, у нас готовы маски для всех 
участков фотографии. Пора браться 
за светофильтры.

Перейдя в палитру слоев (1_ауег5), 
создаем новый слой - Ьауег 1. Сразу 
же включаем для нею режим нало­
жения Со1ог и устанавливаем про­
зрачность около 50%.Загружаем мас­
ку командой ое1ес1/1_<_>ас1 8е1ес(юп ».з 
канала #4, так как этот светофильтр 
предназначен только для неба.

Самое сложное на этом этапе - 
подобрать правильный цвет свето­
фильтра. Из палитры 5\л/а1сЬез пи­
петкой выбираем темно-синий цвет, 
на первый взгляд более всего под­
ходящий для самых темных участков 
неба. Синий цвет становится основ­
ным, поэтому теперь залить им огра­
ниченную маской область на слое- 
светофильтре можно простым нажа­
тием клавиш [АК]+ре1]. (Напомню, 
что заливка фоновым цветом произ­
водится клавишами [С1г1]+[Ое1].)

Чтобы в дальнейшем со свето­
фильтром было удобнее работать, 
надо включить для этого слоя режим 
защиты прозрачности пикселов 
Ргезеп/е Тгапзрагепсу. Тогда можно 
будет снять выделение области изоб- 
ра'- ~мия и спокойно пользоваться за­
ливкой, которая не повлияет на ос­
тавленными прозрачными пикселы 
светофильтра.

Тыкайте пипеткой в палитру цве­
тов и пытайтесь подобрать правиль­
ный цветовой тон. Обычно это полу­
чается раза с третьего. Затем под­
стройте оптическую плотность свето­
фильтра, перемещая в палитре сло­
ев движок ОрасКу. Тем самым вы из­
меняете цветовую насыщенность 
неба, как будто надеваете на объек­
тив светофильтр другой плотности.

Как видите, скорректировать цве­
топередачу одного из участков изоб­
ражения с помощью цифрового све­

тофильтра несложно. При этом са­
мая трудоемкая часть - процесс со­
здания маски, но для этого, как я уже 
говорил, существует масса экспресс- 
способов.

С помощью цифровых свето­
фильтров можно добиться и больше­
го. Пользуясь уже имеющимися мас­
ками, попробуем раскрасить черно­
белый снимок.

Сначала парочка подготовитель­
ных процедур. Во-первых, я удалю 
слой-светофильтр, а затем преобра­
зую исходный снимок в черно-белый. 
Для этого достаточно перевести его 
с помощью меню 1таде/Мос1е в цве­
товую модель <3гаузса1е и обратно в 
КСВ Со1ог. Ну вот, готово.

Как все-таки хорошо, что уже есть 
все необходимые маски! Можно со­
средоточиться на более творческих 
вопросах, касающихся подбора коли­
чества, цвета и оптической плотнос­
ти светофильтров.

Начнем, как нетрудно догадаться, 
с неба. Создаем для него слой-све­
тофильтр под именем 5ку-В1ие. Все 
- как в прошлый раз. Назначаем ре­
жим наложения пикселов Со1ог, уста­
навливаем прозрачность порядка 
50%, загружаем с помощью команды 
меню 5е1ес1/1.оаб Зе1есйоп маску из 
канала #4.

Обратите внимание, что маски в 
каналах спокойно пережили переклю­
чение цветовой модели. Более того, 
их можно хранить в растровых 1 .гР- 
файлах, которые слоев не понимают.

Взяв приблизительно тот же цвет, 
что использовался в прошлом при­
мере, окрашиваем светофильтр и 
включаем для него в палитре (.ауегз 
защиту прозрачных пикселов. Раз- 
метку выделенной области, чтобы не 
мешала восприятию, теперь можно 
выключить клавишами [С1г1]+[0]. Так, 
с цветом с первого раза я немного 
промазал, какой-то он химический. 
Выбираю соседний по палитре 
5\лго{сЬез и, нажав клавиши [АН] 
+ре1], меняю цвет светофильтра. 
Уже лучше. А вот плотность фильт­
ра надо увеличить примерно до 75%.

Небо, так сказать, в первом при­
ближении, готово. Возьмемся за тра­
ву. Сделаем для нее светофильтр 
Огазз-Огееп. Процедура типовая - 
режим Со1ог, прозрачность наполови­
ну. Маску загружаем из канала #5, где, 
если помните, белой оставлена та 
часть картинки, которая занята тра­
вой перед камнями и чем-то на линии 
горизонта, что выглядывает из-за кам­
ней слева и справа. Эти небольшие 
фрагменты стоило бы обработать от­
дельно, так как их тон, конечно, в ре­
альности не совпадает с тоном тра­
вы, но сейчас это не важно.

Из палитры 5\л/а1сЬез выбираем 
зеленый цвет, более всего подходя­
щий для травки. И вот сюрприз: в чи­
стом виде ни один из зеленых оттен­
ков для светофильтра не подходит - 
трава остается окрашенной неесте­
ственно. Не беда, воспользуемся для

нее составным светофильтром. Ко­
пируем слой Огазз-Огееп, перетяги­
вая его мышкой на кнопку создания 
нового слоя в палитре 1_ауегз, как в 
самом начале действовали с канала- 
ми в палитре СИаппе1з. Новый 
фильтр назовем <Згазз-Уе11о\лл Обра­
тите внимание, что РНоГОзИор при 
дублировании слоя сбросил флажок 
защиты прозрачных пикселов. Его 
надо снова включить.

Как вы уже догадались из назва­
ния светофильтра, я собираюсь для 
травы добавить немного жегпуэго. 
Именно немного, иначе снова будет 
нечто неестественное. Закрасив све­
тофильтр желтым, уменьшаю его 
плотность до 15%. Вот теперь трава 
приблизительно похожа на то, что я 
привык видеть летом за окном. Гово­
рю приблизительно, так как уже ус­
пел немного подзабыть.

Фотография уже стала вполне 
цветной, но приличия ради надо и 
камни оттонировать. Еще один све­
тофильтр - 31опез-Вго\л/п. Мне поче­
му-то хочется сделать их слегка ко­
ричневатыми. Процедуру создания 
светофильтра вы уже, наверно*?. за­
помнили наизусть. Если кто-то спас­
ся, повторю еще раз - новый слой, 
режим Со1ог, прозрачность 50%, заг­
ружаем маску из канала #6, выбира­
ем подходящий цвет, закрашиваем 
фильтр (клавиши [М]+[Ое1]), включа­
ем защиту прозрачности и сбрасыва­
ем разметку (клавиши [СЫ]+[0]). У 
меня это уже получается автомати­
чески, как на сборочном конвейере 
автомобильного завода.

Самый творческий момент - под­
бор оптимального цвета и плотности 
светофильтра. Ну-ка, скажите, сколь­
ко светофильтров бывает у профес­
сионального фотографа? В любом 
случае их меньше, чем позволяет по- 
стооить компьютер. УжЛ палитпы из 
256 цветов, каждый из которых мох4 
но применить для окраски цифрово­
го светофильтра, более чем доста­
точно. А ведь всего машина выдает 
16.7 миллиона оттенков! И за новые 
цвета и фильтры денег не берет.

Ага, тон я взял хороший, но плот­
ность фильтра недостаточна. Попро­
бую поставить максимальную -100%. 
Это уже что-то, но все равно мало­
вато. А не переключить ли режим, 
скажем, на Зой ЫдМ? Попробуем. 
Вот теперь плотности даже многова­
то, ее можно уменьшить до 60%. Как 
и следовало ожидать, из-за другого 
принципа вычисления цвета пиксе­
лов изменился тон светофильтра, но 
и этот вполне подойдет. Может, так 
даже интереснее. Если же после пе­
реключения на другой режим тон вас 
не устроит - просто выберите другой 
из палитры цветов.

Ну, что скажете, как вам тониро­
вание с помощью цифровых свето-,4 
фильтров и компьютера? Заметьте, 
что на все работы у меня ушло почти 
столько же времени, сколько вы чи­
тали эту статью. Если попробовать 
добиться примерно такого же эффек­
та средствами традиционной фото­
графии (если это вообще получится), 
затраты времени окажутся.куда боль­
шими.

Посмотрите еще раз на итоговую 
картинку. Убедительно?

Гурам ЦОМАИЯ 
-для «КГ»
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Кроикова - в асфальт закатать! 

|К/ф «Шырли-мырли»
Некоторые наивные люди, како- 

зых оказывается большинство, пола- 
эют, что мафия отродясь занима­

юсь алкоголем, махинациями, реке- 
том, проституцией и наркотиками. 
*1ол только эти направления, да еще 
эазве что торговля оружием и рас­
цепляющимися материалами позво- 
зяют зашибать сверхдлинный бакс в 
достаточных количествах за малое 
зремя. Господи, какие все-таки это 
наивные люди. Нет, спорить не буду, 
«кл^сический» профиль сохраняет- 

, только это все чересчур кримина-

Кок делаются большие деньги

юм пахнет. Сами посудите. Можно 
5ыть бесконечно крутым и все же 
калететь на пару пожизненных сро­
ков, ибо все сыскари страны будут 
спать и видеть, как надеть браслеты 
на ваши, несомненно, безвинные 
Ьуки. Надо легальным бизнесом об­
заводиться, господа, легальным! А 
нтобы не мучили по ночам кошмары 
|а бесцельно потраченное время, 
рыща должна быть не менее доход­
ной, чем все остальные дела. Вот 
кнаменитая фирма Асс1а1т 
1г1ег*аттеп1 и разработала для нуж­
дающихся своеобразный тренажер 
год названием «Сопз1гис1ог».

Давайте начнем все с начала. 
Сколько стоит средний небоскреб? 

ченно так! Только не миллионов, а 
ллиардов. Но на два порядка

Вы слышали когда-нибудь о ком- 
тзнии ЗедаЗоЯ (\мл/\ллзеда5оЯ.сот\)? 
-<ет? И я не слышал... до недавних 
пор, пока однажды не наткнулся на 
одну любопытную игрушку с очень 
непмятным названием - Етрегог о? 
Ре тейпд Зипз. Однако при ближай- 
оем'рассмотрении все оказалось не 

[гголь сложным, а наоборот, доволь­
но-таки простым.

Игра «Император Исчезающих 
юлнц», появившаяся на магазинных 
юлках в мае 1997 года, является оче- 
эедным неудачным продолжением 
эяда 1игп-Ьазес1 з1га!еду, всплеск ко­
торых пришелся на конец прошлого 

начало нынешнего года. Игра сама 
ю себе, может, была бы и хорошая, 
[юявись она хотя бы на полгода рань­
ше, но никак не после серии С&С. 
нестно говоря, у меня даже смелос­
ти не хватит поставить в один ряд эти 
Ь е  игры, не то чтобы еще и сравни­
вать их между собой. Ну да ладно, 
)аз уж компания ЗедаЗоЯ выпусти­
ла игру Етрегог о? Ше РасНпд Зипз, 
■ак и быть, я вам про нее сегодня и 
расскажу, чтобы вы не купили ее сду­
ру, польстившись на слащавое назва­
ние и красочно оформленный вкла- 
рыш компакт-диска.

футь игры проста, как яйцо. Вы 
коры являетесь правителем одного 

1з пяти правящих Домов и постоян­
но ведете междоусобную грызню за 
класть со своими собратьями. Кро­
не того, вам противостоят враждеб­
ные Универсальная Церковь, Торго­
вая Лига и небольшие, но довольно 
[эедные группы мятежников - \/аи и 
>утЬю1 Все, абсолютно все, все без 
[сключения рвутся к власти и гото-- 
[ы, если понадобится, пройти по ко- 
гям и крови остальных.

На момент начала игры Етрегог 
И 1Ье РасНпд Зипз у вас нет против­
ников, если не считать мятежников.

меньше. Впечатляет? А теперь пред­
ставьте, что надо застроить земель­
ный участок площадью с Москву. Воз­
вести сотню, другую жилых кварта­
лов. Кинотеатры. Кафе. Словом, про­
рва денег. Причем вам платят сразу. 
Это не контрабандными сигаретами 
по подворотням торговать. Это беше­
ные бабки. И много бабок!

А еще жилые дома можно сдавать 
в аренду. Местным. Приезжим. Не 
все ли равно, кому? Лишь бы текла 
река живой наличности. Домов мно­
го. Следовательно, и арендаторов 
достаточно. Капельки, конечно, но 
капельки стекаются в ручейки, кото­
рые питают широкую золотую (или 
зеленую, кому как нравится) реку 
сверхприбылей.

В чем секрет - спросите вы? При­
чем тут благородные романтики ножа 
и топора? А при том, что высокие 
доходы, достойные внимания столь 
деловых людей, возможны исключи­
тельно при крайне твердом руковод­
стве. Так сказать, при жесткой хозяй­
ской руке. Далеко не все соглашают­
ся платить установленную плату. Да­
леко не все проникаются вашей со­
зидательной энергией и разделяют 
ваши индустриальные планы. Напри­
мер, будучи движимыми исключи­
тельно заботой о ближних своих, вы 
тратите собственные деньги на стро­
ительство типовой панельной «хру­
щевки». Потом заселяете ее. Прохо­
дит некоторое время и становится 
ясно, что зря эта хибара тут стоит. 
Город разросся. Земля в цене лод- 
няласы На месте убогого серого па­
нельного строения гораздо доходнее 
возвести кампус ярусов на двадцать- 
двадцать пять. С евроремонтом. С 
итальянской мебелью и финской сан­
техникой. Понятно, что и доход от 
подобного скромного жилища значи­
тельно выше. Понимать надо. Клиен­

тура-то побогаче. Это значит как гри­
бы растут магазины, лавки. Сфера 
обслуживания в общем. Не без ва­
шего в сем участия... А эти оборван­
цы добром из ветхих хрущовок вы­
селяться не желают. Мол идти неку­
да, жить негде и денег больше нет. 
Тут-то и придется вам свой нрав про­
явить. Объяснить некоторым несоз­
нательным, кто в городе хозяин.

Своих архаровцев тоже в узде 
держать надобно. Они ведь жиреют 
быстро. Много едят и со временем 
да при отсутствии «отеческого» ока 
быстро «зажираются». Работать не 
хотят. Приказы выполняют медлен­
но. И вообще, демонстрируют преда­
тельскую расхлябанность. Таких 
учить надо в первую очередь, ибо 
ленность всеобщая - штука чрезвы­
чайно заразная и крайне трудно из­
лечимая. Запускать ни в коем случае 
нельзя.

Асс1а1т 1п1ег1аттеп{ придумала и 
предложила на ваш суд, господа де­
ловые люди, чудесную стратегию в 
реальном времени на тему больших 
денег. В СОМЗТР1ЮТОР допустимо 
абсолютно все. Разбой. Подкуп. Даже 
самое грязное мошенничество. Чело­
век человеку сами знаете кто. Вот и 
поступайте соответственно. А уж ме­
ста, где развернуться, тут более чем 
достаточно. Начинать рекомендую с 
одного средних размеров райончика 
где-нибудь в тихом приличном мес­
те. Там и народ поприличнее и ба­
бок по кубышкам запрятано доста­
точно для надежного старта. Потом 
милости просим и городком пору- 
лить. Если удержитесь, можете по­
пробовать поискать применение сво­
им талантам вообще в общенацио­
нальном масштабе.

Все довольно просто. Какая раз­
ница, страна в целом - тот же кро­
хотный район из трех улиц, только

О т  скуки передохли Все мухи
Но постепенно, шаг-за шагом, ваш 
мир становится похожим на содом и 
гоморру. Образуются союзы, которые 
потом распадаются по причине пре­
дательства одной стороны. Внезап­
но, без предупреждения начинаются 
войны, которые также внезапно за­
канчиваются. Кто-то что-то кому-то 
продает, но в последний момент ан­
нулирует сделку. И так на протяже­

нии всей игры, ради обладания ка­
кой-то вшивенькой галактикой. Дурь 
да и только.

Перед началом игры вы должны 
определиться по нескольким пунктам: 
выбрать правящий Дом, указать свои 
качества как правителя и уровень спо­
собностей ваших противников. Это 
лишь небольшая толика всех имею­
щихся в игре переменных, которые 
вам необходимо вводить каждый раз 
перед началом «Императора Исчеза­
ющих Солнц». Еще здесь же имеют­
ся своеобразные «правила», соблю­
дение которых является желательно­
обязательным условием. Лично я в 
упор не понимаю, что может означать 
«правило законной лояльности» или 
«коммерческий здравый смысл». Ну 
да ладно, спишем на мою необразо­
ванность.

Начало игры. Под вашим управ­
лением две планеты, как и у любого 
вашего оппонента. На каждой из этих 
планет находятся представители 
каждой, пока еще не противоборству­
ющей стороны. Как только кто-то со­
изволит вякнуть о своем великом 
предназначении на должности импе­
ратора вместо вас, можете начинать 
«избиение невинных младенцев». 
По-другому это не назовешь, ибо се­
рьезного сопротивления никто оказы­
вать не будет. После разгрома всех 
мятежников на своих планетах, от­
правляйтесь на соседние к своим 
противникам и продолжайте свое 
кровавое дело.

В Етрегог о? 1Не РасНпд Зипз ус- 
лрвия победы «завернуты» до такой 
степени, что только держись. Напри­
мер, каждый правящий Дом распо­
лагает пятью скипетрами, которые 
определяют пять голосов на выбо­
рах, проводящихся один раз в десять 
лет. Эти долгие десять лет вы либо 
шантажируете кого-нибудь, чтобы 
заставить проголосовать за вас, либо 
просто силой захватывая скипетр, 
добиваетесь назначения на долж­
ность Регента. Став им, вы имеете 
право назначить трех министров, ко­
торые, сказать по правде, вам на­
прочь не нужны. Ваш интерес - их 
привилегии и льготы, представляю­
щие собой дополнительные косми­
ческие корабли и несколько лишних 
планет. После этого вы становитесь 
сильнее, могущественнее и объявля­
ете себя Императором. С ате  Оуег.

Я, естественно, пропустил всякие 
там торговые операции, пути получе­
ния финансов, варианты строитель­
ства, ведение исследовательской 
деятельности, производство военных

малость поболе. Все дело в правиль­
ном распределении сил и достойной 
постановке себе задачи, а выбрать 
есть из чего. Можно посостязаться на 
скорость зарабатывания первого 
миллиона с десяти тысяч, например, 
максимум за сорок лет. Можно попро­
бовать «освоить» наибольшую долю 
территории. Можно ре^местить на 
«своей» земле максимальное коли­
чество жителей, а в последующем 
заменить их на максимально обеспе­
ченных клиентов. Да мало ли что еще 
можно. Вариантов - что капель в дож­
де. А если компьютер против вас не­
достаточно крут, то можно и в сети 
кого поискать да на его территорию 
«поквапиться». Действительно, а что 
это конкуренты ценные вещи так пло­
хо кладут? И таких хозяев-конкурен- 
тов можно организовать до четырех 
одновременно., А какие открываются 
перспективы! Если раньше вы име­
ли доступ к кредитам только своего 
города, то в сети вполне позволи­
тельно забраться и в чужую «кормуш­
ку». Правда, конкуренты тоже неда­
ром покрышки своих «феррари» и 
«поршей» снашивают. Ежели невзна­
чай зазеваетесь, то они мгновенно 
заберутся уже в вашу исконную вот­
чину.

Зато имидж-то какой! Ни одна со­
бака не подкопается. Самый что ни 
на есть легальный бизнес. Строи­
тельство. Это же сродни искусству. 
Почти путь в вечность. И кто посме­
ет обвинить вас в незаконности ва­
ших источников дохода, если даже 
одно-единственное строительство 
среднего супермаркета уже приносит 
прорву совершенно легальных де­
нег? Да под таким прикрытием «ле­
вые» баксы можно вообще грузови­
ками возить, и никто не догадается. 
Правда, только при условии, что ле­
гальный бизнес дает устойчивые до­
ходы, а не убытки. Ибо конкуренты 
не дремлют

единиц, ведение боевых действий и 
тому подобное. Почему? Да-лотому, 
что ничего нового в игре «Император 
Исчезающих Солнц» по всем этим 
опциям нет, все, как всегда, - стан­
дартный набор 1игп-Ьазес1 з!га1еду.

Графическое исполнение игры 
Етрегог о{ Ше РасНпд Зипз хоть и 
3\/СА, но оставляет желать лучше­
го. Оно вполне сгодилось бы для ка­
кой-нибудь ифовой приставки типа 
той же самой Денди или Сега, но ни­
как не для персонального компьюте­
ра. Вариант почти кукольной мульти­
пликации в стратегических играх ни­
когда не проходил и не пройдет. Мы 
уже почти стоим на пороге двадцать 
первого века, а нам подсовывают по­
добную галиматью. Непорядок.

Системные требования, на мой 
взгляд, наоборот, неоправданно за­
вышены. Вернемся к графике и при­
кинем, стоит ли она мегабайтной 
ЗУСА-видеокарты, да еще и 01гес1Х 
в придачу? Компьютер должен быть 
на уровне 486/ОХ/ЮО. Ладно, здесь 
я согласен, но с какой стати требо­
вать шестнадцать мегабайт опера­
тивной памяти, когда за глаза хвата­
ет и восьми. Не понятно, ну и черт с 
ним. Все остальное вроде как бы и 
оправданно: двухскоростной СО­
РОМ, любая звуковая карта, клавиа­
тура и мышь.

На прощание скажу лишь одно - 
играть в эту игру можно только в двух 
случаях. Первый - это когда вас за­
перли в абсолютно пустой комнате 
наедине с компьютером и игрой «Им­
ператор Исчезающих Солнц», когда 
занять себя больше нечем и хочешь 
не хочешь, а приходится играть. Ну а 
второй - вы мазохист и вам нравится 
мучить себя, силой принуждая заво­
евать еще хотя бы одну планету. Вам 
какой вариант больше нравится? 
Выбирайте.
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П О С Л Е Д Н И Й  Б А Й Т
Многие скажут, что этикет в «Пау­

тине» это абсолютно абстрактная и 
непонятная субстанция. Тем не ме­
нее часто приходится видеть как дру­
гие раздражаются увидев нечто на эк­
ране своего монитора. Жить в гармо­
нии тяжело, не усложнять жизнь дру­
гим намного проще. Пользуясь услу­
гами «Паутины» не стоит забывать, 
что на другом конце находится такой 
же независимый, со своим мировоз­
зрением и идеями, как и Вы - Чело­
век. Будьте снисходительнее и доб­
родушнее, ведь не заблуждается 
только тот, кто ничего не делает.

Итак, чего же лучше не делать, 
отправляя письмо по Е-таН или ста­
тью в Ме\л/здгоир?

1).Составляя сообщение не пиши­
те строчек длиннее 70 символов. На 
некоторых мониторах эти строки об­
резаются, так что их окончание пе­
реносится на новую строку, образуя 
«горбатый» текст неудобный для чте­
ния. 2). Набирая послание не пиши­
те слова курсивом или полужирным 
кеглем. Многие редакторы для ото­
бражения таких слов используют 
последовательности «контрольных» 
символов, которые могут создать 
проблемы, как с посылкой письма, 
так и его чтением на другом компью­
тере. 3).Не злоупотребляйте заглав­
ными буквами, вас и так поймут - 
КРИКОМ ДЕЛУ НЕ ПОМОЖЕШЬ. 
Пишите так, как Вы это делаете в 
обычных письмах. 4).Набрав пись­
мо перечитайте его, как говорится 
«Семь раз отмерь - один раз отрежь». 
Ведь посланное сообщение «пере­
хватить» обычно невозможно - «Сло­
во не воробей, вылетит не пойма­
ешь» (особенно в районе Потомака).

Как разнообразить свои послания, 
оставаясь в рамках этикета?

Для большинства пользователей 
«Паутины» общение возможно лишь 
при помощи слов, видеоконферен­
ции являются пока дорогим удоволь­
ствием. Тем не менее для выраже­
ния своих чувств и эмоций, в пись­
мах и посланиях, на клавиатуре были 
«обнаружены» и введены в обиход 
сочетания символов, т.н. «ЗтНеуз»

э  з к  л ' ш  

° и  ж  з к п з >  ж \

т

з к

(или «Етойопз»). Известно более 
сотни различных «Улыбок». Наибо­
лее используемые приведены ниже: 

Улыбка
:-) Счастливый, улыбаю­

щийся и «сами знаете что еще» 
(Нарру)

:-( Печальный (5ас1)
:-< Подавленное настроение

(РеаИу Урзег)
:-|| Разгневанный, сердитый

(Апдгу)
>@ Орущий (Зсгеаттд)
>0 Хохочущий (ЬаидЫпд)
;-) Подмигивающий, этак по-

товарищески (\Мпк)
:-} Ухмыляющийся, скаля­

щий зубы (Опп)
8-) С широко раскрытыми

глазами (\Мс1е-еуеб)
:-| Апатия, мне все пофигу

(АраШу)
:-о Шокированный, Изумлен­

ный (ЗЬоскей ог Атагеф
>] Саркастическая улыбка,

Деланная или глупая улыбка (Нарру
загсазт ог зггжк)

Злая усмешка (Зас!
загсазт)

;-( Сейчас заплачу (Рее1 Пке
сгуюд)

:’-( Рыдающий (Сгутд)
%-) Добродушно смущенный

(Нарру соп^изеб)
%-( Печально и л и  недоумен­

но смущенный (5ас1 соп^изеф 
Поцелуй (Юзз)

:-\ Нерешительный
(11пс1ес1йес1)

:-# Я должен молчать (Му
Нрз аге зеа1ес1)

С другой стороны в «неофици­
альных» посланиях часто использу­

ются сокращения, загадочные для 
непосвященного человека. Часть из 
них мы разместили здесь, не делая 
перевода на русский язык: 

Аббревиатура - Значение 
А - А г е
ВРВ - Ве пдМ Ьаск 
ВТ\Л/ - Ву 1Ье жау

С Ш  - Зее уои 1а1ег 
Р - Ргот
Р2Р - Расе (о ?асе
РУА - Рог уоиг атагетеп*
РУ1 - Рог уоиг тйэгтайоп 
ННОК - На На оп1у ккМпд 
1МНО - 1п т у  ЬитЫе ортюп 
ОВТ\Л/ - ОЬ, Ьу Й1е \л/ау 
01С - ОН, I зее 
РОРЬ - РоШпд оп Фе Яоог 

1аидЫпд
РТРМ - Реас! 1Ье Сктд  тапиа!
3 0  - 5|дтЯсап1 оШег
П Р И  - Та-1а (ог пож
Т1А - ТИапкз 1п ас^апсе
ТЫХ - ТИапкз
УУРТ - \Л/Я11 гезрес! 1о

В Н И М А Н И Ю  П РО ГРАМ М И СТО В!!!
Р едакция «Компьютерной Газеты» со зд ает  базу  данны х 

отечественных программистов.
У наев планах помочь местным программистам в поисках работы 

и получении заказов на изготовление программных продуктов.
Мы надеемся, что толковые ребята (ну не все же уехали из Грузии) 

найдут себе работу , а заказчики получат вы сококачественны е 
программы.

Заполните анкету и вышлите ее в редакцию

Фамилия, Имя, Отчество _

Возраст _______________

Основная тематика написания программ

(системные, базы данных и т.д.)  ________

Операционная система (РО З, УУтдомз и тзд.)_ 

Основной язык программирования__________

Дополнительные языки программирования

Наличие и архитектура компьютера_________

Т е л е ф о н ___________ ________________________

Факс ___________________________________

Е-таН

А д р е с __________________ ______________

факс: 99-01-39 Е-тай: 1§ог@саиса8и8.пе1

Косип ь ю т с  р н Д И  
Г а з е т а  № 19’9 7

приложение к газете
СВОБЭДНЙЯ ГРУЗИЯ

Главный редактор:
А. А. СИЛАГАДЗЕ 

Редакционная коллегия:
И. И. СЕРЕДА 
Т. Г. АБАШИДЗЕ 
Д. Д. ГОРИДЗЕ

Ответственный за  выпуск:
И. И. СЕРЕДА

Мнение редакции может не совпа­
дать с мнением авторов статей.

Адресе редакции:
380008, Тбилиси, 
пр. Руставели, 42 
“СГ”+”КГ” 
тел: 93-11-58 
факс: 93-17-06 
Е-шаИ: сот.^а2е(а@и$а.пе( 

Газета выходит один раз в 
неделю.

Цена - 30 тетри

КоошьютврнШ Г а з е т а  №19’97


