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Л ПРИЛОЖЕНИЕ К ГАЗЕТЕ

Сегодня список системных плат с под
держкой процессоров РепЬит ММХ рас
ширяется с каждым днем, что несравни
мо с ситуацией января-февраля 1997 г. 
Новые изделия появились как у 1п1е1, так 
и у других компаний. Вне всякого сомне
ния, вскоре поддержка ММХ станет 
неотъемлемой чертой всех вновь созда
ваемых системных плат для процессо
ров Репйит.

В статье мы постараемся также крат
ко рассказать о новых системных платах 
производства 1п1е1 и АЗУЗТеК, которые 
рассчитаны на установку процессоров. 
Р&лйит ММХ. Благодаря наличию спе
циально разработанного ВЮ5 и двух на
пряжений питания (2,8 В и 3,3 В) они по
зволяют создавать на своей основе пол
ноценные ММХ-системы.

Набор 1п1е1430ТХ РС1зе(
Этот представитель пятого поколения 

наборов логики 1п1е1 разработан для оп
тимизации производительности мульти
медийных приложений в настольных и 
мобильных системах на базе процессо
ра РепЙит с технологией ММХ. 430ТХ 
поддерживает новую архитектуру дина
мического управления питанием (ЭРМА),

лах \Л/еЬ: НКр://с1еуе1орег.т1е1.сот/ 
аеб1дгфсвеЫргосШге*/430Ъ<Лгк1ех.Мт 
и И«р:/ЛлпАПА/.1п1е1.П1/соп1еп15/с1е81дп/ 
рс&еЫрго<1Ьге(/430Ь(/тс1ех.М1Т1.

/пТе/ и АЗИЗТеК: два подхода к кон
струированию системных плат 

В данном обзоре мы ограничимся пе
речислением новинок от 1п1е1 и АЗУЗТеК.

порядка $50-70. Не очень много, конеч
но, но это стоит учитывать в тех случаях, 
когда потребности пользователя не вы
ходят за рамки обычных задач.

14так, среди сегодняшних плат с под
держкой ММХ производства 1пТе1 на на
боре логики 430 НХ стоит назвать такие 
модели, как 1п1е1 ТС430НХ, 1п1е1 ВУ430НХ
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обеспАивающую снижение потребляе
мой мощности компьютера по сравнению 
с предыдущими поколениями наборов 
логики. Такая функция особенно важна 
для мобильных систем, поскольку при
водит к увеличению срока службы акку
мулятора. Для настольных систем в сфе
ре бизнеса функции энергосбережения 
важны для целей коммуникаций — при
ема и отправления электронных писем и 
факсов, особенно с отложенной достав
кой до времени действия наиболее низ
ких тарифов.

Набор логики 430ТХ представляет со
бой две СБИС высокой степени интегра
ции, выпускающиеся в корпусах ВСА и 
обеспечивающие экономию места на 
плате, простоту установки корпусов 
СБИС при производстве плат. Набор ло
гики полностью совместим С существую
щими драйверами, ВЮ5 и средствами 
разработки для семейства 430. Более 
подробная информация доступна на уз

Нужно сразу отметить, что при близких 
характеристиках по быстродействию си
стемные платы 1л1е1 и А51)5ТеК разли
чаются по конструкторскому подходу к 
вопросу интеграции дополнительных эле
ментов.

1п1е1 склонна придерживаться подхо
да «аНчп-опе», когда системная плата, по 
сути, представляет собой одноплатный 
компьютер благодаря интеграции на пла-
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летворят требования подавляющего чис
ла пользователей. Платы А5115ТеК, на
оборот, — традиционно «голые», то есть 
в них отсутствуют интегрированные адап
теры. Это позволяет пользователю лег
че модернизировать компьютер, устанав
ливая при необходимости те модели гра
фического и звукового адаптера, которые 
ему необходимы.

Как правило, на платах АЗЫЗТеК со
здаются наиболее производительные мо
дели с 512 Кб кэш-памяти и мощным гра
фическим адаптером. Такие машины в 
основном заказываются для нужд дизай
неров, работы с системами САПР и дру
гих специализированных задач. Стоит 
также отметить, что компьютеры на пла
тах А31)8ТеК получаются несколько до
роже тех, что создаются на основе изде
лий 1п1е1. Так, если же установить на пла
ты АЗИЗТеК те же внешние адаптеры, 
что и на' плату 1п1е1 с аналогичными ха
рактеристиками, то разница в цене будет

(для корпусов в конструктиве АТХ и 256 
Кб кэш; конструктив 1_РХ и 512 Кб кэш со
ответственно), а производства компании 
А5115ТеК: ХР55Т2Р4 (256 Кб кэш, для 
корпусов АТХ) и Р55Т2Р4А (512 Кб кэш, 
для корпусов ВаЬу-АТ). Не останавлива
ясь на каждом из этих изделий, ниже мы 
более детально рассмотрим характери
стики системной платы 1Ше1 ТС430НХ,

■ во-первых, потому что все пере
численные платы выполнены на 
одном и том же наборе логики 1л1е1 
430НХ и благодаря этому факту ха
рактеристики плат А81)ЗТеК со
вершенно аналогичны платам 
1п1е1, если исключить из рассмот
рения графический и звуковой 
адаптер, присутствующий на изде
лиях 1Ше1, и

■ во-вторых, из-за того, что плата 
1п1е1 ТС430НХ наиболее доступна 
подавляющему числу пользовате
лей по характеристикам «цена- 
производительность».

Платы на наборе логики 430ТХ толь
ко появляются на рынке. Стоит назвать 
плату 1п(е1 А№30ТХ и семейство плат 
ТХ97 производства АЗУЗТеК. Для полу

чения более подробной информации о 
платах обращайтесь на узлы \Л/еЬ по ад
ресам:

Ш р://с1еуе1орег.ш 1е1.сот/с1е$1дп/ 
т о М т о гЬ й /о е т /ш й е х .М т  и Ы 1р:// 
>ууу\у.а8и5.сот.Ъ«/Рго(1ис15/5РЕС/ 
ЬссЫр.Мт!.

Системная плата 1п1е1 ТС430НХ
Системная плата 1Ше1 ТС430НХ, пред

назначенная для создания полноценных 
ММХ-компьютеров, как и многие другие. <̂  о  с- 
системные платы 1п1е1, выпускается в не
скольких модификациях и обладает ф ун -^ ' 
кциональными возможностями, которые 
присущи как исключительно каждому 
данному решению, так и всем иным со
временным платам, выполненным на 
наборе логики 1п1е182430НХ. Мы остано
вимся на перечне основных характерис
тик системной платы:

■ Поддержка процессоров Репйит 
ММХ 166-200 МГц и Репйит 75- 
200 МГц;

■ Набор л о г и к и  1п1е182430НХ РС1зеТ
■ 256 Кб кэш-памяти РВ ЗРАМ оп- 

Ьоагб;
■ до 128 Мб РАМ с поддержкой кон

троля четности и исправлением 
ошибок (ЕСС);

■ Графический акселератор 53 
\ЛК6 Е, 2 Мб ЕОО РАМ;

■ Звуковой адаптер с волновым син
тезом УатаИа ОР1_3-5А / 01_Р4-М1_ 
и системой объемного звука ЗРЗ;

■ 2  раздельных напряжения питания 
(2,8 В и 3,3 В);

■ ВЮ5, поддерживающий инструк
ции процессора Репйит ММХ;

■ шина 1)8В;
■ АТХ форм-фактор.
Особого внимания заслуживают гра

фические возможности системной пла
ты ТС430НХ, сочетающие в себе мощь 
Репйит ММХ при обработке растровой 
графики и аппаратную поддержку 3-мер-
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ШТЕЬ ВЫХОДИТ НА РЫНОК КУКОЛ
Поставщикам куклы Барби может угрожать в нынешнем рожде

ственском сезоне некоторая конкуренция со стороны производите
ля полупроводниковых микросхем для компьютеров корпорации 1п1е1 
- эта компания приступила к выпуску кукол, одетых в комбинезоны 
работников производственных помещений, изображаемых в теле
визионных рекламных роликах.

В наступающем рождественском сезоне абоненты оперативной 
службы А тепса ОпНпе будут получать при входе в систему предло
жение приобрести (по 6,99 дол. за штуку) куколок ростом 8  дюймов, 
изображающих «людей в комбинезонах» из телевизионных реклам
ных роликов 1п1е1, где они танцуют под диско-музыку 1970-х или вме
сте с группой РоскеКез в Нью-Йорке.

Исходными прототипами этих кукол, как и персонажей реклам
ных роликов, являются техники, работающие в сверхчистых поме
щениях заводов корпорации 1п1е1, где производятся микропроцес
соры. Наводящие на воспоминания о научно-фантастических филь
мах 1950-х гг. комбинезоны, которые они носят для защиты изделий 
от загрязнения, гарантируют, что на создаваемые их владельцами 
сложные микросхемы не попадет ни одной даже самой мелкой пы
линки.

Представитель 1п1е1 по связям с прессой заявил, что первона
чально эти куклы были созданы с целью распространения через 
фирменные магазины компании в качестве бесплатного приложе
ния к ее продукции, своего рода рекламных сувениров и талисма
нов. Идея возникла просто из того, что обычные для подобных слу
чаев плюшевые медвежата показались руководству компании не 
слишком походящими к специфике изделий.

Куклы выпускаются в костюмах розового, желтого, сиреневого и 
зеленого цветов, а также цвета морской волны -  в отличие от безуп
речно-белых комбинезонов, реально используемых в чистых поме
щениях заводов Кремниевой долины. в

Источник: ЫемзНиЬ

САМЫЙ длинный подводны й  
ОПТОВОЛОКОННЫЙ КАБЕЛЬ НАЧАЛ СВОЮ РАБОТУ

Началась коммерческая эксплуатация волоконно-оптического кабеля 
РиАС, который связывает Европу, Ближний Восток, Азию и Дальний 
Восток. Его строительство продолжалось 27 месяцев. Э1 я  кабель сто
имостью 1 ,5  млрд дол. длиной 28 тыс. км являете^ лым дл V ым 
сооружением из когда-либо созданных людьми. Он позе, эляет псг -да
вать данные со скоростью до 10 Гбайт/с, т.е. по нему одновременно 
можно вести 600 тыс. телефонных переговоров.

Кабель Р1_АО протянулся от Великобритании до Японии. На своем 
пути он соединяет национальные телекоммуникационные сети Испа
нии, Италии, Египта, Объединенных Арабских Эмиратов, Индии, Таи
ланда, Малайзии, Гонгонга и Китая. Вся система управляется из цент
рального пункта, расположенного в Объединенных Арабских Эмира
тах.

6 6  компаний-операторов телекоммуникационных услуг уже подпи
сали соглашения на использование части полосы пропускания этого 
кабеля. Основным держателем акций предприятия, занимающегося 
эксплуатацией кабеля Н А О , является компания Ве11 АИапИс.

Источник: МешзЬу1ез

КАШ ОиМ ВЫПУСКАЕТ 10-МБИТ РАДИОМОСТ 
ЕТНЕтЧЕТ

Компания РасИоЦМ выпустила радиомост \Мге1езз ВаскЬопеИМК, 
предназначенный для обмена данными между кабельными и беспровод
ными сетями в масштабах здания. Это компактное устройство обеспечи
вает быстродействие 10 Мбит/с, позволяя, таким образом, соединять наи
более распространенные на сегодняшний день сети ЕФегпе! без ограни
чения их пропускной способности. Цена нового радиомоста составляет 
999 дол. (в США). Для сравнения отметим, что быстродействие большин
ства аналогичных систем не превышает 1-2 Мбит/с при цене порядка 1700 
дол.

Мост ВаскЬопеШ К предназначен для решения двух основных задач. 
Во-первых, он позволяет соединить локальную сеть обычного типа с бес
проводной ЛС, в состав которой может входить до 128 настольных и пере
носных компьютеров. Во-вторых, он может работать в качестве трансиве
ра для прямого подключения к радиосети широкого круга аппаратуры, вклю
чая рабочие станции, принтеры, мосты и маршрутизаторы.

Новый продукт расширяет возможности выпущенного ранее радиомо
ста \Мге1езз МеЬлгогкиыК, который представлял собой плату, вставлявшу
юся в свободный разъем 13А персонального компьютера. Такое решение 
относительно просто и дешево, однако ставит функционирование всей сети 
в зависимость от других приложений, исполняемых на этом компьютере 
(либо требует использования выделенного компьютера для работы в ка
честве моста). В отличие от него ВаскЬопеиМК является автономным ус
тройством и может использоваться для построения крупных беспровод
ных сетей, ориентированных на критически важные приложения. Помимо 
того, в нем реализованы специфические функции моста, такие как под
держка протокола Зрапптд Тгее и фильтрация пакетов. Новый радиомост 
совместим также с другими продуктами компании - 15А СагсИЛМК и РС 
СагбИМК.

Мост ВаскЬопеШ К имеет один порт Е1Ьегпе1 ЮВазеТ и один беспро
водной интерфейс Рас1ю1_АМ на основе фирменной технологии узкополос
ных сигналов, который работает в диапазоне 5 ГГц (точнее, в трех подди
апазонах: 5,775; 5,2 и 5,3 ГГц), отведенном в США для нелицензируемого 
использования. Радиус действия системы составляет 35 - 40 м в условиях 
типичного офисного здания, что позволяет охватить площадь около 1 0 0  
кв.м, и до 100 м на открытом пространстве. По мере роста организации 
сеть может расширяться за счет добавления новых радиомостов. Важной 
особенностью системы является также автоматический роуминг, что обес
печивает пользователям переносных компьютеров возможность переме
щаться между сегментами радиосети без перерывов в обслуживании.

Составной частью комплекса ВаскЬопеЫМК являе ПО РасКоЫЕТ 
ВаскЬопе Мападег, поддерживающее конфигурацию сети и управление 
ею при помощи НТТР-интерфейса и любого из распространенных брау*г- 
ров. Используя его, администратор сети может с любого рабочего места 
контролировать существующие соединения и их состояние, выполнять 
утилиты конфигурации, определять имена и пароли пользователей и со
единяться с сетью организации, осуществляющей техническую поддерж
ку. 1Р-адреса устройств и маски подсетей могут конфигурироваться по
средством протокола ЭНСР (Оупатю Ноз1 Сопйдигайоп Рго1осо1). Сеть 
работает под управлением операционных систем \Мпс1о\м5 или ЫоуеН.

В конструкции моста предусмотрена возможность программной модер
низации; новые версии ПО могут быть получены с \Л/еЬ-сервера компании 
Г|{ф://\лмлм.га<1ю1ап.сот и записаны во флэш-ПЗУ. В частности, следующая 
версия будет включать поддержку алгоритма шифрования Р5А РС4.

Источник: СотрМегМ/еек-Мозсош

МОТСЖ01.А УСПЕШНО ПРОДОЛЖАЕТ ЗАПУСКИ СПУТНИКОВ СВЯЗИ ПО ПРОГРАММЕ 1КЮШМ
8  декабря компания Мо*ого1а вывела на орбиту два очередных спут

ника связи 1ПЮШМ с помощью ре кеты-носителя 1_опд МагсЬ 2С/ЗЭ, 
стартовавшей с космодрома Тайюань в Китае. Этим запуском компа
ния установила одновременно несколько рекордов по производству 
спутников и формированию орбитальной группировки. Всего за восемь 
месяцев в рамках этой программы было совершено восемь запусков с 
космодромов трех стран. На околоземную орбиту был выведен 41 спут
ник данного типа, что составило (без учета последней пары спутников) 
16% всех мировых космических запусков и 42% успешно запущенных 
спутников Земли в 1997 г. Первые два спутника 1КЮ111М стартовали 5 
мая 1997 г. на борту ракеты-носителя Эе11а II с военно-воздушной базы 
Вандерберг в Калифорнии.

Сейчас специальный завод компании Мо1ого1а в г. Чандлер выпус
каете среднем один спутник 1РЮЮМ в 103 часа. На изготовление каж
дого спутника требуется около 25 суток. В их разработке и производ
стве участвуют в общей сложности более 150 компаний. Всего по про
грамме планируется запустить 6 6  рабочих спутников и 6  запасных. 
Четыре из оставшихся 31 спутника планируется вывести на орбиту ки
тайскими носителями !_опд МагсИ, семь - российскими ракетами Про
тон с космодрома Байконур в Казахстане, и 20 спутников - ракетами 
ЭеИа II с базы Вандерберг.

Идея спутниковой цифровой телекоммуникационной системы 
1ПЮЮМ, обеспечивающей абонентов услугами глобальной телефон

ной, факсимильной, пейджинговой связи и передачи данных, была 
предложена тремя инженерами компании Мо1ого1а в 1988 г. В ее осно
ве - низкоорбитальные спутники, поддерживающие связь с наземны
ми радиостанциями и портативными телефонными аппаратами и пей
джерами. Телефонный аппарат 1РЮЮМ устанавливает связь с бли
жайшим спутником, который с помощью остальной сети автоматичес
ки проверяет права доступа и определяет местонахождение пользова
теля. Абонент выбирает сотовый или спутниковый режим работы: если 
местная система сотовой связи недоступна, сеанс связи осуществля
ется непосредственно через ближайший спутник. Вызов передается с 
одного спутника на другой до места назначения, которым может быть 
либо такое же абонентское устройство, либо наземная станция 1РЮ111М. 
Соответствующие шлюзы связывают систему 1ВЮЮМ с наземными 
кабельными или беспроводными сетями во всем мире.

Ожидается, что 1РЮЮМ первой из аналогичных систем вступит в 
коммерческую эксплуатацию в конце 1998 г. и будет обслуживать все 
страны, где есть ее авторизованные операторы. (Подробнее о систе
мах глобальной спутниковой связи см. С\Л/-М. 1997. N 19) Финансиро
вание проекта в размере более 5 млрд дол. осуществляется междуна- 

•рЭДЧым консорциумом 1псКит Н С , объединяющим 18 компаний- ин
весторов. /

Источник: Сотри1ег\Л/еек-Мозсом
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2 апреля 1997 года года компания 
АМР, прервав монополию 1пЕе1 на 
процессоры 6-го поколения, предста
вила миру серийные; кристаллы се
мейства АМР Кб. Как объявила АМР, 
процессоры полностью совместимы 
со всеми программами для 
МюгозоЕЕ® \Мпс!о\л/з<Б> и поддержива
ют набор инструкций ММХ для рабо
ты с приложениями мультимедиа. В 
этой статье мы рассмотрим часто 
задаваемые вопросы пользователей, 
касающиеся архитектуры, произво
дительности и совместимости про
цессора Кб с системными платами и 
программным обеспечением. Эти 
материалы подготовлены на основе 
информации из лаборатории 
МепзсЬалг 1_аЬз, \Л/еЬ-сервера ком
пании АМР и статей в журнале РС 
Мадаапе.

- Каковы особенности архи
тектуры АМО Кб?

- Процессор АМР Кб основывает
ся на проекте Мх6 8 6 , разработка ко
торого велась в фирме МехСеп. Ког
да АМР приобрела в 1996 году фир
му №х(3еп, сам проект нового про
цессора был переименован, но груп
па разработчиков осталась та же. В 
то время как инженеры АМР в Ости
не, штат Техас, завершили разработ
ку семейства кристаллов К5 и при
ступили к проекту К7, бывшие слу
жащие ЫехОеп в Сан-Хосе, штат Ка
лифорния, вели непрерывную рабо
ту над проектом кристалла шестого 
поколения.

И сегодня, спустя более года с 
момента слияния компаний АМР и 
МехОеп, представлено семейство се
рийных процессоров, конкурентоспо
собных с лучшими ЦП корпорации

1пЕе1. Произведенный по 0,35-мкм пя
тислойному техпроцессу, процессор 
Кб по размерам подложки почти на 
двадцать процентов меньше (162 х 
196 мм), чем РелЕшт Рго. Тем не ме
нее он содержит на 3,3 миллиона

разработанных для цели ускорения 
программного обеспечения мульти
медиа. К слову, в январе 1997 корпо
рация 1пЕе1 подала судебный иск сво
им конкурентам АМЬ и Супх на ис
пользование аббревиатуры ММХ в их

Процессоры АМО Кб 
в вопросах и ответах

больше транзисторов (8 ,8  миллиона 
против 5,5 миллиона). Большинство 
этих дополнительных транзисторов 
находится в первичной кэш-памяти 
ЦП, размер которой (64КБ) является 
сегодня наибольшим среди всех про
цессоров класса х8 6 .

Подобно РепЕшт Рго, архитекту
ра Кб тяготеет к классическим про
ектам Р15С. При использовании су- 
перскалярной микроархитектуры, на
званной “АМР В18С86” (гедисеб- 
тзЕгисЕюп-зеЕ), кристалл Кб декоди
рует каждую х8 6 -команду в ряд бо
лее простых действий, которые мо
гут обрабатываться, используя ти
пичные П15С-операции, такие как не- 
упорядочное выполнение (оиЕ-оЕ- 
огс!ег ехесийоп), переименование ре
гистров (гед1зЕег гепагшпд), предска
зание переходов (ЬгапсИ ргесНсЕюп), 
пересылка данных (баЕа ^оплгагбтд) 
и исполнение по предположению 
(зресШаЕп/е ехесиЕюп).

В процессор АМЭ Кб также вклю
чена поддержка технологии 1лЕе1 
ММХ, включая 57 новых х8 6 -команд,

Начало на 1 стр.

ных преобразований пеализованнуюв 
кристалле 33 \ЛЯ<ЗЕ. афичес: >;й про
цессор 33 МРОЕ пос >эен на базе из
вестного и очень популярного у произ
водителей компьютеров графического 
процессора 33 Тпо64\/т. 3 результате 
реализации нового проекта кристалл 33 
\ЛРОЕ соединил в себе стандартные 
функции 33 Тпо64\/+ по аппаратной 
поддержке ускорения прорисовки дву
мерных примитивов и ускорения рабо
ты графического интерфейса ХМпйомуз 
с новыми уникальными функциями — 
поддержкой 3-мерной графики и «жи
вого» видео.

На плате имеется ТС430НХ встро
енный аудиокодек УатаЬа УМР701 
ОРЬЗ-ЗА. Он обеспечивает воспроиз
ведение и запись звука с 16-битным 
разрешением и совместим с такими 
стандартами, как Зоипс! В1азЕег и 
\Мпс1о\л/5 Зоипс! ЗузЕет. ОР1.3-5А пре
доставляет все функции цифрового 
аудио и микширования, необходимые 
для записи и проигрывания аудио на 

^персональном компьютере. Эти функ
ции включают аналогово-цифровые и 
цифро-аналоговые преобразователи 
стереосигналов, аналоговое микширо
вание, фильтры подавления помех, ли
нейный вход и вход для микрофона.

В качестве стандартной опции на

плате ТС430НХ присутствует СБИС 
звукового синтеза по таблице волк 
Уата&а ОР1.4-М1- Пользователи могу!
наслаждаться замети^ ^олее реалис 
тичным звуком настоящих музыкаль
ных инструментов, нежели в случае 
обычного РМ-синтезатора. В качестве
Л И 1Л  л л л л й  Л П 1 1141.

ч ^ п ч / п  V I  | ц п г I »\#« С4 у\
тановлена система Зоипс! КеЕпеуа 
ЗузЕет (ЗПЗ) фирмы ЗП5 1.аЬ5 , 1пс 
5ПЗ — это патентованная технология 
создания пространственного «трехмер
ного» звука из обычного моно- или сте
реосигнала. Новое качество сигнала 
достигается благодаря сложению час 
ти звука правого канала с левым кана 
лом и наоборот, и не требует кодирова
ния/декодирования сигнала, временно* 
задержки или сдвига фазы звуковогс 
сигнала. Получающийся эффект экви
валентен созданию виртуальных дина-| 
миков, что расширяет звуковой образ к 
создает 3-мерную звуковую картину 
когда динамики перестают быть точеч 
ными источниками звука.

Подробнее с описанием плать 
ТС430НХ можно познакомиться на узле 
\Л/еЬ ЬПр://илАплипЕе1.ги/соп*епЫ 
тоЕЬегв/тоЕЬегЫ/Ее/тйех.НЕт.

Для более полного представления 
о предлагаемых сегодня системных 
платах, поддерживающих технологию 
ММХ, мы приводим ориентировочные 
розничные цены:

Цена изделий 
155$

Наименование 
М/Ь 1пЕе1 ТС430НХ (УатаЬа аиЬю, по уйео)
М/Ь 1пЕе1 ТС430НХ (33 \ЛРОЕ, <лауе1аЫе аисНо, 5РЗ)
МЛ) 1пЕе1 РШ430НХ (33 МРОЕ 2МЗ) 300$
М/Ь 1пЕе! ПС430НХ (33 \ЛР6 Е 2МВ, без поддержки ММХ) 220$
М/Ь 1пЕе1 РН430НХ (АТ1 \Я  1МВ) 230$
М/Ь 1п(е! ПН430НХ (АН \Я  1МВ, без продержки ММХ)
М/Ь 1Ше1 АЫ430ТХ 265$
М/Ь АЗЫЗ ХР55Т2Р4 195$
М/Ь А5113 Р55Т2Р4А 175$
Процессор РепЙит ММХ 166 МГц 390$
Процессор Репйит ММХ 200 МГ ц 670$

210$

190$

маркетинговых и рекламных матери
алах. На момент написания статьи 
стало известно, что 1пЕе1 и АМР при
шли к соглашению о том, что АМР 
признает принадлежность ММХ в ка
честве торговой марки 1пЕе1. В ответ 
АМО получает право использовать 
аббревиатуру ММХ в своих матери
алах и рекламировать Кб как процес
сор с поддержкой ММХ (“ММХ™ 
ЕпаЫесГ или “ММХ™ ЕпЬапсесГ). Как 
сказано в пресс-релизе, это сделано 
в интересах пользователей компью
теров во всем мире.

Сравнительные характеристики 
архитектуры процессоров АМО Кб и 
различных семеиств 1пЕе1 можно най
ти по адресу ж ж ж .атс 1.с о т .

- В какие системные платы  
могут устанавливаться процес
соры Кб?

- При разработке нового процес
сора компания АМО стремилась к 
максимальному удешевлению сис
тем, построенных на базе Кб. При 
этом принималось во внимание, что 
наиболее распространены систем
ные платы для I фоцесссров 5-го по
коления (РепЕк т  и его аналоги) с 
гнездом типа ЗоскеЕ7. Е< частности, 
по результатам маркетинговой кам
пании "'С, бол *  80% из примерно 
75 ми)ь ионов П , которые будут при
обретем ! в 199' '■оду' будут содер
жать гнсодо процессора типа ЗоскеЕ 
7. Поэтому н о б ь .й  процессор АМЭ 
предназначен для установки именно 
в такие системные платы, “аким об
разом, в одни и те же системные пла
ты можно устанавливать как процес
соры пятого поколения —  РепЕшт, 
РепЕшт ММХ, АМО К5, Супх Р+, так 
и процессор АМО Кб. Кстати говоря, 
новый процессор шестого поколения, 
разрабатываемый фирмой Супх и 
известный под кодовым именем М2, 
также будет устанавливаться в пла
ты с гнездом типа ЗоскеЕ 7.

Существуют два необходимых ус
ловия для того, чтобы конкретная 
системная плата поддерживала про
цессоры АМО Кб: двухуровневое на
пряжение питания (3.2В + 2.9В) и 
ВЮЗ. Этому условию удовлетворя
ют только самые последние модели 
системных плат с гнездом типа 
ЗоскеЕ 7, которые разработаны с уче
том особенностей новых процессо
ров АМО. Как правило, это те же пла
ты, которые ориентированы на под
держку процессоров РепЕшт ММХ. К 
сожалению, даже те системные пла
ты, которые были на рынке на рубе
же 96/97 годов, не обладают поддер
жкой процессоров АМЬ Кб.

Что касается конкретных моделей 
системных плат, то со списком совме
стимого оборудования можно позна
комиться на \Л/еЬ-сервере 
\ллллл/.ат<±сот. Это оборудование 
сертифицировано на совместимость 
с АМР Кб. Другие источники (Лйр;// 
улл/ м . регзопаI. и-пе1. сот/~зуздос/  
кб.Мт!) указывают на дополнитель
ное число плат, где не наблюдается 
проблем совместимости (но досто
верность этих данных не гарантиро
вана компанией АМЭ). В частности 
названы такие модели различных 
тайваньских производителей, как

Азиз Р/1-Р55Т2Р4 геу 3+, Азиз ТХ97, 
АЫЕ 1Т5Н, АОреп АХ5Т-1, АОреп 
АР5Т-2, ПС РА-2011, Туап 51570. На 
всех используется двойное напряже
ния “а 1а РепЕшт ММХ”, когда интер
фейсные схемы процессора работа
ют на 3.3 (3.2) В, а ядро — на 2.8 (2.9) 
В.

И еще одно важное замечание: 
как показало тестирование в 
Ы1епзсЬап2 1_аЬз, ВЮЗ системных 
плат производства 1пЕе1 не поддер
живают АМО Кб. Что, вообще гово
ря, и следовало ожидать.

Совместимость с программ
ным обеспечением

Процессор АМО Кб, подобно пре
дыдущим процессорам АМО класса 
х8 6 , лицензирован МюгозоЕЕ на соот
ветствие логотипу 0 е з 1дпес! Еог 
МгсгозоЕЕ \Мпс1оуу5  95. Как заявляет 
компания АМО, процессор Кб нор
мально работает со всеми ведущи
ми операционными системами, вклю
чая \Л/тЬо\л/5  95, М т б о у /з  N1, 
\Л/т<!о\л/5  3.x, М З-ООЗ, N<№11® 
ЫеЕ\Л/аге®, 05 /2  Магр, 11тх, 5о1апз, 
\Лпез. "тверждается, что протестиро
вано около 60000 пакетов программ, 
включая новейшие версии ПО с под
держкой ММХ мультимедиа. Пока не 
опубликовано ни одного заявления из 
независимых источников о встречен
ных проблемах совместимости Кб и 
программного обеспечения. Хотя 
конечно, прошло очень мало време
ни с тех пор, как Кб появился на рын
ке.

- Что можно сказать о произ
водительности систем на про
цессоре АМй Кб?

- Сегодня все источники заявля 
ют о том, что производительность си 
стем на процессорах АМЭ Кб пре
взошла все ожидания и действитель 
но сравнима с процессорами 1пЕе1 
РепЕшт ММХ и РепЕшт Рго с соот
ветству^'' 'ими тактовыми частотами 

Большинство из опубликованных 
испытана основано на прогоне ин
тегральных тестов \МпзЕопе 97 и те
стов \Л/1пЬепс1) 97, измеряющих про
изводительность отдельных подсис
тем машин. Производительность 
операций мультимедиа, как правило, 
измерялась посредством 1пЕе1 МесНа 
Вепс^тагк. В этой статье вы найде
те графики производительности Кб- 
166 и Кб-200 в сравнении с РепЕшт 
ММХ-166 по тестам, разработанным 
в 2|ЕЕ-0ау'13 Согр. (журналы РС 
М адагте и РС \Л/еек). Эти результа
ты получены в нашей лаборатории 
МепзсЬапг ЬаЬз. Как видно, процес
сор Кб выглядит на них весьма дос
тойно. Особо стоит подчеркнуть вы
сокий результат Кб по тесту СР1132, 
характеризующему производитель
ность подсистемы “Процессор-па
мять”. Наибольшая заслуга в этом 
принадлежит большому размеру пер
вичной кэш-памяти этого ЦП. Следу
ет добавить, что при тестировании Кб 
мы не обнаружили никаких проблем 
совместимости ЦП и программного 
обеспечения.

Если читатели захотят самостоя
тельно ознакомиться с тестировани
ем Кб в лаборатории РС Мадазпе, 
то их можно адресовать на страницу 
\Л/еЬ ЛПр://\мим.рстад.сот/пемз/ 
1гепдз/1970402Ь.Н1т. Завершить от
вет на вопрос о производительности 
Кб можно цитатой из РС Мадаяпе 
“Производительность Кб 233МН2 на
столько хороша, что сравнима с 
РепЕшт Рго 200МНг".

- Каковы цены на процессоры 
Кб?

Компания АМО объявила, что оп
товые цены на процессоры Кб-233 
равны 469 $, Кб-200 стоит $349 и Кб- 
166 —  244 $, при покупке партии в 
1000 штук. В розничной продаже 
цены будут, естественно, несколько 
выше.
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Группа по исследованию телеком

муникаций Международного союза 
электросвяз (1Т11) недавно снова со
бралась в Женеве. В повестку дня 
было включено обсуждение новых 
реализаций стандарта N/.34. извест
ных как N/.34615: стандартаN/.61, пред
лагаемого для одновременной пере
дачи данных и голоса с использова
нием аналоговых сигналов; дальней
шей судьбы технологии одновремен
ной цифровой передачи данных и 
голоса, а также спецификации N/.8615, 
описывающей процедуру переключе
ния между режимами «голос» и 
«тиЮ тесПа». Очевидно, что N/.34 
обеспечивает технологию и полосу, 
необходимую для одновременной 
передачи данных и голоса по одной 
аналоговой линии.

Здесь, однако, нужно более вни
мательно рассмотреть стандарт N/.34, 
чтобы понять какие из его компонент 
требуются для интеграции данных и 
голоса (как в настоящее время, так и 
после утверждения новых стандар
тов). Стандарт N/.34 положил конец 
проблемам, связанным с предвари
тельными стандартами для скорост
ной передачи данных по аналоговым 
линиям (У34!егбо, У.Раз1, N/^0 и пр.). 
Однако, публикация стандарта N/.34 
в сентябре 1994 принесла админис
траторам сетей новые проблемы. 
Начнем с хорошего. При скорости 
28.8 кбит/сек N/.34 вдвое быстрее по 
сравнению с N/.32 6 15 . Этот стандарт 
предлагает также новые изощренные 
средства повышения скорости: по
давление шума в телефонной линии 
и непрерывный мониторинг качества 
линии, обеспечивающий передачу с 
максимальной возможной скорос
тью. Особенно важную роль новые 
режимы играют при низком качестве 
телефонных линий. Однако такое 
усложнение технологии передачи не 
дается даром. Стандарт N/.34 очень 
сложен (объем документации вдвое 
больше по сравнению с N/.32 6 15), в 
нем используется самая сложная 
модуляция из числа стандартизован
ных 1Т11-Т. Здесь и начинается голов
ная боль. N/.34 позволяет разработ
чикам модемов выбирать 
решения из широкого ди
апазона, разрешенного 
базовым стандартом.
Скорость передачи, до
полнительные каналы, 
асимметричный объем, трелис- 
кодирование, нелинейное коди
рование и прекодирование 
включены в стандарт как допол
нительные опции и могут быть 
не реализованы в конкретных 
модемах. Производители моде
мов могут говорить о совмести
мости с N/.34 даже если в моде
ме не реализованы некоторые функ
ции, поэтому администраторы сетей 
должны внимательно изучить модем 
перед его приобретением. Более 
того, администратор должен знать 
какие из опций наиболее существен
ны для имеющихся телефонных ли
ний и используемых приложений , 
поскольку все модемы N/.34 способ
ны обеспечивать скорость 28.8 кбит/ 
сек на большинстве телефонных ли
ний. Хитрость состоит в том, чтобы 
выбрать модем, обеспечивающий 
возможность работы с большей ско
ростью на менее качественных ли-

Необходимость устранения обнару
женных ошибок и рост требований со 
стороны приложений ведет к необхо
димости модернизации кода и про
грамм, особенно с учетом перспек
тивы принятия стандарта N/.3 4 6 1 5 .

Способность модема адаптировать
ся к качеству линии требует исполь
зования более производительного 
процессора. Стандарт N/.34 требует 
от процессора выполнения 35-40 
миллионов операций в секунду

Не все модемы 
Н.34 одинаковы!

Важно понимать, какой способ заме
ны и модернизации кода использует
ся в выбранном вами модеме! Тре
буется замена ПЗУ? Пользователь 
может взять новую программу на 
ВВС? Пользователь должен вернуть 
модем на завод для замены кода? 
Достаточно? Здесь есть о чем поду
мать. Стандарт N/.34 предусматрива
ет дополнительные возможности, 
реализуемые производителями мо
демов и позволяющие выбрать под^ 
ходящее устройство для вашей сети. 
Важную роль среди этих дополни
тельных возможностей играют сред
ства администрирования и обеспече
ния безопасности, выбранные разра
ботчиками модема. Лекарство (N/.34) 
не может быть хуже болезни (старое, 
медленное и ненадежное оборудова
ние). Внимательное отношение к де
талям и правильно заданные при по
купке модема вопросы помогут адми
нистратору сети воспользоваться 
всеми преимуществами N/.34.

1/34 - взгляд изнутри
Кроме высокой скорости несом

ненным преимуществом N/.34 являет
ся эффективная адаптация к изме
няющемуся в течение сеанса пере
дачи качеству линии. При соедине
нии пары модемов они пытаются ус
тановить скорость 28.8 кбит/сек. Если 
линия не позволяет этого, скорость 
будет последовательно снижаться с 
шагом 2400 пока связь не будет ус- 

* тановлена. Если же в течение сеан
са качество линии повысится, моде
мы будут пытаться увеличивать ско

рость с тем же шагом, пока не

те"

будет достигнуто макси
мальное значение. И все это автома
тически. Это очень сильно отличает
ся от прежних стандартов. Старые 
модемы работали в течение всего 
сеанса с фиксированной скоростью, 
установленной во время согласова
ния параметров соединения. Если 
качество линии падало ниже опреде
ленного порога, связь просто обры
валась, а при улучшении качества 
повысить скорость можно было толь
ко путем прерывания сеанса и по
вторной организации соединения 
(если повезет). Однако, бесплатный 
сыр бывает только в мышеловке.

(М1РЗ), тогда как для N/.32 Ы5  было 
достаточно 20 М1Р5. Повышение 
производительности процессор а 
повышает цену модемов, поэтому 
многие производители просто адап
тируют старые микросхемы N/.326 15 к 
требованиям стандарта N/.34 без по
вышения производительности про
цессора. Это приводит к появлению 
совместимых с N/.34 модемов, изго
товленных на базе старых микросхем 
N/.32 6 15 . Такие модемы стоят дешев
ле, поскольку не требуют разработ
ки или использования новых микро
схем. Кроме того, реализация всех 
опций, необходимых для скоростной 
передачи на плохих линиях, требует 
расширения памяти модема. Как и 
повышение производительности это 
ведет к росту цены. Очень просто со
здать совместимый с N/.34 модем, ре
ализующий только часть опций и, 
следовательно, недорогой. Такой 
модем можно назвать N/.34 (он будет 
совместим со стандартом), но будет 
ли он обеспечивать скорость 2  8 .8  
кбит/сек при низком качестве линии? 
Принимая во внимание рассмотрен
ные аспекты, легко понять, почему 
«правильные» модемы N/.34 стоят 
достаточно дорого. «Усеченные» мо
демы могут стоить меньше $2 0 0 , тог
да как полностью реализующие стан
дарт N/.34 - более $1000. По этому 
критерию рынок скоростных модемов 
распадается на два сегмента: недо
рогие «домашние» модемы для ком
мутируемых линий и высокоскорост
ные надежные модемы для профес
сиональной связи.

Процессор V. 34
Все модели кодируют данные в 

символы, являющиеся представле
нием амплитуды и фазы сигнала в 
каждый момент времени.

Технические усовершенствования 
в стандарте N/.34 позволили увели
чить число точек в пространстве ко
дов, что обеспечило рост количества 

битов данных, представляемых 
одним символом. Это является 
ключевым моментом повыше
ния скорости передачи. Специ
фикация N/.34 удёаивает число 
точек данных, которые могут 

быть помещены в область фиксиро
ванного размера. Это позволяет каж
дому символу представлять больше 
данных. В идеальном случае N/.34 по
зволяет использовать каждый сим
вол для представления 9 бит. В не
идеальных условиях это число сни
жается . Если разработчики модема 
не вложили средств в повышение 
производительности процессора, 
расширение и разработку новых про
грамм, это снижение может быть 
очень значительным. Число симво
лов, передаваемых в линию за секун
ду, измеряется в бодах. Поскольку

каждый символ может представлять 
несколько битов, важно различать 
скорость измеряемую в бодах (симв/ 
сек) и бит/сек. Например, максималь
ная скорость N/.34 (28.8 кбит/сек) со
ответствует 3200 бод (9 бит / сим X 
3200 симв/сек = 28800 бит/сек). Это 
хорошо, одна ко возникают новые 
проблемы. Размещение большего 
числа точек в фиксированном про
странстве кодов увеличивает вероят
ность перепутать символы при пере
даче по шумным линиям. В этом слу
чае ошибки заставляют модем сни
зить скорость передачи. Естествен
но, что люди, потратившиеся на ско
ростные модемы N/.34, не хотят за
медления передачи данных. Боль
шинство опций N/.34 задают различ
ные методы повышения устойчивос
ти к шумам и позволяют передать 
больше данных за меньшее время. 
Иными словами, эти дополнитель
ные возможности играют особо важ
ную роль, когда линии далеки от иде
ала.

Передатчики и приемники
Каждый модем можно условно 

разделить на два модуля - приемник 
и передатчик. Спецификация N/.34 
содержит требования к устройству в 
целом, обязательные параметры для 
передатчика и рекомендации для 
приемника. К числу общих требова
ний относятся скорость передачи, 
асимметричный обмен (различные 
скорости приема и передачи), ис
пользование дополнительного кана
ла для диагностики линии и управ
ления модемом. Рекомендации для 
приемников включают трелискодиро- 
вание (метод, повышающий эффек
тивность использования простран

ства кодов), прекодирование (мини
мизация высокочастотного шума), 
нелинейное кодирование (неравно
мерное размещение точек в про
странстве кодов, снижающее чув
ствительность к шумам в линии). N/.34 
предусматривает три обязательных 
значения скорости - 2400, 3000, и 
3200 бод. Производители модемов 
могут также выбрать одну или не
сколько дополнительных скоростей 
(2743, 2800, 3429). Помня о том, что 
большая скорость в бодах обеспечи
вает в общем случае более быстрый 
обмен данными, вы можете предпо
ложить, что производители модемов 
реализуют все дополнительные ско
рости. Однако, это не так! Почему 
же? Некоторые производители моде
мов, не желающие вкладывать сред
ства в разработку новых микросхем, 
не используют скорость 3429 бод, по
скольку она требует большей произ
водительности от процессора и по
вышает цену модема. Каждая реали
зованная возможность отнимает 
часть ресурсов процессора, поэтому 
большинство производителей моде
мов выбирают для реализации опции 
приема, исходя из производительно
сти используемого в модеме процес
сора. Число реализованных опций 
является также показателем способ
ности разработчиков создавать эф
фективный код. Нет оснований пред 
полагать, что никто из производите
лей модемов не будет использовать 
дополнительные значения скорости 
передачи. Скорость 3429 бод явля
ется важнейшим фактором реализа
ции стандарта N/.34615 (33.6 кбит/сек).
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Конечно, можно перебиться и без 
принтера. Если ограничить, скажем, 
использование машины играми и 
виртуальными наслаждениями от 
ползанья по \Л/еЬ. Даже с точки зре
ния домашнего компьютера, боль
шей частью ориентированного на 
развлечения, принтер - очень полез
ная составляющая системы. А для 
работы он просто необходим, ведь 
видеть результаты на мониторе мало, 
Аадо их показать и другим.

Печатают все и печатают веб. От 
кулинарных рецептов, вопросов-от
ветов армянского радио и сексуаль
ных гороскопов до крупных контрак
тов, многомиллионных платежных 
поручений и следующих за ними су
дебных исков. Широта запросов в - 
ходе эволюции закономерно выли
лась в многообразие вариантов. При-

ла бумага из рулона, время от вре
мени застревая и обрываясь. Про
граммисты и операторы метались 
между терминалами и АЦПУ, держа 
в перепачканных мастикой руках

но тащились от тишины. Но потом 
начали замечать и недостатки.

Печатающая головка струйного 
принтера.похожа на головку матрич
ного, но вместо иголок у нее дюзы,

К 4 К 0 И  ПРИНТЕР /\ГЧШ €  
(ВЫ БРАТЬ

чем в области печатающих уст
ройств, пожалуй, не было столь круп
ных потрясений и технологических 
Прорывов, как, скажем, в процессо- - 
^.ах, мультимедиа или оптических но
сителях. •

Сегодняшние способы переноса 
изображения из памяти компьютера 
на бумагу появились достаточно дав
но. Продолжительное развитие выя
вило плюсы и минусы каждой техно
логии, благодаря чему принтеры чет
ко разделились по возможностям и 
сферам применения. Это, с одной 
стороны, упрощает процедуру выбо
ра наиболее подходящего для ваших 
задач принтера, но одновременно и 
наводит на мысль о том, что одним 
обойтись будет сложно, лучше бы 
приобрести несколько устройств раз
ных типов. На одном печатать на
кладные, другой задействовать для 
размножения договоров, третий при
хватить домой и откатывать на нем 
семейные фотографии... 

а • Аппетит приходит во время еды, 
у  как утверждают французы. Давайте 

приступим к процессу.
Ударный способ печати 

Первыми в мире компьютеров по
явились механические печатающие 
устройства и прочно в нем обосно
вались. Это естественно, так как за 
ними стоят поколения пишущих ма
шинок всех мастей. Громадные, жут
ко грохочущие агрегаты, отображав
шие на рулонах бумаги вычислитель
ные усилия больших компьютеров, 
не отличались хорошим почерком и 
буквы долбили целиком - точно как 
пишущие машинки. Скорость по тем 
временам казалась бешеной, лете-

многометровые «простыни».
Но потом внезапно выяснилось, 

что практически такой же производи
тельности можно добиться и без ог
лушительного шума. Устройства, ра
ботающие по матричному принципу 
печати, легко выдерживают ровные 
строчки и всего девятью вертикаль

но расположенными игла
ми умудряются построить 
на бумаге гораздо более 
опрятные и удобочитае
мые символы. Именно 
матричные принтеры и 
пришли первыми на сто
лы пользователей персо
нальных компьютеров.

В принципе, из всех 
доживших до наших дней 
печатающих устройств 
только матричные и зани
маются в прямом смысле 
печатью. Технология про
ста. Печатающая головка, 

_  на которой стоят в ряд по 
вертикали иголки, пере- 

• мещается поперек поша- ' 
гово подаваемого листа 
бумаги. Как и в пишущей 
машинке, между головкой

и бумагой натянута пропитанная ма
стикой лента, но она закольцована и 
собрана для удобства обслуживания 
внутри кассеты.

Сдвигаясь по горизонтали, голов
ка постепенно формирует на бумаге 
символы. Строка спечатывается за 
один или два прохода, после чего 
страница подается на шаг вверх и на
чинается печать следующей строки. 
Буквы состоят из точек, образующих 
прямоугольную матрицу (отсюда и 
взялось название этой технологии), 
и спечатываются не целиком, а пос- 
ледбвательно, вертикальными ряда
ми точек.

Пока матричная техника господ
ствовала на рынке персональных 
компьютеров - а это тянулось доволь
но долго, - она неоднократно совер
шенствовалась. Повысилось каче
ство символов и графики, принтеры 
обзавелись богатыми наборами 
встроенных шрифтов и даже возмож
ностью цветной печати. Однако так 
и не удалось освободиться от основ
ных недостатков - шума и не слиш
ком высокого качества и скорости. 
Зато просты как грабли и надежны.

Картинка выводит ся  
капля за каплей 

Матричные принтеры не без со
противления, но все же уступили ме
сто под солнцем струйным. Техноло
гия эта в чем-то похожа на матрич
ную печать, но отличается в главном 
- краска жидкая и на бумагу перено
сится не за счет сильных точечных 
ударов, а выстреливается через мик
роскопические форсунки. Уставшие 
от стука пользователи, купив струй
ный принтер, первое время букваль-

их значительно больше.и они, соот
ветственно, тоньше. Чернила заправ
лены в непротекающие (по крайней 
мере так должно быть) картриджи, 
заменяемые легко и быстро. Это 
очень важно, так как ресурс картрид
жей невелик, краска умеет засыхать 
и испаряться даже при неработаю
щем принтере, при длительном про
стое засоряются форсунки... И все 
же, несмотря на частую смену чер
нильниц и головок, струйная техно
логия умудряется обеспечить низкую 
себестоимость печати.

Другое важное преимущество 
струйников - они справляются с от
личной по качеству цветной печатью 
без существенного удорожания аппа
ратуры. Изменения претерпевает го
ловка, у которой появляются допол
нительные дюзы для голубого, пур
пурного и желтого цветов. Разумеет
ся, устанавливаются и чернильницы 
с цветной краской. Реальные цвета 
на распечатке образуются за счет 
оптического сложения близко распо
ложенных точек основных цветов. 
Картинки выглядят хорошо, но при 
пристальном разглядывании точки 
перестают сливаться и изображение

становится зернистым.
Для борьбы с зернистостью при

меняют различные технологии цвет
ной струйной печати, обеспечиваю
щие сравнимое с фотографическим 
качество, но одновременно удорожа
ющие процесс. При этом предусмат
ривается использование специаль
ной бумаги, увеличивается разреше
ние и, следовательно, расход крас
ки, используются не четыре, а шесть 
и даже семь чернильниц... Пока я не 
берусь сказать, что обходится дешев
ле -традиционная фотография или 
цифровая, сиречь компьютерная.

И все же современные струйные 
принтеры, значительно превосходя 
по качеству матричные и даже не ус
тупая в нем лазерным, стоят чуть 
больше первых и ощутимо ниже вто
рых. Причем большинство моделей 
печатает в цвете и на самых разных 
носителях: обычной и специальной 
бумаге, прозрачных и белых пленках, 
конвертах. Предъявляя, правда, к 
ним специфические требования по 
впитываемости жидкой краски.

Принтеры с твердыми красителя
ми и с сублимацией стоят особняком, 
так как они в основном предназначе
ны для высококачественной цветной 
печати. Первые - несколько дешев
ле, зато вторые выдают очень близ
кое к фотографии изображение. Для 
этого, правда, им требуется специ
альная бумага, так как цвет форми
руется не только за счет оптического 
сложения расположенных с неболь
шим смещением голубых, пурпурных 
и желтых точек, а и посредством 
физического наложения тончайших 
слоев краски друг на друга.

В твердочернильные принтеры 
краска «заряжается» в виде палочек 
на восковой основе. Печатающий 
механизм разогревает их и затем вы
стреливает на бумагу так же, как это 
происходит в обычных струйных ап
паратах. Основной выигрыш обеспе
чивается именно восковой основой 
красителей. Попадая на бумагу, мик
роскопические капельки мгновенно 
застывают и не успевают глубоко 
впитаться или растечься. На после
дней стадии отпечаток пропускается 
через разглаживающие валки, рас
тискивающие краску и устраняющие 
зернистость.

Красители основных цветов в суб
лимационных принтерах нанесены 
на свернутую в рулон пленку-основу. 
Печатающая головка разогревает их 
и переносит под нажимом на бумагу 
Если цветные струйные принтеры 
разбрызгивают все четыре основных 
цвета за один горизонтальный про
ход головки, то сублимационные во
зятся дольше: ведь сначала на бума
гу переводится голубой цвет, затем 
пленка протягивается и переносится 
пурпурный и так далее. Да и печать 
обходится значительно дороже, ре
сурс красителя ограничен...
Все самое тонкое - лучом лазера

Лазерная технология завоевала 
популярность в области черно-белой 
печати с высоким качеством. Но и 
цветные лазерные принтеры сегод
ня стали доступны многим пользова
телям. Впрочем, пока это не только 
высококачественное, но и самое до
рогое решение, (см. «КГ» N912)

Принцип работы лазерного прин
тера состоит в формировании изоб
ражения на селеновом барабане с 
использованием сил электростати
ческого притяжения. Микроскопичес
кие частички тонера заряжены поло
жительно. Поверхности барабана 
также сообщается положительный 
электростатический заряд от находя
щейся под высоким напряжением 
тонкой проволочки. Когда по поверх
ности вращающегося барабана про
бегает луч от полупроводникового 
лазера, заряд в этом месте сменяет
ся на отрицательный и частицы то
нера прилипают к нему. Прокатыва
емая с другой стороны барабана бу
мага в свою очередь заряжается от
рицательно, но сильнее барабана, 
поэтому тонер с барабана переносит
ся на нее.

Тонер напоминает мельчайшую 
пыль и в процессе печати удержива
ется на бумаге только за счет разно
сти зарядов. Чтобы закрепить его ос
новательно, в состав, кроме краси
теля, вводят частички смолы. Мино
вав барабан, бумага с электрически 
прилипшими мельчайшими частица
ми тонера попадает между нагретым 
отполированным металлическим и 
резиновым прижимным валиками. 
Смола, понятное дело, расплавляет
ся и вдавливается в этом состоянии 
в бумагу, оставаясь теперь на ней 
надолго.

Чтобы луч от неподвижного лазе
ра пробегал по всей поверхности ба
рабана, поточечно перезаряжая его 
и формируя отдельные строчки изоб
ражения, используется быстро вра-

Продолжение на 6-й странице
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щающееся призматическое зеркало. 
Этот способ засветки барабана тре
бует очень тонкой настройки механи
ки, поэтому в более дешевых устрой
ствах вместо лазера применяется ли
нейка миниатюрных светодиодов. 
Разрешение получается несколько 
хуже, но зато меньше подвижных 
прецизионных деталей.

По принципу работы цветные ла
зерные принтеры ничем не отлича
ются от черно-белых собратьев, 
только у них четыре картриджа с то
нером основных цветов. Картинка 
сначала формируется из всех цветов 
на закольцованной широкой пленке, 
перезаряжаемой лучом лазера, с нее 
попадает на промежуточный барабан 
и только потом - на бумагу.

Достоинства лазерной печати из

вестны всем - высокое разрешение, 
производительность и не очень вы
сокая себестоимость. Правда, если 
к расходным материалам приплюсо
вать цеьу принтера, картина может 
существенно измениться. Почему ла
зерные принтеры дороги? Дело в 
том, что они, в отличие от струйных 
и матричных, относятся не к построч
но печатающим устройствам, а к 
страничным. То есть страница с ком
пьютера полностью передается в 
память принтера, полученные дан
ные обрабатываются его процессо
ром и переводятся в команды управ
ления лазером. Оптический барабан 
должен вращаться непрерывно и с 
постоянной скоростью, поэтому ожи
дание поступления от машины оче
редной порции информации при пе
реносе изображения с барабана на 
бумагу недопустимо.

Необходимость хранения и обра
ботки всей распечатываемой страни
цы приводит к появлению у принте
ра быстродействующего микропро
цессора (чаще всего это К15С-про- 
цессор с тактовой частотой от 25 до 
40 мегагерц), большого объема опе
ративной памяти и даже жестких дис
ков. А раз так, то и по цене он при
ближается к компьютеру.

Технические характеристики
Как видите, современные техно

логии печати существенно отличают
ся друг от друга. Для выбора мало 
понимать заложенные в них принци
пы, хотелось бы сравнить их возмож
ности, исходя из объективных коли
чественных оценок. Что ж, можно по
пробовать.

Принтер предназначен для выво
да текста и изображений. Поэтому 
его основные характеристики связа
ны с качеством и скоростью печати. 
Конечно, под качеством каждый по
нимает нечто свое, но есть показа
тель, помогающий его оценить. Это 
разрешающая способность, измеря
емая в точках на дюйм (или на мил
лиметр, но принято - в дюймах). Мат
ричные принтеры с 9 иголками обес
печивают разрешение от 120x72 до 
240x216 точек на дюйм, а 24-игрль- 
чатые - от 180x180 до 360x360. Циф
ры хороши, может, так оно и есть, но 
результаты их работы и близко не 
стоят с качеством 300-точечного ла
зерного или струйного принтера. 
Движущаяся головка и стучащие 
иглы не дают возможности достичь 

обе щ а н н о го  
качества в 
полной мере.

Струйники 
обходятся без 
пр илож ения  
усилий, их го
ловки гораздо 
легче и поэто
му работают 
куда точнее. 
Разрешение  
доходит до 
1,440 точек на 
дюйм (типич
ные значения - 
600 и 720 то
чек), но каче
ство линий и 
контуров все 
же уступает 
лазерному. Ви
новаты всасы
ваемые бума

гой чернила, из-за которых края у« 
точек неправильной формы, и откло
нившиеся от траектории полета ка
пельки-сателлиты. Впрочем, при 
цветной печати это не так уж и вид
но.

Струйные принтеры - самый ди
намично развивающийся сегодня 
класс печатающих устройств. Значи
тельный прогресс достигнут в обла
сти качества печати, благодаря чему 
открылись новые перспективы ис
пользования, особенно в компании с 
домашними компьютерами. Похоже, 
что цифровая фотография не толь
ко стала реальностью, доступной 
массовому пользователю, но и ско
ро грозит вылиться в эпидемиологи
ческое увлечение. В основе же ее 
лежит не только цифровая съемка и 
компьютерная обработка, но и цвет
ная струйная фотопечать.

Принтеры с термопереносом и 
сублимацией работают с более низ
ким разрешением, но за счет принци
пиальных технологических отличий 
воспроизводят даже лучше цветные 
фотоизображения, чем струйники. Во
обще, при цветной печати роль абст
рактного разрешения не столь вели
ка, как при черно-белой. Тут важнее 
способ получения истинных цветов из 
четырех основных, влияющий на цве
топередачу и зернистость картинки.

Лазерные принтеры обеспечива
ют разрешения в 600 - 1 ,2 0 0  точек на 
дюйм, причем в данном случае чис
ла подтверждаются субъективным 
впечатлением. Тонер не размывает
ся, и точки укладываются на бумагу 
идеально ровными рядами.

Для хранения в памяти лазерно
го принтера страницы с высоким раз
решением требуются многие мега
байты, а струйники и матричные об
ходятся буфером, вмещающим все
го несколько строк. Объем памяти - 
ахиллесова пята страничных принте
ров. Если для страницы формата А4 
при разрешении в 300 точек хватает 
одного мегабайта, то переход на 600 
точек на дюйм приводит к учетвере- 
нию объема данных. Стремясь сни
зить потребности в памяти и, соот
ветственно, стоимость принтеров, 
производители широко применяют 
алгоритмы сжатия информации, но 
это ложится дополнительной нагруз
кой на процессор и осложняет борь
бу за производительность.

Замечу, что, кроме самой картин
ки, в памяти лазерного принтера хра
нятся шрифты и программы, обеспе
чивающие работу его микропроцес
сора. Поэтому в профессиональных 
моделях формата АЗ часто устанав
ливаются жесткие диски, призванные 
разгрузить оперативную память, 
объем которой в среднем составля
ет 16, но иногда доходит и до 128 ме
габайт. Хорошо хоть, что в новых мо
делях память наращивается обычны
ми 81ММ’ами, благодаря чему за ее 
расширение не приходится выклады
вать бешеные деньги.

Лазерные принтеры работают не 
только четче, но и быстрее других, 
поэтому они широко используются 
для коллективной печати в сетях. 
Если современные офисные модели 
выдают в секунду 6  страниц, то сете
вые выплевывают и по 20. Но у ла
зерного принтера время уходит не 
тс ж о  и не столько ;.а саму зчать. 
он асходуется еще и на прием от 
компьютера и переработку да.,ных, 
и на прогрев перед печатью первой 
страницы. Поэтому при выборе не 
забудьте уточнить, через сколько се
кунд вы получите не копии, а именно 
первую и последующие страницы 
первого экземпляра - остальные пой
дут куда быстрее.

Струйные и матричные принтеры 
могут работать в двух основных ре
жимах - символьном и графическом. 
В символьном скорость измеряется 
в символах в секунду, а в графичес
ком - в страницах в минуту. Струй
ные в целом производительнее мат
ричных, хотя среди последних встре
чаются специализированные высо^ 
коскоростные «ударники труда», вы
дающие под 1 ,0 0 0  символов в секун
ду. В среднем же матричные печата
ют по 250 - 300, а  струйные по 300 - 
400 символов в секунду при черно
вых шрифтах и примерно в два с по
ловиной раза медленнее при каче
ственных.

В графическом режиме струйни
ки уже догнали офисные лазерные 
принтеры и лихо шпарят по 4 - 8  стра
ниц в минуту. Но это при черно-бе
лой печати, а когда дело доходит до 
цвета, производительность труда 
снижается, как минимум, раза в два. 
Затраты времени на печать цветной 
страницы значительно отличаются у 
разных моделей и сильно зависят от 
используемого режима смешения 
цветов.

При большой среднемесячной 
загрузке принтера возрастает роль 
эксплуатационных затрат. Связаны 
они в первую очередь с расходными

материалами.
Оценить ресурс ленты матрично

го принтера трудно, так как у нас до 
сих пор принято ее подкрашивать и 
спечатывать до дыр. Одной заправ
ки картриджа струйного принтера 
хватает на довольно скромное коли
чество страниц. Учтите, что в доку
ментации приводятся расчетные ве
личины для страниц с 5-процентным 
заполнением, что приблизительно 
соответствует деловому письму в'по- 
ловину листа. Полная страница тек
ста, не говоря уже о графике, и тем 
более цветной, съедает чернил куда 
больше. К тому же они высыхают при 
длительных простоях, подобно неза- 
купоренным фломастерам. Спасает 
низкая цена на картриджи и возмож
ность их заправки.

Тонера в лазерных принтерах хва
тает на больший объем работ, и он 
сам по себе никуда не испаряете** но 
и картриджи с ним дороже. В конст
рукции лазерных принтеров исполь
зуются два решения: тонер-картридж 
выполнен в одном блоке с оптичес
ким барабаном или отдельно от него. 
Первый случай практичнее с точки 
зрения замены: испачкаться доволь
но сложно, защелок никаких нет. Но 
второй вариант предпочтительнее из 
материальных и экологических сооб
ражений, так как ресурс барабана 
обычно раза в три-четыре превосхо
дит заправку тонера и платить день
ги за новый барабан, когда и старый 
еще хоть куда, обидно.

Правильный выбор
Действовать лучше осознанно, то 

есть исходя из более веских сообра
жений, чем наличие определенной 
сук ы денег или желание перещего
лять соседа. Для начала надо опре
дели' зачем вам нужен принтер, как 
вы собираетесь его эксплуатировать, 
сколько согласны на это тратить, (а 
только потом устраивать погоню 8а 
высокими показателями и техничес
кими новшествами. Вот давайте и 
пройдемся по основным классам 
принтеров, посмотрим, для какой де
ятельности они предназначены.

Слухи о скорой кончине матрич
ных принтеров сильно преувеличе
ны. У них есть своя ниша, занять ко
торую другие устройства не в состо
янии из-за применяемой в них тех
нологии печати. Во-первых, матрич
ные принтеры и в самом деле печа
тают, поэтому только они дают воз
можность оформить сразу несколь
ко кЬпий документа через копирку или 
на специальных самокопирующихся 
бланках. Актуальность этого качества 
возросла после введения налоговой 
инспекцией нумерованных бланков. 
В то же время при одновременной 
печати нескольких экземпляров (а не 
последовательной, как в остальных 
принтерах) производительность ум
ножается.

Во-вторых, матричным принтерам 
безразлично, на какой бумаге вы со
бираетесь печатать. Это может быть 
хоть тончайшая папиросная, хоть гру
бая и шершавая оберточная бумага. 
С изготавливаемыми нашими типог
рафиями бланками далеко не все ла
зерные или струйные принтеры за
хотят работать

Окончание в 
следующем номере
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Игры бывают разные. Одни трени
руют память и стимулируют тягу к язы- 
(зм. Другие развивают аналитические 
с- собности и сообразительность. Тре
тьи позволяют раскрыть полководческие 
и и управленческие таланты. Но есть и 
чегвертая категория развлечений - воз
действие на спинно-мозговые рефлек
сы. К такому жанру относится новая 
стрелялка фирмы \Л/АРМЕР 
МТЕКАСТ1\/Е под названием РАМАСЕ 
О.С.Х..

Даже если кому-нибудь удастся прой
ти ее всю, то он все равно не узнаете,

ЯЁдНр означает РАУАОЕ, ни почему 
Ь Л  Тут даже собственное имя неиз

вестно. Вас выбрасывает перед консо
лью «би» некого терминального зала. 
Совершенно пустого и в то же время 
какого-то жутко военного и абсолютно 
с экрегного. (Да и какие военные не стра
дают гипертрофированной тягой кукры- 
Елтельству?) Немедленно после мате
риализации возникает непреодолимая 
тяга к Убийствам. Будучи абсолютно не 
в состоянии сопротивляться столь силь
ному желанию, вы мгновенно облачае
тесь по самой последней полевой моде, 
с минами и подствольником, и немед
ленно бежите в поисках телепортатора. 
Там осознанно тыкаете в первую попав
шуюся планету -и возноситесь к ней в 
мгновение ока.

По прибытии вас обязательно встре
чают страшно негостеприимные злыд
ни. Они всячески демонстрируют свое 
стойкое намерение лишить вас жизни. 
Естественно, вы отродясь щи хлебаете 
никак не ниже, чем хромовым сапогом, 
а рис едите исключительно нунчаками. 
Слово за слово. Возникает потасовка, 
которой вы немедленно воспользуетесь, 
дабы и морды встречающим набить и 
подходящее транспортное средство 
«скоммунистить». Вот тут-то и начина
ется, собственно, игра.

В этот момент, то ли от стресса пос
ле телепортации, то ли от возмущения 
по поведу столь хамского приема, но слу
чается с вами ярко выраженное раздво
ение личности. Одно ваше «я» дорогой 
занимается, в то время как второе, т.е. 
непосредственно вы, от наседающих 
врагов отмахивается (или отстреливает- 
ся). Заметьте, вам не известно ни куда 
вас несет нелегкая, ни что вы там, соб
ственно, забыли. Просто едете себе 
мирно да по сторонам постреливаете. 
Очень напоминает творения небезызве
стной «Базег Уйео». Такой своеобраз
ный виртуальный тир. Много мишеней 
всяких и разных выпрыгивает из-за скла
док местное™ и окружающих построек 
ради великой цели вашего убийства, а 
вы обязаны и выстрелять раньше и по
пасть непременно с первого выстрела. 
Честно говоря, можно и со второго, но 
они-то тоже не только ради вашего удо
вольствия вокруг носятся. Им в вас по
пасть надобно. И чем больше живых 
тварей вокруг мельтешить будет, тем ско
рее они вас и издырявят. Словом, или- 
или, и долго думать тут нечего. Не шах
маты. Увидел мишень (точнее осознал, 
что она уже есть и во всю палит в вашу

сторону), поймал ее маркером прицела 
и плавно нажал на спуск. Потом цикл 
повторяется.

А в это самое время ваше первое «я » 
обязательно сотворит с транспортным 
средством какой-нибудь особо варвар
ский акт вандализма (скинет в пропасть, 
сожжет или просто размолотит о стену в 
мелкие щепки) и потащит вас искать но
вые приключения. При этом, заметьте, 
его обязательно привлекут самые опас
ные, самые кишащие врагами места. 
Словно датах вариантов нет. Словно 
^гтака «в лоб» есть верх гениальной стра
тегической мысли.

Тут в таза бросится одна чрезвычай
но любопытная странность. Время от 
времени «я» номер один будет останав
ливаться и на краткий миг давать вам 
малость повпадетъ вашим телом. На
пример, осмотреться вокруг и пристре
лить коварного врага в своей змеиной 
подлости посмевшего сразу не попасть
ся на таза  или под выстрел. Правда, 
отбирается контроль столь же внезап
но, как и получается. Стоит совершить

оборот на полные триста шестьдесят 
пять градусов или просто окинуть быст
рым взглядом все опасные направле
ния, как вас опять уже силой волокут 

—    к ■'

навстречу опасности и выстрелам. По-| Ж  
мнится, была такая забавная игра под! ■ 
названием «Сайберия» - счень похоже. 
Только там хоть определенный смысл 
присутствовал. В некоторых случаях на
блюдались даже элементы квеста. Мож
но было самостоятельно похедить, го
лову над логическими задачками поло
мать. Увы, из прошлого чаще всего из
влекается почему-то именно отрица
тельный опьт, а не какой-либо датой.
Так и в ПАУАСЕ О.С.Х.. -любы ^д а же 
мало-мальские возможности тедиап- 
рячь извилины исключены напрочь 
Солдат не должен рассуждать. Солдат 
обязан точно и беспрекословно выпол
нять приказы вышестоящего началь
ства. А приказы бывают чрезвычайно 
секретные, иногда настолько, что о них 
не ставятся в известность даже непос-| 
родственные исполнители.

И воттак целых два игровых компакт- 
диска. Погони. Перестрелки. Ежесекун-| 
дный риск умереть от разрыва сердца 
или быть убитым. Одно не понятно: про-| 
тив кого и ради чего воюем. Все враги 
имеют крайне странный вид. То некие 
арнольды шварцнегтеры в роли полно
стью обгоревших терминаторов (это ког
да полностью внутренний хромирован
ный остов виден), то нарисованные в 
стиле терминаторского то-тысяча из 
жидкого металла маленькие тиранозав
ры с автоматами в лапах, то некие бес
телесные тени на снегоходах. Словом, | 
враг многочислен, коварен,скрытен, I 
сен и неуловим. А что еще нужно насто
ящему стрелку? Чтобы враг был и что
бы в него можно было стрелять. Осгаль-| 
ное не принципиально. Куда везут? За
чем везут? Какая разница-лишь бы пат
ронов хватало да враги не слишком г “ " 
го отсутствовали.

Жила-была галактическая импе
рия. Плохо ли, хорошо ли - то истории 
неведомо. Однако жила она долго. Ус- 
пала обрасти традициями всякими да 
ритуалами древними. И стоял во ее 
главе, стало быть, император. Откро
венно говоря, мужик он неплохой был. 
Сам жил и другим давал. Среди под
данных порядок навел и строго за ним 
следил. Чтобы без чрезмерного чрево
угодия, да без мордобоя смертного. 
Екя?т император умом отличался не 
дюжим. Всех мирить ухитрялся. Кого 
силой. Кого лестью. Кого хитростью. А 
кого и рублем. Однако империя стояла 
нерушимо и времена те, ветхозавет
ные, иным вполне сгодятся для при
мера. Дипломатам всяким. Или опять 
же купцам. Курсы валют межпланет
ных вели себя смирно. Мздоимцы не 
зверствовали. Сборщики монарших 
податей та за  не мозолили и после
днее не отымали.

Только доля императорская уж 
больно хлопотной была. Империя-то 
почитай на тыщи световых лет во все 
стороны простиралась. За ней т а з  да 
та з  требовался. Вот император и мо
тался промеж звезд, как тот волк по 
лесу. На особу монарха всем поглядеть 
хочется. Да и 
дело сие государ- 1  
ственной важнос
ти. А поди как за- 
с о м н е в а ю т с я  
подданные в ре
альности ентого 
строго монарха?
А поди как завол-1 
нуюгея? Тут быть 
беде да бунту. Ли
ходеев всяких во ЦЗ 
все времена хва
тало. Как что где не так, начинали они 
народ баламутить. Хоть и были у им
ператора министры, дык и они, чай, не 
семи пядей во лбу. А то бы сами импе
раторами стали. Вот и приходилось го
сударю кой-какие делишки лично ула
живать. Прибывать со всем своим дво
ром да силу монархии демонстриро
вать со всей доступностью и.нагляд
ностью. Бунтовщиков - в кандалы. За-

Ж [ю н  м о н а р ш и й
чинш* ков - прямиком на ближайшею 
звецц/ Особо отличившихся спас. , 
лей Отечества - мядалями обвешивать 
да почестями осыпать.

Однако как ни старался царь-ба
тюшка, а полного порядку добиться 
ему так и не удалось. Подловили его 
злыдни во время одного перелета да 
навалились толпой. Хоть личный Его 
Высочества императорский линкор и 
махиной был не малой, а все же заго
няли его вороги, аки зайца голодные 
волки. Ужом его линкор вертелся, да 
не вывернулся. Гдесь занесла его не
легкая к черной дыре, и не хватило 
мощи турбинной, дабы вырваться. В 
этой дыре он и сгинул. С тех пор ни 
одна живая душа его не видывала.

А как императора не стало, так сра
зу началась смута. Бояре сцепились. 
Стали друг у друга бороды драть да 
на соседское добро зариться. Тут еще 
иноплеменники всякие головы и хво
сты поподымали. Им тоже чужого за
хотелось. Вот и передрались все. И 
ничего от империи не осталось. Ког

да народ уразумел, что 
толкУ от знати ни на грош, 
так сам вставать пытался. 
Да куды там! С нашим 
свиным рылом да в ка
лашный ряд. Нам одним 
не совладать.

Слышь, малец, мне 
сказывали что ты тут са
мый головастый. Так мо- 

Ш Ш Ш  жет ты в императоры по
в о й !  пробуешь, а? Соглашай

ся, а мы пособим, чем 
сможем. Работу будем делать, какую 
скажешь. В ратники пойдем. Бласте
ров протонных насобираем. Воору
жимся. Ты не боись, у народа по чер
дакам да по погребам еще с старо
давних времен много чего полезного 
припрятано. Для хорошей армии хва
тит. И армия найдется. Нам бы толь
ко вожака толкового. Чтоб подсказал, 
что делать надобно и как, а там уж

всем миром побьем супостатов да 
свово императора поставим. А  уж ему, 
родненькому, и служить будем. Верой 
и правдой. И детям своим накажем, 
чтоб слушались. Соглашайся, а?

Посмотрел я да послушал, и воз
никло жутко стойкое ощущение, что 
все это уже где-то видел. Ба! Да это ж 
Маз*ег о!Опоп 2 чистейшей воды..
Лишь название другое - РАХ 
1МРЕР1А и автор незнакомый - 
ТНО 1пс. Только то была страте-! 
тая пошаговая, а эта - геаМуте.
И вся разница. В самом начале 
выбираешь себе расу из восьми 
возможных. Причем гуманоиды, 
т.е. сапиенсы хомо, далеко не 
столь однозначно лучшие среди 
них. И делаешь первый шаг по 
долгой дороге к трону. Кстати ска
зать, таких претендентов намного 
больше, чем один, что означает: идти 
следует быстро. А это как раз не про
сто, в чем и заключается соль игры.

В остальном МазТег о? Опоп 2 и РАХ 
1МРЕР1А очень близкие родственники. 
Почта что братья-близнецы, Пана рам
ная карта звездного неба со схематич
ными значками-фигурками. Отдельное 
окно «персонального взгляда», в кото
ром демонстрируется отдельно взятая 
планетная система. Только в Мо02 она 
была статичной, атут вокруг звезды пла
неты болтаются. Вокруг них спутники кру
тятся. Естественные и не очень. Да еще 
космический флот туда-екзда шныряет. 
Торговцы шастают. Присутствуют кноп
ки связи со своими министрами, отвеча
ющими за базовые направления: обо
рону, исследования, продовольствие, 
дипломатию и прочее. Плюс окоилю те
кущего золотого запаса и транспорант 
для экстренных сообщений.

В остальном все, как всегда. Начи
нать приходится с одной малость об
житой планеты при минимуме абсо
лютно всего. И проявляя чудеса всех 
имеющихся способностей, предстоит 
колонизировать миры. Развивать про-

1;-  -*  Ч  - 5 - .  :. 1  чг.-г

мышленность. Охранять свое 
рать чужое. Покупать то недостающее, 
ч его  у самого нет и отобрать не у кого.

Правда, переход от ( и т ’оф к 
(у те  значительно усложняет дело.
Если раньше один ход мог 
бесконечно долго и размеры 
ственных владений никак не 
вались на качестве управления (ибо 
все можно было делать вдумчиво и 
обстоятельно), то в РАХ 1МРЕП1А, 
пока солдат спит, служба все равно

идет. И это 
означает ,  
что какой- 
нибудь дру
гой претен
дент на 
престол не 
дремлет, 
лихорадоч
но армию 
мобилизует 
да муштру

ет, флот свой строит да перестраива
ет (по последнему слову своей тех
ники), новые планеты находит да-зах- 
ватывает, и ползут его границы акку
рат к рубежам Родины. После чего 
обязательно начнется драка, и у него 
пушек может оказаться больше, а сол
даты - злее. Так что сон в п о л н ы х  
условиях смерти подобен. А с другой 
стороны, уже после колонизации тре-| 
тьей-четвертой звезды (в зависимос
ти от количества пригодных планет в 
их системах) ощущается явный дефи 
цит времени, что непременно сказы 
вается на количестве и качестве от 
даваемых распоряжений.

; Вместе с тем РАХ 1МРЕР1А под
держивает практически все виды се
тей и скорее всего ориентирована 
больше на коллективные разборки 
чем на личное противостояние игро
вому алгоритму, что несколько меня 
ег стиль и темп этого самого проти 
востояния. Недаром еще Бисмарк го
варивал, что войны выигрывает не 
тот, чей генеральный штаб придумы 
вает лучший план, а тот, чья армия 
делает меньше ошибок. Что ж, потя  
дим - увидим.
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Николай ДАНИЛОВ
Скажите - когда и от чего вы про

сыпаетесь по понедельникам? Утром 
и от душераздирающего вопля бу
дильника? И далее - перекарабкива- 
етесь через недовольно ворочающу
юся половину? Спросонья наощупь 
ищете кухню? Подтверждаете самые 
худшие свои опасения откупоривани
ем девственно пустой жестяной бан
ки из-под закончившегося кофе? В 
ванной комнате тщетно пытаетесь 
попасть пальцем в выключатель и го
ловой - под ледяную струю? Сума
тошно перерываете шкаф, комод, 
секретер и буфет в поисках свежей 
пары носков? Кроете свет предпос
ледними словами, начальство - пос
ледними, гневно хлопаете входной 
дверью, еле успеваете впрыгнуть в 
вагон метро - и все равно опаздыва
ете на работу? Примите самые ис
кренние соболезнования.

Я же - сотрудник редакции одного 
из многих местных изданий. Моя про
фессиональная деятельность вплот
ную связана с использованием Сети. 
Поэтому будильника у меня нет, а 
встаю я тогда, когда мне этого хочет
ся. Сладко, неторопливо зеваю. Улы
баюсь любой погоде. Выжимаю ста
канчик-другой апельсинового сока. 
Под радостный шум душа привожу в 
порядок отражение в зеркале. Выва
ливаю в миску пару банок собачьих 
консервов. А после - подхожу к мыш
ке, чтобы проверить почту.

Четыре сообщения от электрон
ных служб новостей (изобретен про
цессор, найдена дырка, исправлена 
дырка, здесь вы найдете инструкции 
по затыканию дырки), пара пресс-ре
лизов, приглашение на конферен
цию, письмо от знакомой журналис
тки (статья выйдет через неделю, но 
ей интересно знать мое мнение). 
Просьба какого-то незнакомца посе
тить его домашнюю страничку. И, ра
зумеется, сообщение от главного ре
дактора (нужно написать статью на 
тему: «Интернет как средство комму
никации»). Это значит, что мой рабо
чий день наступил, и пора браться за 
дело.

Из нижнего ящика стола я достаю 
старенькую «Тошибу», надеваю на

овчарку ошейник, рассовываю по 
карманам сигареты, зажигалку и бан
ку пива и отправляюсь работать в зе
леный солнечный парк.

в офис, мне с порога придется зани
маться целой кучей ненужных комму
никаций. (Почему эгЬо с собакой 
нельзя? Нет, пцвом поделиться ни-

А3ч сёоМЛЯЛ, /уЯС

гОАО^ИХЛЛ, §ОА1Л,
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Итак, мы на своем привычном ра
бочем месте - я с ноутбуком сижу на 
моем любимом пне, а неподалеку 
Дик бесится со своей знакомой так
сой.

«Интернет как средство коммуни
кации...» Гм... Наверное, мне сейчас 
нужно наморщить лоб и написать 
что-нибудь чрезвычайно умное про 
то, как с помощью Интернета вы мо
жете отправить письмо вашему дру
гу в Австралии (у вас есть друг в Ав
стралии?). Или о том, что теперь ста
ло намного проще поздравлять Ма
донну с очередным клипом (с тем же 
успехом, по-моему, можно писать ей 
записки на обыкновенной бумаге, 
чтобы сразу выбрасывать в корзину). 
Или рассказать, как соблазнить по 
Интернету несовершеннолетнюю зе
леноглазую блондинку (которая в 
реальной жизни больше напомина- 

. ег некрасивого долговязого студента, 
у которого ни на что другое мозгов не 
хватает).

Вам это интересно?
Считать, что Интернет - это в пер

вую очередь очень удобное средство 
коммуникации с людьми - самая 
большая глупость, которую мне ког
да-нибудь доводилось слышать. На
оборот: Интернет - это отличное 
средство избавить реальность соб
ственной жизни от ненужных отноше
ний. Поясню на личном примере:

1. Я сейчас сижу на пеньке, наби
раю этот текст, отхлебываю пиво и 
краем глаза слежу, как бы мое живот
ное кого-нибудь случайно ни сожра
ло. Солнышко светит. Травка зелене
ет. Ветерок обдувает. Мне хорошо. А 
вот если я сейчас, допустим, приеду

как не могу, извини. Что ты дела
ешь за моим компьютером? У всех 
работа, у  меня тоже работа - надо 
статью писать о том, как Интер
нет помогает людям общаться, а 
ты всю идею портишь. Ах, это я 
идею порчу?!! Все, ты меня оби
дел...)

2. Сеть избавила меня от необхо
димости снимать телефонную труб
ку тогда, когда я не хочу ее снимать. 
Во-первых, когда я нахожусь дома, 
телефонная линия почти все время 
занята модемом. Во-вторых, я пред
почитаю общаться только тогда, ког
да сам этого хочу (у нас, кажется, сво
бодная страна?). В-третьих, меня 
раздражает отсутствие возможности 
перепрограммирования издаваемой 
телефонным динамиком мелодии, а 
также ее громкости.

3. Круг людей, с которыми я об
щаюсь, практически полностью уме
щается в записной книжке почтовой 
программы. Если у кого-то нет моде
ма - согласитесь, это не моя пробле
ма. А с остальными я могу связаться 
в любое время суток, вне зависимо
сти от того, где они, чем они занима
ются, в каком они состоянии и сидят 
ли в данный момент за компьютером. 
Когда захотят - прочтут. И если захо
тят - ответят.

4. Мне не нравится в дождь выхо
дить из дома лишь за тем, чтобы доб
раться до театральной афиши. Меня 
не устраивает ситуация, когда теле
видение, радио и бумажные СМИ ис
пользуют технологию Р115Н, да еще 
и за деньги. Да еще и не в то время, 
когда мне удобно. Да еще и сообщая 
ту информацию, которая не

представляет для меня ровно ника
кого интереса (ну не волнует меня, о 
чем сегодня подумал Чубайс и каким 
именно образом это заметил Черно
мырдин). Меня такие коммуникации 
с Черномырдиным не устраивают! 
Хочет общаться с народом - пусть 
пишет сразу на мой адрес электрон
ной почты.

5. За свою недолгую жизнь я ус
тал от огромного количества придур
ков, которые с неимоверным упор
ством навязывали абсолютно пус
тые разговоры о своих детях, роди

телях, родных, знакомых, начальник 
ках, подчиненных, съеденном на зав
трак, разгулявшемся радикулите, 
последней серии мыльной оперы, и 
т.д., и т.п. Любой мог подсесть на мою 
лавочку, оторвать от интересной кни
ги и спросить какую-нибудь глупость, 
представляете? И у меня не было 
врзможности поместить его в «чер
ный список», поставив фильтры на 
все пять чувств сознания. Хватит, на
доело! Если на моей лестничной 
клетке нет никого, с кем можно обсу
дить «Тропик Козерога» Генри Мил
лера, попробую найти собеседника в 
каком-нибудь ином уголке планеты.

6 . Последнее (и, пожалуй, самое 
главное) - Интернет помогает разру
шить те коммуникации, которые ок
ружающие ежедневно набрасывают 
вам на шею, и которые нужны йам 
приблизительно так же, как Клинто
ну - синий бантик на ^ у т .у у Ы 1е- 
Ноизе.доу Освобождайте драгоцен
ное время для тех, кто вам нужен, 

.интересен, полезен. Перетасуйте ко
лоду знакомств. Выбросьте старую 
записную книжку. Короче - подклю
чайтесь! Так что Сеть й ее техноло
гии - самое лучшее средство ОТ ком
муникаций. В этом я твердо убежден.

- Дик! Ди-и-и-и-ик! Ко мне! Я ска
зал - «ко мне», а не «сделать два кру
га вокруг того тополя»! Посмотри, как 
нервничает эта толстая тетя! Немед
ленно выплюнь ее болонку и быстро 
садись на поводок. И вообще - если 
не будешь слушаться, я заведу себе 
виртуального барашка. И никто в Ин
тернете не узнает, что у меня была 
собака. Я сказал - ко мне-е-е-е-е!.. *
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